12 — 16 EKiM 2026 HAFTALIK DERS iSLEME CiZELGESI

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
H.BiLGiSi TURKCE TURKCE MATEMATIK S. ETKINLIK BEDEN EGT.V.O
P | HB.3.1.3. Cocuk T.Y.3.3. b) Yazila- T.D.3.2. a) Gorsel- MAT.3.1.7. Say1ve | Tangram ile cesit- | BEO.3.1.3.a. is
A | haklarini tanit- rinda sozciikleri lerden hareketle sayl temsiline do6- li sekiller yapar. birlikli oyunlar-
7 | makigin fikirleri- | yerinde ve anlami- | dinleyecegi/ izleye- | niisen sekil 6riinti- da taktik ve
A n.|. eyI(.eme donilis- | nauygun kullanir.. | cegi met.nln konusu- | lerine day?h ¢ika- strateji gelisti
R tirebilme nu tahmin eder. rim yapabilme .
rebilme
T
E
S
|
F.BiLiIMLERI TURKCE TURKCE MATEMATIK G.SANATLAR BEDEN EGT.V.O
FB.3.2.1. Canhla- | T.D.3.1.c)Dinleme | T.D.3.1.¢)Dinledik- | MAT.3.1.7. Sayive | G.S. 3.1.5.iki BEO.3.1.3.a. s
r; mikroskop'a kurallarina uygun Ierindeki/ izledikle- sayl temsiline d6- boyut'u cah;ma- birlikli oyun'ar-
S | goriilebilen canli- olarak dinler.. ri.nd.eki.bilgiler ile 6n nij?en sekil 6riinti- | 44 on, orta, da taktik ve
A | lar, mantarlar, b||§|ler| arasinda lerine day?h gika- arka plani tanim- | strateji gelisti-
L o baglanti kurar. rnim yapabilme .
bitkiler ve hay- layarak kullanir. rebilme
- vanlar olarak
siniflandirabilme
H.BiLGiSi H.BiLGiSi TURKCE MATEMATIK S.ETKINLiK BEDEN EGT.V.O
C | HB.3.1.3. Cocuk HB.3.1.3. Cocuk T.K.3.3. ¢) Konus- MAT.3.1.7. Sayive | Bahgede “Mendil | BEO.3.1.3.a. is
A | haklarini tanit- haklarini tanitmak | malarinda sézciik- | say! temsiline d6- Kapmaca” oyunu | pirlikli oyunlar-
R | makigin fikirleri- | icin fikirlerini ey- leri yerinde ve niisen sekil 6riintii- | oynanir. da taktik ve
ni eyleme doniis- | leme déniistiire- lerine dayal ¢ika- ST
S N . anlamina uygun ) strateji gelisti-
A tiirebilme bilme rim yapabilme .
kullanir. rebilme
M
B
A
F.BiLiMLERI F.BiLIMLERI TURKCE TURKCE MATEMATIK BEDEN EGT.V.O
FB.3.2.1. Canlila- | FB.3.2.1. Canlilari; T.D.3.3. b) Dinledi- | T.K.3.3. h) Konus- MAT.3.1.7. Sayi BEO.3.1.3.b. is
P | n; mikroskopla mikroskopla gorii- | gi/izledigi metin- malarini jest ve ve say! temsiline | pirlikli oyunlar-
E | gériilebilen canli- | lebilen canlilar, deki ana fikrifana | Mimiklerle destek- ?corusfen ?ek'l da taktik ve
R | 1ar, mantarlar, mantarlar, bitkiler | duyguyu bulur. ler. :;u::"ﬁ:::fm strateji gelisti-
S | bitkiler ve hay- ve hayvanlar ola- c) Dinledigi/izledigi y 'g rebilme
E ] ) yapabilme
vanlar olarak rak siniflandirabil- metnin konusunu
M .
B siniflandirabilme | me bulur.
E
INGiLizCE iNGiLizcE TURKGE MATEMATIK MUziK BEDEN EGT.V.O
T.K.3.1. a) Konu- MAT.3.1.7. Say! MUZ.3.1.2.c. Dog | BEO.3.1.3.b. is
nun 6zelligine gore | ve say! temsiline adan/cevreden/n | birlikli oyunlar-
C konusma islubunu | donusen sekil esnelerden duyu- | da taktik ve
U . oriintiilerine A e L
belirler. lan seslerin siire strateji gelisti-
M dayal ¢ikarim szelliklerini k bil
A yapabilme ozelliklerini karsi- | rebilme

lastirabilme







