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isareti, soru isareti,
kisa ¢izgi) kuralina
uygun kullanir.

isareti, soru isareti,
kisa ¢izgi) kuralina
uygun kullanir.

1. DERS 2.DERS 3.DERS 4.DERS 5.DERS 6.DERS
HAYAT BILGISi TURKGE TURKCE MATEMATIK SERBEST ETKiN. | BEDEN E.VE.O.
P | HB.2.2.2. Cevrim | T.0.2.1.c) Kuralina | T.0.2.3. b) MAT.2.1.3. Ogrencilerle BEO.2.1.2.
A | i¢i ortamlarda uygun sesli ve Okudugu metnin Sayilarin sirasini seviyelerine Oyunlarda
7 | kisisel giivenligini | sessiz okur. konusunu bulur. belirleyebilme uygun kelimeleri | grupla hareket
A | saglayabilme bulur.(sessiz edebilme
R sinema oynar)
T
E
S
i
TURKCE TURKCE iNGiLizCE iNGiLizCE MATEMATIK BEDEN E.VE.O.
T.Y.2.3.b) T.Y.1.2. a) Verilen MAT.2.1.3. BEO.2.1.2.
Anlamini bir yazma gorevini Sayilarin sirasini Oyunlarda
S | bilmedigi hazirlik yaparak belirleyebilme grupla hareket
A | sézcigiin yazar. edebilme
L anlamini gevrim
I ici veya basili
kaynaklardan
aragtirarak yazar.
C HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK G.SANATLAR BEDEN E.VE.O.
A | HB.2.2.2. Cevrim | T.Y.1.2. a) Verilen T.0.2.2.a) MAT.2.1.3. GS.2.3.1.a. BEO.2.1.2.
R | ici ortamlarda bir yazma gorevini | Okudugu Sayilarin sirasini Cagdas Turk Oyunlarda
S kisisel glivenligini | hazirhk yaparak metindeki bilgiler belirleyebilme resim sanatinda grupla hareket
A | saglayabilme yazar. ile on bilgileri natiirmort temall | adebilme
M arasinda baglanti eserleri
B kurar. inceleyebilme
A
HAYAT BILGISI TURKGE TURKGE MATEMATIK SERBEST ETKIN. BEDEN E.VE.O.
HB.2.2.2. Cevrim | T.0.2.2.a) T.Y.1.2.f) Biiyiik MAT.2.1.3. Seviyesine uygun | BEO.2.1.2.
P | ici ortamlarda Okudugu harfleri kuralina Sayilarin sirasini puzzle ¢6zer. Oyunlarda
E | kisisel giivenligini | metindeki bilgiler uygun yazar. belirleyebilme grupla hareket
R | saglayabilme ile 6n bilgileri edebilme
S arasinda baglanti
E kurar.
M
B
E
HAYAT BiLGisi TURKCE TURKCE MATEMATIK MUzZik BEDEN E.VE.O.
HB.2.2.2. Cevrim | T.Y.2.3.8) Yazila- T.Y.2.3.8) Yazila- MAT.2.1.3. mUz.2.1.3.c. BEO.2.1.2.
ici ortamlarda rinda noktalama rinda noktalama Sayilarin sirasini Farkh tirdeki Oyunlarda
¢ | kisisel giivenligini | jsaretlerini (nokta, | isaretlerini (nokta, | belirleyebilme eserleri grupla hareket
U | saglayabilme kesme isareti, kesme isareti, soyleyebilme edebilme
M virgiil, iki nokta, virgiil, iki nokta,
A iinlem, tirnak tinlem, tirnak







