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H.BİLGİSİ 
HB.3.2.2. Güven-
liğini tehdit eden 
bir durumla karşı-
laştığında yapıl-
ması gerekenleri 
sorgulayabilme  

 

TÜRKÇE 
T.D.3.2. a) Görsel-
lerden hareketle 
dinleyeceği/ izleye-
ceği metnin konu-
sunu tahmin eder. 

TÜRKÇE 
T.D.3.1. c) Dinleme 
kurallarına uygun 
olarak dinler. 
 

MATEMATİK 
MAT.3.1.12. Ana-
log ve dijital saat-
lerde zamanı oku-
yabilme ve yaza-
bilme  

S. ETKİNLİK 

Düzeye uygun bir 
filmin izler ve 
çıkarımda bulu-
nur. 

 

BEDEN EĞT.V.O 
BEO.3.2.1.c. 

Oyunlarda bir-

leştirilmiş hare-

ket becerilerini 

sergileyebilme 

 

 
 
 
S
A
L 
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F.BİLİMLERİ 
FB.3.3.1. Kayaç-
lar, madenler ve 
mineraller ile 
ilgili tümdenge-
limsel akıl yürü-
tebilme  

TÜRKÇE 
T.D.3.2. ç) Dinledik-
lerindeki / izledikle-
rindeki bilgiler ile ön 
bilgileri arasında 
bağlantı kurar. 

TÜRKÇE 
T.Y.3.2. d) Yazıların-
da karakter, olay ve 
nesneleri özellikleri-
ne göre sınıflandırır. 

 

MATEMATİK 
MAT.3.1.12. Ana-

log ve dijital saat-

lerde zamanı oku-

yabilme ve yaza-

bilme  

G.SANATLAR 
GS.3.1.3.Görsel 
sanat çalışmasını 
yaparken güncel 
kaynaklardan 
esinlenerek fikir-
ler geliştirir. 

BEDEN EĞT.V.O 
BEO.3.2.1.c. 

Oyunlarda bir-

leştirilmiş hare-

ket becerilerini 

sergileyebilme 
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H.BİLGİSİ 
HB.3.2.2. Güven-
liğini tehdit eden 
bir durumla karşı-
laştığında yapıl-
ması gerekenleri 
sorgulayabilme  
 

H.BİLGİSİ 
HB.3.2.2. Güvenli-
ğini tehdit eden bir 
durumla karşılaştı-
ğında yapılması 
gerekenleri sorgu-
layabilme  
 

TÜRKÇE 
T.D.3.3. c) Dinledi-

ği/izlediği metnin 

konusunu bulur. 

 

MATEMATİK 
MAT.3.1.12. Ana-
log ve dijital saat-
lerde zamanı oku-
yabilme ve yaza-
bilme  

S.ETKİNLİK 
“Gece gündüz” 
oyununu oynar 

BEDEN EĞT.V.O 
BEO.3.2.1.c. 

Oyunlarda bir-

leştirilmiş hare-

ket becerilerini 

sergileyebilme 
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E
M
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F.BİLİMLERİ 
FB.3.3.1. Kayaç-

lar, madenler ve 

mineraller ile 

ilgili tümdenge-

limsel akıl yürü-

tebilme  

F.BİLİMLERİ 
FB.3.3.1. Kayaçlar, 

madenler ve mine-

raller ile ilgili tüm-

dengelimsel akıl 

yürütebilme  

TÜRKÇE 
T.Y.3.2. a) Metnin 

eksik bırakılan 

bölümlerini ön 

bilgilerinden hare-

ketle devam ettirir. 

TÜRKÇE 
T.K.3.3.  e) Konuş-
masındaki mesajla-
rı açık ve anlaşılır 
cümlelerle ifade 
eder. 

 

MATEMATİK 
MAT.3.1.12. Ana-

log ve dijital saat-

lerde zamanı 

okuyabilme ve 

yazabilme  

BEDEN EĞT.V.O 
BEO.3.2.1.c. 

Oyunlarda bir-

leştirilmiş hare-

ket becerilerini 

sergileyebilme 

 

 
 
 
C
U
M
A 

İNGİLİZCE 

 
İNGİLİZCE 
 

TÜRKÇE 
T.K.3.3. ç) Konuş-

malarında sözcük-

leri yerinde ve 

anlamına uygun 

kullanır. 

 

MATEMATİK 
MAT.3.1.12. Ana-
log ve dijital saat-
lerde zamanı 
okuyabilme ve 
yazabilme  

MÜZİK 
MÜZ.3.1.4. Belirli 

gün ve haftalarla 

ilgili eserleri söy-

leyebilme 

 

BEDEN EĞT.V.O 
BEO.3.2.1.c. 

Oyunlarda bir-

leştirilmiş hare-

ket becerilerini 

sergileyebilme 
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