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1.SiniIf Matematik Kazanim Listesi ve Aciklamalar

M.1.1. SAYILAR VE ISLEMLER

M.1.1.1. Dogal Sayilar

1) M.1.1.1.1. Rakamlari okur ve yazar.
Rakamlarin yazilig ydnine dikkat ettirilir.

2) M.1.1.1.2. Nesne sayisi 20'ye kadar (20 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini
belirler ve bu sayiyl rakamla yazar.

a) Rakam ile say! arasindaki fark vurgulanir.

b) Sayma calismalari yapilirken son sdylenen sayinin nesne miktarini ifade ettigi fark
ettirilir.
c) 20'ye kadar olan bir sayiya karsilik gelen coklugun belirlenmesi saglanir.

¢) "Once", "sonra" ve "arasinda" ifadeleri kullanilarak 20'ye kadar olan sayilar
arasindaki ardisiklik iliskisinin kavranmasi saglanir.

3) M.1.1.1.3. 100’e kadar (100 dahil) ileriye dogru birer, beser ve onar ritmik sayar.
a) Sayilar 6grenildikce asamali olarak 100’e kadar sayma calismalari yapilir.
b) Verilen herhangi bir sayidan baglatilarak da sayma yaptirilabilir.

c) Beser ritmik saymalar 5'in katlarindan, onar ritmik saymalar 10'un katlarindan
baslatilir.

¢) 20’den buylk sayilari yazma galismalarina yer verilmez.
4) M.1.1.1.4. 20'ye kadar (20 dahil) ikiser ileriye, birer ve ikiser geriye sayar.
a) Sayma, somut nesnelere dayali olarak yaptirilir.

b) Sayma galismalarinda verilmeyen 6geyi bulmaya yonelik 6rneklere yer verilir.
Ornegin 14, 12,10, _, 6, 4

5) M.1.1.1.5. Nesne sayilari 20°den az olan iki gruptaki nesneleri birebir esler ve gruplarin
nesne saylilarini kargilastirir.

Karsilastirma yaparken “esit”, “daha ¢ok” ve “daha az” ifadeleri kullandirilir.

6) M.1.1.1.6. 20'ye kadar (20 dahil) olan sayilarda verilen bir sayiyi, bliylklik-kiglklik
bakimindan 10 sayisi ile karsilastirir.

7) M.1.1.1.7. Miktar 10 ile 20 (10 ve 20 dahil) arasinda olan bir grup nesneyi, onluk ve
birliklerine ayirarak goésterir, bu nesnelere karsilik gelen sayiyl rakamlarla yazar ve okur.

8) M.1.1.1.8. 20'ye kadar (20 dahil) olan sayilari sira bildirmek amaciyla kullanir.

M.1.1.2. Dogal Sayilarla Toplama Islemi



Terimler veya kavramlar: toplama, toplam, toplanan, esit, arti
Semboller: +, =
9) M.1.1.2.1. Toplama igleminin anlamini kavrar.

a) Toplama isleminin ayni tlirden nesneleri (toplanabilir olanlar) bir araya getirme,
ekleme anlamlarn modelleme calismalariyla fark ettirilir.

b) icinde toplama anlami bulunan giinliik hayat durumlarina yonelik calismalara yer
verilir.

10) M.1.1.2.2. Toplamlari 20'ye kadar (20 dahil) olan dogal sayilarla toplama islemini yapar.

a) Toplama isleminin semboli (+) ve esit isareti (=) tanitilir ve anlamlar izerinde
durulur.

b) Islem &gretiminde problem durumlarindan yola gikiimasina dikkat edilir.
c) Ogrenci isleme ait matematik ciimlesini yazar ve modelle gosterir.
¢) Toplanan, toplam ve toplama terimlerinin anlamlari vurgulanir.

d) Yan yana ve alt alta toplama iglemi yaptinlir. Alt alta toplama islemi verilirken iglem
Gizgisinin esit isareti ile benzer anlam tasidigi vurgulanir.

e) Toplama isleminde sifirin etkisi agiklanir.

f) Ogrencilerin islemi sesli olarak aciklamalari istenir. Ornegin 5+2=7 isleminde "Bes
arti iki esittir yedi.",

"Bes iki daha yedi eder." veya "Bes ile ikiyi toplarsak yedi eder." gibi agiklama
yapmalari istenir.

g) Toplamlari 10 veya 20 olan sayi ikilileri ile cahsihr.

h) 20'ye kadar olan dogal sayilar iki dogal sayinin toplami bigiminde yazma
calismalarina yer verilir.

1) Eldeli toplama islemine yer verilmez.

v

11) M.1.1.2.3. Toplama isleminde toplananlarin yerleri degistiginde toplamin degismedigini
fark eder.

Bu durumun, toplamanin degisme 6zelligi olarak adlandirnldig belirtiimez.

12) M.1.1.2.4. Toplamlari 20'yi gegmeyen sayilarla yapilan toplama isleminde verilmeyen
toplanani bulur.

a) Ilk asamada toplananlar verilip 6grencilerin toplami bulmalari istenir. Ikinci
asamada birinci toplanan ve toplam verilir, ikinci toplanani bulmalari istenir. Son
asamada ise ikinci toplanan ve toplam verilir, birinci toplanani bulmalari istenir.

Ornegin (sonucu 12 olan islemler) sayilarla islemlere gecmeden énce 12 sayisinin
toplamini olusturan gérsel modeller kullanilmalidir. 12 yerine farkli sayilar da
kullanilabilir.

8 bilyem vardi. 4 tane de kardesim verdi. Kag bilyem oldu?

« 8 bilyem vardi. Kardesimin verdigi bilyelerle toplam 12 bilyem oldu. Kardesim bana
kac bilye verdi?



e Bir miktar bilyem vardi. 4 bilye de kardesim verdi. Toplam bilyelerim 12 tane oldu.
Daha 6nce kag bilyem vardi?

b) Cikarma islemi yapilmaz, (izerine ekleme anlami vurgulanarak islem yapilir.
¢) Bu calismalar yapilirken model kullanmaya 6zen gdsterilir.

13) M.1.1.2.5. Zihinden toplama iglemi yapar.
a) Toplamlar 20’yi gegmeyen sayilarla zihinden islem calismalari yapilr.

b) Ogrencilerin zihinden islem stratejileri gelistirmelerine imkéan verilir. Ornegin sayi
ikilileri, Gzerine ekleme, 10'a tamamlama gibi stratejiler bu sinif seviyesinde
kullanilabilir.

14) M.1.1.2.6. Dodal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Tek islem gerektiren problemler lizerinde calisilir.

b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.1.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi
Terimler veya kavramlar: gikarma, eksi, eksilen, gikan, fark
Semboller: —

15) M.1.1.3.1. Cikarma igleminin anlamini kavrar.

20'ye kadar (20 dahil) olan bir gokluktan belirtilen sayi kadari ayrilarak ¢ikarma
isleminin belirli bir sayidaki nesneden eksiltme anlami tizerinde durulur.

16) M.1.1.3.2. 20'ye kadar (20 dahil) olan dodal sayilarla gikarma islemi yapar.
a) Cikarma isleminin semboll (=) tanitilir.
b) Ogrenci isleme ait matematik ciimlesini yazar, modelle gdsterir ve aciklar.
¢) Uygun problem durumlari kullanilir.
¢) Cikarma, eksilen, gikan, fark ve eksi terimlerinin anlamlari vurgulanir.
d) Yan yana ve alt alta ¢cikarma iglemi yaptirilir.

e) Ogrencilerin islemi sesli olarak aciklamalari istenir. Ornegin 7 — 2 = 5 isleminde
"Yedi eksi iki esittir bes.", "Yediden iki ¢ikti bes kaldl." veya "Yedi ile ikinin farki
bestir." gibi aciklama yapmalari istenir.

f) Birbirine esit iki dogal sayinin farkinin “sifir” oldugu gosterilir.

17) M.1.1.3.3. Dogal sayilarda zihinden gikarma islemi yapar.
a) 20’ye kadar (20 dahil) olan iki dodal sayinin farkini zihinden bulur.
b) Onluk bozarak cikarma ydnteminden bahsedilmez.

18) M.1.1.3.4. Dogal sayilarla cikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Tek islem gerektiren problemler tizerinde calisilir.

b) Problem kurmaya yonelik calismalara da yer verilir.



M.1.1.4. Kesirler
Terimler veya kavramlar: bitin, yarim

19) M.1.1.4.1. Bitln ve yarimi uygun modeller ile gosterir, bitiin ve yarim arasindaki iligkiyi
aciklar.

a) Somut nesnelerle islem yapilir.

b) Uygun sekil veya nesneler iki es parcaya bollindr, yarim belirtilir, butin ve yarim
arasindaki iliski aciklanir.

M.1. 2. GEOMETRI

M.1.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller
Terimler veya kavramlar: kenar, kose, licgen, kare, dikdértgen, cember

20) M.1.2.1.1. Geometrik sekilleri kdse ve kenar sayilarina gore siniflandirarak adlandirir.
a) Ucgen, kare ve dikddrtgenin kenarlari ve kdseleri tanitilir.

b) Once sekilleri siniflandirma sonra ticgen, kare, dikdértgen ve cemberi tanima ve
adlandirma galismalari yapilir.

c) En gok dort kenarh sekiller ve cember Uzerinde calisilir.
¢) Kare, dikdoértgen, licgen ve cember modelleri olusturulur.

d) Geometri tahtasi, ip, tel, geometri gubuklari vb. malzemeler kullanilarak geometrik
sekiller modellenir.

21) M.1.2.1.2. Gunluk hayatta kullanilan basit cisimleri, 6zelliklerine gére siniflandirir ve
geometrik sekillerle iliskilendirir.

a) Kullanilacak nesnelerin geometrik cisimlerden secilmesine dikkat edilir.

b) Geometrik cisimler (prizma, kire vb.) adlandinimadan, kutu, birimkilp, pet sise,
kamp cadiri, pinpon toplari gibi nesnelerin siniflama yapilacak 6zellikleri (yuvarlak,
koseli, Ustiinde dikdortgen olan vb.) listelenir.

¢) Gunlik hayattan basit cisimler kullanarak farkl yapilar olusturulur.

¢) Gunlik hayattan geometrik cisim seklindeki nesnelerin yizleri inceletilerek
geometrik sekillerle iliskilendirme galismalar yapilir.

d) Geometrik cisimlerin aginimina girilmez.

M.1.2.2. Uzamsal Iliskiler
Terimler veya kavramlar: es nesneler
22) M.1.2.2.1. Uzamsal (durum, yer, yon) iliskileri ifade eder.

a) Yer ve yon bildiren ifadelerin (altinda-lstiinde, etrafinda-solda-sagda-arada-6nde-
arkada, yuksektealcakta, uzakta-yakinda, icinde-disinda) glinliik hayat durumlarinda
kullanilmasina yonelik calismalar yapilir.

b) Iliskiler ifade edilirken referans noktasi belirlenmesine dikkat edilir.



¢) Gunlik hayat érneklerinin yani sira modeller tzerinde de caligmalar yapilabilir.
23) M.1.2.2.2. Es nesnelere drnekler verir.

Eslik kavrami, sinif ortamindaki uygun malzemeler basta olmak tzere farkli modeller
kullanilarak fark ettirilir.

M.1.2.3. Geometrik Oriintiiler
Terimler veya kavramlar: 6rintd

24) M.1.2.3.1. Nesnelerden, geometrik cisim ya da sekillerden olugan bir érlintiideki kurali
bulur ve oriintlide eksik birakilan égeleri belirleyerek ériintiyd tamamlar.

Segilen geometrik cisim ya da sekillerin sinif diizeyine uygun olmasina dikkat edilir.

25) M.1.2.3.2. En ¢ok (i¢ 6gesi olan orintlyl geometrik cisim ya da sekillerle olusturur.

M.1.3. OLCME
M.1.3.1. Uzunluk Olgme
26) M.1.3.1.1. Nesneleri uzunluklari ydninden karsilastirir ve siralar.
a) Nesneler, 6lcme yapmadan sadece karsilastirilir.
b) “"Daha uzun” ve “daha kisa” gibi ifadeler kullanarak karsilastirma yapmalari istenir.
¢) Siralama etkinliklerinde nesne sayisinin besi gegmemesine dikkat edilir.
¢) Bir nesnenin uzunluklarina gore siralanmis nesne toplulugu icindeki yeri belirlenir.

d) En az Ug nesne arasinda uzunluk iligkileri yorumlanir ve gegislilik diiglincesinin
gelisimine dikkat edilir.

27) M.1.3.1.2. Bir uzunlugu 6élgmek igin standart olmayan uygun 6lgme aracini seger ve
6lgme yapar.

Birimler tekrarl kullanilirken bir baslangic noktasi alinmasina, birimler arasinda bogsluk
kalmamasina birimlerin Ust iste gelmemesine ve hepsinin ayni dogrultuda
kullanilmasina dikkat edilmelidir.

28) M.1.3.1.3. Bir nesnenin uzunlugunu standart olmayan 6élgme birimleri tiiriinden tahmin
eder ve 6lcme yaparak tahminlerinin dogrulugunu kontrol eder.

M.1.3.2. Paralarimiz
Terimler veya kavramlar: Turk lirasi (TL), kurus (kr.)
Semboller :
29) M.1.3.2.1. Paralarimizi tanir.
a)1,5,10, 25, 50 kr. ve 1, 5, 10, 20, 50 TL dederindeki paralar tanitilir.

b) Bu paralarla hangi ihtiyaclarimizin karsilanabilecegi fark ettirilir.



M.1.3.3. Zaman Olgme

Terimler veya kavramlar: ay, hafta, glin, saat
30) M.1.3.3.1. Tam ve yarim saatleri okur.

a) Sadece analog saatler kullanilir.

b) Giin icerisinde belirli etkinliklerin saatlerini gésterir. Ornegin kahvalti, 8§le yemedgi,
aksam yemedi, uyku zamani, okulun baslangic ve bitis saati vb.12 saat lizerinden
cahsilir.

31) M.1.3.3.2. Takvim Uzerinde ginu, haftayi ve ayi belirtir.
32) M.1.3.3.3. Belirli olaylari ve durumlari referans alarak siralamalar yapar.

Olaylari; 6nce-sonra, ilk-son, buglin-diin-yarin, sabah-6gle-aksam, gece-glindiiz
kelimelerini kullanarak kronolojik olarak siralar.

M.1.3.4. Tartma
33) M.1.3.4.1. Nesneleri kitleleri ydniinden karsilastirir ve siralar.

a) Once iki nesne karsilastinilir. “Daha adir”, “daha hafif” gibi ifadeler kullanilarak
karsilastirma sonuglarinin ifade edilmesi saglanir.

b) Karsilastirmalarda standart olmayan birimler kullanilarak denge calismalarina yer
verilir.

¢) En az g nesnenin kitlelerine gbre siralamasi yaptirilarak aralarindaki iligki
yorumlatilir. “En agir”, “en hafif” gibi ifadeler kullanilir.

M.1.3.5. Sivi Olgme
34) M.1.3.5.1. Sivi 6lgme etkinliklerinde standart olmayan birimleri kullanarak sivilar dlger.
35) M.1.3.5.2. En az (¢ 6zdes kaptaki sivi miktarini karsilastirir ve siralar.

” 7”7\

“Dolu-bos”, “daha gok-daha az"”, “yarisi dolu” gibi ifadeler kullanilarak karsilastirma
sonuglarinin ifade edilmesi saglanir.

M.1.4. VERI ISLEME
M.1.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: tablo, veri
36) M.1.4.1.1. En cok iki veri grubuna sahip basit tablolari okur.

a) Ogrencilere okuldaki giinliik beslenme tablosu, takvim gibi sikca karsilastiklari veya
kullandiklari tablolar okutulur.

b) Sinif sayi sinirliliklari icinde kalinarak saglikli beslenme, obezite gibi konulara da
deginilir.
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