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2.S1inif Matematik Kazanim Listesi ve Aciklamalari

M.2.1. SAYILAR VE iSLEMLER
M.2.1.1. Dogal Sayilar
Terimler veya kavramlar: basamak, basamak degeri, sayi oriintiisii, deste, diizine

1) M.2.1.1.1. Nesne sayisl 100’e kadar (100 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini
belirler ve bu sayiyl rakamlarla yazar.

100’e kadar olan bir sayiya karsilik gelen coklugun belirlenmesi saglanir.

2) M.2.1.1.2. Nesne sayisi 100°den az olan bir ¢oklugu model kullanarak onluk ve birlik
gruplara ayirir, sayi ile ifade eder.

a) Asamali olarak énce 20 iginde caligmalar yapilir.
b) Deste ve diizine 6rneklerle agiklanir.

3) M.2.1.1.3. Verilen bir cokluktaki nesne sayisini tahmin eder, tahminini sayarak kontrol
eder.

4) M.2.1.1.4. 100'den kiiclik dogal sayilarin basamaklarini modeller (izerinde adlandirir,
basamaklardaki rakamlarin basamak degerlerini belirtir.

5) M.2.1.1.5. 100 icinde ikiser, beser ve onar; 30 icinde Uger; 40 icinde dorder ileriye ve
geriye dogru sayar.

Ritmik sayma calismalarinda, 100 iginde ileriye ve geriye birer sayma calismalari ile
baslanir. Sayllar asamali olarak artirilir.

6) M.2.1.1.6. Aralarindaki fark sabit olan sayi 6rintulerini tanir, érintinin kuralini bulur ve
eksik birakilan dgeyi belirleyerek orintiyd tamamlar.

a) Verilen sayi értnttlerinin kural bulunmadan énce 6riintliniin égeleri arasindaki
degisim fark ettirilir.

b) En cok iki 6gesi verilmeyen sayi 6rlnttleri kullanihr.
c) Oriintiilerde kuralin bulunabilmesi icin bastan en az ti¢ 6ge verilmelidir.
Ornegin 5, 10, 15, _, 25, _, 35

7) M.2.1.1.7. 100'den kiiglik dogal sayilar arasinda karsilagtirma ve siralama yapar.
a) En ¢ok dort dogal sayi arasinda karsilastirma ve siralama galismalari yapilir.

b) Sira bildiren sayilar "6nce", "sonra" ve "arasinda" kavramlarini kullanarak sézli ve
yazil olarak ifade etme calismalarina yer verilir.

8) M.2.1.1.8. 100'den kiiclik dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu belirler.

M.2.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi

Terimler veya kavramlar: elde, eldeli toplama



9) M.2.1.2.1. Toplamlari 100’e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama
islemini yapar.

a) Toplamlar 100’0 gegmemek kosuluyla iki ve Ug sayi ile toplama islemleri yaptirilir.
b) Toplama isleminde eldenin anlami modellerle ve gergek nesnelerle agiklanir.
10) M.2.1.2.2. iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.

a) Verilmeyen toplanan bulunurken Uzerine sayma, geriye sayma stratejisi veya
cikarma islemi kullandirihr.

b) Sinif sayi sinirliliklari iginde kalinir

11) M.2.1.2.3. Iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla
karsilagtirir.

Toplamlar en fazla 100 olan sayilarla islemler yapilir.
12) M.2.1.2.4. Zihinden toplama iglemi yapar.

a) Toplamlari en fazla 100 olan 10 ve 10’un kati dodal sayilarla zihinden toplama
islemleri yapilir.

b) Ardindan toplamlari 50'yi gecmeyen iki dogal sayiyi zihinden toplama calismalarina
yer verilir.

Ogrencilerin farkli stratejiler gelistirmelerine olanak saglanir.
13) M.2.1.2.5. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) Problem ¢dzerken en ¢ok iki islemli problemlerle calisilir.

b) Problem kurmaya ydnelik caligmalara da yer verilir.

M.2.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma Islemi

14) M.2.1.3.1. 100’e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmayi gerektiren ve gerektirmeyen
¢ikarma islemini yapar.

Gergek nesneler kullanilarak onluk bozma galismalari yapilir.
15) M.2.1.3.2. 100 icinde 10'un kati olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.

16) M.2.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢gikarma isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini
islem sonucuyla karsilastirir.

100’e kadar olan sayilarla islemler yapilir.
17) M.2.1.3.4. Toplama ve gikarma islemleri arasindaki iliskiyi fark eder.
a) Toplananlar ve toplam ile eksilen, ¢ikan ve fark arasindaki iliski vurgulanir.

b) Islemsel olarak ifade etmeden dnce bu iligki sézel olarak agiklanir. Ornegin “Ali'nin
3 kalemi var.

Babas! 4 kalem daha alirsa Ali'nin kag kalemi olur? * probleminde 3, 4 ve 7 arasindaki
iliski asagidaki gibi sozel olarak ifade edilir;

o Ilk kalem sayisi + Eklenen kalem sayisi = Toplam kalem sayisi



« Ilk kalem sayisi = Toplam kalem sayisi - Eklenen kalem sayisi
« Eklenen kalem sayisi = Toplam kalem sayisi - Ilk kalem sayisi
18) M.2.1.3.5. Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik" anlamini fark eder.

Esit isaretinin her zaman islem sonucu anlami tasimadid, esitligin iki tarafindaki
matematiksel ifadelerin denge durumunu da (esitligini) gosterdigi vurgulanir.

Ornegin 5+6=10+1; 15-3= 18-6; 8+7 = 20-5; 18= 16+2
19) M.2.1.3.6. Dogal sayilarla toplama ve cikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.
a) En cok iki islemli problemlere yer verilir.

b) Problem kurmaya ydnelik calismalara da yer verilir.

M.2.1.4. Dogal Sayilarla Carpma Islemi
Terimler veya kavramlar: ¢arpma, carpim tablosu, carpan, ¢arpim
Semboller: x

20) M.2.1.4.1. Carpma isleminin tekrarli toplama anlamina geldigini aciklar.
Gergek nesnelerle yapilan calismalara yer verilir.

21) M.2.1.4.2. Dogal sayilarla garpma islemi yapar.
a) Carpma igleminin sembolintn (x) anlami Gzerinde durulur.
b) 10’a kadar olan sayilari 1, 2, 3, 4 ve 5 ile carpar.

¢) Carpma isleminde garpanlarin yerinin dedismesinin carpimi degistirmeyecegi fark
ettirilir.

¢) Ylzlik tablo ve islem tablolari kullanilarak 5’e kadar (5 dahil) carpim tablosu
olusturulur.

d) Carpma isleminde 1 ve 0in etkisi agiklanir.
22) M.2.1.4.3. Dodal sayilarla carpma islemi gerektiren problemler ¢ozer.

Tek islem gerektiren problemler Gizerinde galigilir.

M.2.1.5. Dogal Sayilarla Bolme Islemi
Terimler veya kavramlar: bélme, béllinen, bdlen, bdlim
Semboller: +
23) M.2.1.5.1. Bolme isleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini kullanir.
a) Gergek nesnelerin kullanimina yer verilir.
b) 20 icinde dogal sayilarla kalansiz islem yapilir.

¢) Bdlme isleminin sembolik gdsterimine gegmeden dnce, bélme islemini ardisik
cikarma olarak modeller.



24) M.2.1.5.2. Bolme iglemini yapar, bdlme isleminin isaretini (<) kullanir.

a) Ogrencilerin bélme islemi siirecinde verilen probleme uygun islemi segmeleri
saglanir.

b) Boliinen, bélen, boliim ile boli gizgisinin bdlme islemine ait kavramlar oldugu
vurgulanir.

M.2.1.6. Kesirler
Terimler veya kavramlar: geyrek

25) M.2.1.6.1. Bitin, yarim ve geyregi uygun modeller ile gosterir; butiin, yarim ve geyrek
arasindaki iligkiyi aciklar.

a) Uzunluk, sekil ya da nesneler dort es parcaya boéllnir, geyrek belirtilir.

b) Kesir gosterimine giriimez.

M.2.2. GEOMETRI
M.2.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller

Terimler veya kavramlar: daire, kiip, kare prizma, dikdértgen prizma, Gicgen prizma,
kire, silindir

26) M.2.2.1.1. Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina gore siniflandirir.
a) Ucgen, kare, dikdértgen, daire ve gcemberin benzer veya farkli yanlari agiklanir.

b) Verilen bir geometrik seklin diger geometrik sekillere benzeyip benzemedigine
yonelik calismalara yer verilir.

27) M.2.2.1.2. Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilan gizer.

a) Ogrencilerin 6ncelikle tek tiir sekil modelleriyle calismalar daha sonra farkli sekil
modelleri kullanarak da galismalar yapmalari saglanir.

b) Cisimlerin yiizeyleri kullanilarak elde edilen sekillerle noktall kadit tizerinde gizim
calismalari yapilabilir.

c) Ogrencilerin farkli medeniyetlere ait sanat eserlerindeki siislemeleri fark etmeleri
saglanir.

28) M.2.2.1.3. Kip, kare prizma, dikdértgen prizma, tiggen prizma, silindir ve kireyi
modeller Ustlinde tanir ve ayirt eder.

a) Cisimler bicimsel olarak geometrik 6zelliklerine deginilmeden tanitilir.

b) Gunlik hayatta karsilasilabilecek cisimler (pinpon topu, st kutusu, sise vb.)
kullanilir.

v

29) M.2.2.1.4. Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya biytklikleri degistiginde
bicimsel dzelliklerinin degismedidini fark eder.

a) Sinif seviyesinde tanitilan sekillere, cisimlere ve bunlarin 6zelliklerine agirlik verilir.



b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli caligmalara yer
verilebilir.

c) Uc boyutlu dinamik geometri yazilimlarindan yararlanilabilir.

M.2.2.2. Uzamsal Iliskiler
Terimler veya kavramlar: simetrik gekil
30) M.2.2.2.1. Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.

a) Bir dogru boyunca konum, y6n ve hareketi tanimlamak icin matematiksel dil
kullanilir.

b) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli galismalara yer
verilebilir.

31) M.2.2.2.2. Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder.
a) Simetrinin matematiksel tanimina girilmez.

b) Kare, liggen, dikdértgen ve daire bir kez uygun sekilde katlanarak iki es parcaya
ayrilir ve iki es pargaya ayrilamayan sekillerin de oldugu fark ettirilir.

M.2.2.3. Geometrik Oriintiiler

32) M.2.2.3.1. Tekrarlayan bir geometrik ériintlide eksik birakilan 6geleri belirleyerek
tamamlar.

a) En cok dort 6geli érintiler Gzerinde calisilir.
b) Farkli konumlandirilmig sekiller iceren 6riintilere de yer verilir.

33) M.2.2.3.2. Bir geometrik oriintiideki iliskiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iligkiye
sahip yeni érlnttler olusturur.

M.2.3. OLCME
M.2.3.1. Uzunluk Olgme
Terimler veya kavramlar: metre (m), santimetre (cm), say! dogrusu

34) M.2.3.1.1. Standart olmayan farkh uzunluk 6lgme birimlerini birlikte kullanarak bir
uzunlugu olcer ve standart olmayan birimin iki ve dorde bolinmis pargalariyla tekrarli
Olclimler yapar.

a) Kagittan bir seritle yapilan 6lglimiin ayni seridin yarisi ve dortte biri ile
tekrarlanmasi istenir.

b) Bir uzunlugun ayni birimin daha kiglk pargalariyla ifade edilebilecedi fark ettirilir.
¢) Birimler arasinda kat ifadeleri kullanilarak karsilagtirma yapilmaz.
35) M.2.3.1.2. Standart uzunluk 6lgme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini agiklar.

a) Metre ve santimetreyle sinirli kalinir.



b) Standart 6lcme araclar kullandirilir.

36) M.2.3.1.3. Uzunluklari standart araglar kullanarak metre veya santimetre cinsinden olger.
a) Olgiilen farkli uzunluklar karsilagtirma calismalari yapilir.
b) Metre ve santimetrenin kisaltmayla gosterimine deginilir.

37) M.2.3.1.4. Uzunluklari metre veya santimetre birimleri tlirinden tahmin eder ve
tahminini 6lgme sonucuyla karsilastirarak kontrol eder.

38) M.2.3.1.5. Standart olan veya olmayan uzunluk 6lgme birimleriyle, uzunluk modelleri
olusturur.

a) Ornegin renkli seritler kullanarak birim tekrarinin da gériilebilecegi modeller
olusturulur.

b) Say1 dogrusu temel 6zellikleriyle tanitilarak etkinliklerde kullanilir ve cetvelle
iligkilendirilir.

39) M.2.3.1.6. Uzunluk 6lgme birimi kullanilan problemleri ¢dzer.
a) Tek uzunluk dlgme biriminin kullaniimasina dikkat edilir.

b) Cézimiinde birimler arasi dénustiirme yapilmasi gereken problemlere yer verilmez.

M.2.3.2. Paralarimiz
40) M.2.3.2.1. Kurus ve lira arasindaki iliskiyi fark eder.

a) Ornegin on tane 10 kurusun, dért tane 25 kurusun, iki tane 50 kurusun 1 lira ettigi
vurgulanir.

b) Ondalik gésterimlere girilmez.
¢) 100 ve 200 TL tanitilir.
41) M.2.3.2.2. Degeri 100 lirayl gegmeyecek bicimde farkl miktarlardaki paralar karsilastirir.
Karsilastirma yapilirken tek birim (kurus veya TL) kullanilir.
42) M.2.3.2.3. Paralarimizla ilgili problemleri gozer.
a) Sinif sayi sinirliliklar icinde kalinir.
b) Dénlisim gerektiren problemlere girilmez.

¢) Problem kurmaya yo6nelik calismalara da yer verilir.

M.2.3.3. Zaman Olgme
43) M.2.3.3.1. Tam, yarim ve geyrek saatleri okur ve gosterir.
a) 24 saat Uzerinden zaman kullanimina 6rnekler verilir.

b) Tam saat, 6gleden 6nce, 6gleden sonra, sabah, 6gle, aksam ve gece yarisi
kelimeleri kullanilir.

¢) Analog ve dijital saat birlikte kullanilir.



¢) Saat Uizerinde ayarlama calismalari yapilir.
44) M.2.3.3.2. Zaman 6lgme birimleri arasindaki iligkiyi agiklar.

Dakika-saat, saat-glin, guin-hafta, giin-hafta-ay, ay-mevsim, mevsim-yil iliskileri ile
sinirh kahnir.

45) M.2.3.3.3. Zaman 6lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢bzer.

Sinif sayi sinirhiliklari iginde kahnir.

M.2.3.4. Tartma

Terimler veya kavramlar: kilogram (kg)
46) M.2.3.4.1. Nesneleri standart araclar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.
47) M.2.3.4.2. Kutle 6lgme birimiyle ilgili problemleri ¢dzer.

Sinif sayi sinirliliklar iginde kalinir.

M.2.3.5. Sivi Olcme

48) M.2.3.5.1. Standart olmayan sivi lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini lger ve
karsilastirir.

49) M.2.3.5.2. Standart olmayan sivi 6lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢dzer.

Sinif sayi sinirliliklar iginde kalinir.

M.2.4. VERI ISLEME
M.2.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

Terimler veya kavramlar: getele tablosu, siklik tablosu, nesne grafigi, sekil grafigi,
agag semasi

50) M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar,
siniflandinr, agag semasi, cetele veya siklik tablosu seklinde diizenler; nesne ve sekil grafigi
olusturur.

a) Veri toplarken "Bir siniftaki 6grencilerin en sevdigi mevsimin, rengin hangisi
oldugunun sorulmasi vb.” drneklere yer verilir.

b) Grafik olustururken verinin en ¢ok dort kategoride organize edilebilir olmasina ve
her veri icin bir nesne kullaniimasina, nesnelerin yan yana veya Ust lste gelmesine
dikkat edilmelidir.

c) Nesne ve sekil grafiginde yatay ve dikey gosterimler érneklendirilmelidir.

) Nesne grafigi olusturulurken gercek nesneler kullaniimasina dikkat edilmelidir.
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