Saklambac ve Futbol oynuyoruz.

Oyun oynarken mutlu ve neseli oluruz.
Acaba kim kazanacak diye heyecanli oluruz.

Arkadaslarimla beraber vakit gecirdigimiz icin eglenceli oluruz.

\ HAZIRLIK CALISMALARI i

Arkadaslarinizla en ¢ok hangi oyunlari oynuyorsunuz?
2. Oyun oynarken neler hissedersiniz?

AC KAPIYI BEZIRGANBASI
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(1.)_Etkinlik_
Metinle ilgili gérseli inceleyelim. Sence metinde nelerden séz ediliyor
olabilir?

Cocuklar bir grupla oynanabilecek bir oyun
oynuyorlar. Beraber bir sey soyltyorlar. Sira
olmuslar.Ebe olmuglar.

Metni dikkatlice dinleyelim.
Dinleme sirasinda kimseyi rahatsiz
etmeyelim. Nezaket kurallarina uyalim.

Metni dinledikten sonra s6z konusu
oyunun nasil oynandigini Internet'ten

izleyelim.

“Ac Kapliyl Bezirganbas!” adli oyunun nasil oynandigini olus sirasi icin-

Ao vazalim

Sayigsmayla iki oyuncu ebe segilir. Ebe olan oyuncular, kendilerine varlik isimlerinden (meyve, agag, ¢igek vb.) birer tane
secerler. Ebeler karsilikli el ele tutusurlar. Oyunun ezgisini soylerler. Diger oyuncular ebelerin kollarinin altindan sirayla
gecerler.

Ac kapiy1 bezirganbasi, bezirganbasi.
Kap1 hakki ne verirsin, ne verirsin?
Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.

Ezgi bittiginde ebeler oyuncular1 sirasiyla kollarmin arasina alarak “bir si¢an, iki si¢an, ti¢iinciisii delige kagan™ derler.
Ugiincii oyuncuya gizlice ebelerin sectigi varlik isimleri sorulur. Oyuncu, hangi varhg1 segerse o ebenin arkasma geger. Tiim
oyuncular ebelerin arkasima gegtiginde oyun alanmin ortasina ¢izgi ¢izilir. iki ebe, arkasindaki oyuncularla beraber ¢izginin
sagina ve soluna yerlesirler. iki grubun oyunculari birbirini ¢cekerler. Cizgiyi gegen grup oyunu kaybeder.

Aile blyiiklerinizin gocukluk ¢aglarinda .
oynadigi oyunlardan hangilerini 6grendiniz?
Haydi anlatin, bu oyunlari birlikte oynayalim.

t |
Wir i

Bes tane yuvarlak, hepsi avuca sigabilecek tas toplanir. bir tag elde tutulur, diger taglar
yere atilir. eldeki tags havaya atilip, dusirilmeden yerden bir tag alinir. dordl de alinirsa
ikinci asamaya gegilir ve yerdeki taglar ikiser ikiser alinir. Gglincl asamada, taslar bir ve
Ucll olarak, dérdlincl asamada ise havaya atilan tas yere dismeden yerdeki taslarin
dordl de bir anda alinir. besinci asamada orta parmak isaret parmagin Gzerine atilir,
isaret parmagi ile bas parmak arasi acilir, kdpri gibi yapilir. taglar tek tek bu képrinin
altindan gegcirilir. havaya atilan tas disurilmeden biterse oyun biter.
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KUTU KUTU PENSE OYUNU

Asagidaki resimleri inceleyelim. Cocuklarin oynadigi oyunu anlatalim.

~ Sonra bu oyunun nasil oynandigini yazalim|
A= y y Sy e En az Ug Kigiyle oynanabilen oyun,

oyuncularin el ele tutsup bir gember
olusturmasiyla baslar. Oyuncular hep bir
agizdan "Kutu kutu pense, elmami
yerse*, arkadasim [oyuncu ismi],
arkasina dénse" tekerlemesini
sOyleyerek ritme uygun bir ydne dogru
donerler.

e Adi sdylenen oyuncu arkasini déner, bu
sekilde halen gemberin bir pargasi olarak
kalir. Tek tek tim oyuncular arkasi donik
hale gelene kadar tekerleme-dénme silsilesi
devam eder.

e Arzuya gore, herkes arkasini
dondukten sonra, tekerleme bu kez
"... 66nlne donse" sekliyle tekrar
edilerek tim oyuncular tekrar
66nune ddnene kadar devam
etmek mimkinddar.

!
o GELECEK DERSE HAZIRLIK ’?
1. Ulkemizin degisik yerlerine ait kartpostal, resim, fotograflar ve ta- l
nitim brosdrleri getiriniz. |

2. Yasadiginiz yoéredeki tarihi, turistik veya dogal guizellikleri arastiri- ;
niz. Bunlarla ilgili bir tanitim konusmasi hazirlayiniz. |
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TEMA PEGERLENPIRME

COCUK VE OYUN

Sebzelerden sevdiklerim:
Havug, domates, oyun.
Meyvelerden sevdiklerim:
Elma, seftali, oyun.

Bence en iyi besin: Oyun.
Cunku

Hicbir sey yemesem bile bazen
Oynarken doyuyorum.

ismail UYYAROGLU

¢ (1, 2, 3, 4 ve 5. sorulari metinden hareketle cevaplayiniz.

s

. Siirin konusu nedir?

Siirin konusu oyundur.

N

. Siirin ana duygusu nedir?

Siirin konusu ¢ocuklarin her seyi oyun olarak gérmesidir.

3. Sair en ¢ok hangi sebzeleri seviyormus?

Sairin en ¢ok sevdigi sebzeler havug ve domatestir.

B

. Sair en ¢cok hangi meyveleri seviyormus?

Sairin en ¢ok sevdigi meyveler elma ve seftalidir.

N
N
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g 5. Sizce bir cocuk oyun oynarken doyabilir mi? Neden?

Cocuklar aslinda oyun oynarken doymaz. Ancak oyunun zevk ve eglencesi ile doydugunu zanneder. Aglik hissi tatmaz.
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6. AsagQidaki cumleleri uygun sekilde tamamlayalim.

Oyun oynarken oyun kurallarina uymaliyiz. CUnkil ........ccccoeevuiinnnnnnn....

Oyuna baslamadan 6nce kurallar belirlenir. Kurallara herkes uyar. Uymazsak arkadasliklar bozulur.Oyun oynayacak
kimse bulamayiz ve oyunda sorunlar gikar.

Tasit yolundan uzak yerlerde ve parklarda oyun oynamaliyiz. Cunkd ..

Oyun oynamak icin musait yerlerde oynamaliyiz.Tasit yollari tehlikelidir.Parklar daha misaittir.

7. Asagidaki kelimeleri es anlamlilariyla eslestirelim.

kirmizi ™ kalp
dus al
yurek riya

8. Asagidaki resmi inceleyelim. Resimdeki ¢cocuklar hangi oyunu oynu-
yor? Bu oyunun nasil oynandigini yazalim.

Korebe Oyunu

Nasil Oynanir

Oncelikle genis bir meydan ya da bahgeye gikarak 6grenciler toplanir. Bahgede oyunun oynanacagi yerin
sinirlarini belirlerler. Daha sonra aralarindan birisini ebe segerler. Ebe segilen kisi arkadasinin yardimi ile bir
kusak, bez, kumas, atki vb. vasitasi ile géremeyecegi sekilde baglanir. Sinirlari belirlenen dar alana dagilan
diger oyuncular gozleri bagl olan ebeye;

-Korebe, kbrebe

Gel sesime, sesime

Diye bagirip birlikte tempo tutarlar. Oyuncular surekli yer degistirerek ebeyi sasirtmaya calisirlar. (Cunki ebe
onlari seslerinden de taniyacagi igin hedef sasirtirlar). Ebe ise bu seslerden yola ¢ikarak oyunculara yaklasir
onlari tanimaya galisir. Daha sonra iclerinden birisine dokunmaya calisir. Tabi o oyuncu da belirlene alanda
kagmaya cabalar. Ebe oyuncuya dokundugu zaman. Dokundugu oyuncu ebenin karsisina getirilir. Ebe ise bu
ogrencinin ylzine, sagina dokunarak bu égrencinin kim oldugunu bulmaya caligir.
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0Z DEGERLENDIRME FORMU | Evet | Biraz | Hayr

Dinledigim/izledigim metni ana hatlariyla anlati-
rm.

Dinlerken nezaket kurallarina uyarim ve etrafim-
daki insanlar rahatsiz etmem.

Kelimeleri anlamlarina uygun kullanirim.

Onceden belirlenmis bir konu hakkinda konusma
yaparim.

Isitilebilir bir ses tonuyla ve konu disina ¢ikma-
dan konusurum.

Vurgu, tonlama ve telaffuza dikkat ederek oku-
rum.

Gorsellerle ilgili sorulari cevaplarim.

Metin tarlerini ayirt ederim.

Hikaye yazarken varliklarin niteliklerini bildiren
kelimeleri kullanirim.

Kisa yonergeler yazarim.

¢ Bu tabloda “Evet’leriniz cogunlukta ise durumunuz iyi demektir.
¢ “Biraz”’lariniz cogunlukta ise kitabinizdaki etkinlikleri tekrarlayiniz.

¢ “Hayir’lariniz gogunlukta ise eksiklerinizi tamamlamak icin 6gretme-
ninizle konusunuz.

ﬁu temada ¢ocuk oyunlarini j

0grendik.Bazi ¢ocuk oyunlarinin

kurallarini 6grendik.Oyun Haydi,
: . bu temada
oynanabilecek yerleri e ; S
d o ogrendiklerimizi
ogrendik.Nasil oyun oynamamiz kisaca yazalim

o K gerektigini 6grendik. |



