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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Usttinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkimabir gll! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikI&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &&kini sarmigsa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi gunler Hakk’ in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan dayakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Dusuin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canani, bitin varimi asin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 114hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Gstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yikselerek arsadeger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihlal;
Hakkidir hirr yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&al!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkén ve seraitini disunmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahtr edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitin dinyada emsali goérilmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butlin kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, bitin ordulari dagitiimis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Gzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismdis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun Kkudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Hazirlik Calismalari
Ogrencilerin &n bilgilerini harekete gegirmek ve konuya ilgilerini cekmek ama-
e clyla 6gretmen tarafindan ders dncesinde yapilan calismalar bu bélimde yer
alir.

Ogrencilerin sinifta yapacag! bireysel calismalar ve grup calismalari bu bé-
limde yer alir.

\
@I

Proje Caligmasi

Ogrencilerin bireysel veya grup olarak daha genis bir zamanda yapacagi ca-
hsmalar bu bélimde yer alir.

Performans Gorevi

Ogrencilerin bilgilerini bir triine veya etkinlige dénistirmesini sadlayan ve
grafik tasarim becerilerini gelistirmeye yonelik ¢calismalar bu bélimde yer alir.

Konuyu destekleyen bilgi, olay, ani, makale ve bilimsel ¢alismalar bu bélimde
yer alir.

Bilgi Notu

Bilimsel nitelikli, konuyu destekleyici bilgiler bu bélimde yer alir.

Konuyla ilgili internet, kitap vb. kaynaklardan yapilacak arastirmalar bu bo-
[imde yer alir.

Olcme ve Degerlendirme

Konuyla ilgili 6grenilen bilgi ve kazanilan becerilerin élguldigu ¢alismalar bu
bdlimde yer alir.




@ UNITE: KAVRAM BILGISI

o Dijital Tasarim Nedir?




(1) KAVRAM BiLGiSi

iii Hazirlik Caligsmalari

Yandaki kavramlarin sézliik anlamlarini arastiriniz.

Endustri Devrimi'nin sosyal hayata etkileriyle ilgili gorseller
bulunuz.

Masausti yayincilik araglari neler olabilir?

Kitap, dergi vb. basili yayin érneklerinin hazirlanma asama-
larini arastiriniz. Bilgilerinizi sinifta paylasiniz.

Matbaanin gelisim 6ykUsunu arastirarak hazirlayacaginiz
yazi ve gorselleri panoda sergileyiniz.

() Dijital Tasarim Nedir?

insanlarin gereksinimlerini kargilamak tizere islenmemis maddeleri
fabrikada Uretilmis egya haline getiren iglerin timune "endustri* denir.
18. ylzyilin sonlarina dogru ingiltere'de baslayan endiistrilesme hare-
ketiyle elle yapilan Gretimin yerini makineler almig, bunun sonucunda
tarim toplumundan endustri toplumuna gegilmistir.

ingiltere'de 18. yiizyilin sonlarinda baslayan endiistrilesme hareke-
tini 16. ve 17. yuzyildaki siyasal, bilimsel ve felsefi distnceler hazirla-
mig, Aydinlanma Cagi disunurleri bilimsel yéntemi ve akilci disinme
ilkelerini gelistirmislerdi. 1789 yilindaki Fransiz ihtilalinin etkisiyle bu
daglnceler tum Avrupa’ya yayilmigtir. 18. Yuzyilda gerceklestirilen
bilimsel buluglar, Endustri Devrimi'nin teknolojik gelismelerine temel
olusturmustur. Endustrilesme ile birlikte kurulan fabrikalarda guglendi-
rilmig 6zel amacl makinelerle seri tGretime gegilmigtir.

1700’10 yillarin sonlarinda James Watt'in (Ceymis Vat) gelistirdigi
buharli makineler mekanik tretim surecini hizlandirmistir. Bu durum
tarim Gretimindeki is glicinin fabrikalara yénelmesini saglamistir. Se-
hirler blyumus, aristokrasinin elindeki politik gii¢, sermaye sahiplerine
gecmeye basglamistir. Teknolojinin kullaniimasiyla trdnlerin birim mali-
yetleri digmusgtir. Yasam standartlari yukselirken igsizlik, sagliksiz ¢a-
lisma sartlari ve dlgik Ucretler gibi yeni sorunlar ortaya ¢ikmaya bas-
lamigtir. Madde; do@al, manevi ve estetik degerlerin éniine gegcmistir.

Temel Kavramlar
Endustri Devrimi
Masausti Yayincilik
Sanat Urini

Dijital Sanat

Grafik Tasarim
Dijital Grafik Tasarim
Teknoloji

Bilgi Cagi

iletisim

internet (Genel Ag)

O

Endustri Devrimi'nin
sosyal hayata etkileri ile
ilgili getirmis oldugunuz
gorselleri sinifta arkadas-
larinizla paylaginiz.

Gorsel 1. James Watt, Buharli
Makine, 1859'da D. Napier &
Son (Londra) tarafindan insa
edilen, UPM (Madrid) Sanayi
Muhendisleri Yuksek Teknik
Okulunun lobisinde sergilenen
James Watt'in ¢ift etkili buhar
motorunun geg bir versiyonu

Gorsel 2. James Watt (1736-1819)
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Gorsel 3. 6 Silindirli Baski Makine-
si, 1864

Gorsel 4. Elle Calisan Baski Maki-
nesi, Manih, Almanya, 1811

Gorsel 5. Elektrik Enerjisi
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Endustri Devrimi'nin simgesi olan buhar enerjisi, baski teknolojisin-
de de dnemli gelismelerin 6nini agmistir. Makine ile Uretilen kagitlar
Uzerine buhar glcu ile calisan preslerle yiksek hizda baskilar yapil-
mistir. Bu durum kitap ve diger yayinlarin artmasinin yani sira okurya-
zar oraninin artmasini da saglamistir. Bilgi akisinin hizlanmasiyla kitle
iletisim cag baslamigtir.

Fransiz Joseph Niepce (Josef Nips) tarafindan fotografik emdilsi-
yonun (duyarkat) bulunmasiyla (1822) grafik imge Uretiminde koklu
degisimler meydana gelmistir. Niepce, Urettigi bu 1s1ga duyarl yizeyi
karanlik bir oda [camera obscura (kamera obskura)] icine yerlestirerek
1826’da dogadan ilk fotografi cekmistir. O zamana kadar baski ylizey-
lerine elle cizilerek ya da oyularak aktarilan gérsel imgeler, réproduksi-
yon yoluyla kopyalanmaya baglanmistir.

Dr. William Gilbert (Vilyim Cilbirt) elektrik ve manyetik Gizerine aras-
tirmalarda bulunmustur. Latince electricusdan gelen “elektrik” terimini
1646’da ilk kullanan bilim insani da yine Gilbert olmustur. Laboratuvar
ortaminda ilk kez elektrik elde edenler ise birbirinden bagimsiz calis-
malarla Joseph Henry (Jozef Henri) ve Michael Faraday’'dir (Maykil
Faraday). Joseph Henry, 1831'de hareket icin elektromanyetigin kul-
lanildigr ilk makineyi icat etmistir. Michael Faraday 1832 yilinda dev-
rim yaratan teknolojik bulusu, elektrikle ¢alisan ilk motorun tanitimini
yapmistir. Thomas Edison’in (Tomas Edisin) elektrik ampuli (1879),
Nikola Tesla’nin (Nikola Tesla) alternatif akim teknolojisi ¢calismalar
(1886) elektrik alanindaki en biyuk buluglardir.



1837 yilinda William Cooke (Vilyim Kuk) ve Charles Wheatstone
(Carls Vaytston) adli iki bilim insani, teller Gzerinden elektrik akimi yar-
dimiyla mesaj iletmeyi basardilar. Boylece telgraf makinesi ortaya ¢ik-
mistir. Bu bulustan sonra 1844 yilinda Samuel Morse (Samuel Mors)
Amerika Birlesik Devletleri’nde ilk ticari amacli telgraf servisini hizmete
sokmustur.

Alexander Graham Bell (Aleksandir Graham Bel) adli elektrik mi-
hendisi, gbnderici ve alicidan olusan bir dizenek olusturmustu. Tarih-
teki ilk telefon gérismesini, 10 Mart 1876'da Alexander Graham Bell
gerceklesmistir.

Radyo dalgalarinin varhgi, fizikci James Clerk Maxwell (Ceyms
Klerk Maksvel) tarafindan 1895 yilinda kesfedilmistir. 1897 yilinda
Guglielmo Marconi (Cuclielmo Markoni), ilk olarak radyo dalgalari gén-
derip almayi basarmig bilim insanidir.

Televizyonun bulunusu 19. yizyilin sonlarinda ve 20. ylzyilin bag-
larinda birgcok bilim insaninin galismalarina dayanir. Paul Nipkow (Pol
Nipkov) 1884 yilinda, birka¢ resmi, kablolar ve metal diskler araciligiyla
cok dusuk bir ¢ézinarltkle de olsa yansitma igleminden gegirebilmistir.
Daha sonralari John Logie Baird (Con Loj Bird) ilkel televizyonda g6-
rantd aktarimini gerceklestirmis, giniimaizde kullanilan televizyonlara
benzemese de gorintlyl mekanik bir ortamda yansitmayi basarmistir.

Bilgisayar tek bir parcadan olusmayan karmasik bir makinedir.
Haliyle Uretimine ¢ok sayida kisi katkida bulunmustur. Bilgisayarin bi-
tun parcalar da ayri ayri bulus olarak nitelenebilir. Ancak modern an-
lamda ilk sayisal bellekli, programlanabilen bilgisayar (1936), Konrad
Zuse (Konrad Zus) tarafindan Uretilen Z1 adh bilgisayardir.

O

3 ve 4 numarali gérselde Endiistri Devrimi 6ncesinde kullani-
lan, elle calisan bir baski makinesi ve Endiistri Devrimi'yle birlikte
gelistirilmis, buhar giicliyle ¢alisan baski1 makinesi gortilmektedir.

Giliniimiizde kullanmis oldugunuz arag¢ gerecler arasinda hem
elle calisan hem de teknolojik olanlar1 var midir? Bunlar nelerdir?
Aralarinda ne gibi farklar vardir? Buldugunuz farklar1 siif igeri-
sinde arkadaslarinizla paylasiniz.

Gérsel 6. Alexander Graham Bell,
llk Telefon Gérismesi, New

York

Gorsel 7. Konrad Zuse ve Z1 Bilgi-

sayar (Ustte Solda)

Gorsel 8. Samuel Morse Ik Ticari
Amacl Telgraf Servisi, ABD,

1844 (Altta)



Goérsel 9. Stper iletken, George
Bednorz, 1986
George Bednorz (Corc Bednorz), kayip olmaksizin enerjinin trans-
fer edilebilmesine olanak saglayan bir madde gelistirmistir. Stper ilet-
ken olarak tanimlanan bulus (1986), "bilgi cagi" acisindan ¢ok énemli
gelismedir. Siradan bir bakir telden iletildiginde kaybolan enerji yakla-
sik %40'a ulagsmaktadir. Bu nedenle slper iletkenler enerjinin dogru ve

verimli kullanabilmesi acgisindan cok dnemlidir.

iletisim alaninda veri iletimi ve bilgi teorisinin temelleri 20. yiizyilin

baslarinda Claude Shannon (Klod Sanon), Harry Nyquist (Heri Nikust)

ve Ralph Hartley (Ralf Hartli) tarafindan atilmistir. ilk bilgisayarlari,

kendi dénemlerindeki teknolojiyi ana bilgisayar ve uzak terminaller

arasinda haberlesmeye izin verecek sekilde kullanmiglardir. Teknoloji-

nin gelismesiyle terminaller icin daha uzak mesafelere ve daha ylksek

baglanti hizlarina ulagiimistir. Bu teknolojilerin kullaniimasiyla, uzakta-

ki bilgisayarlar arasinda dosya aktarimi gibi veri paylagimlari olanakh

hale geldi. ilk internet agini 1958 yilinda Amerikan ordusu mensuplari

kendi aralarinda haberlesmek i¢in kurmustur. Daha sonra yayginlasan

Goérsel 10. Ginimizin Enerji Kay-  sistem, 1970'li yillarda halka agildi. internet (Genel Ag),1990 yilindan

nagi Elektrik sonra bitin dinyada yayginlik kazanmistir.

I 14



Masaiistii Yayinciligin Tarihsel Gelisimi

Masalistli yayincilik [ing. desktoppublishing (desktappablising)], kitap, dergi gibi yayinlarin masa
basinda, bilgisayar destekli olarak, baskiya veya yayina hazirlamasi isidir. ilk olarak 1985 yilinda Ado-
be (Adob), Aldus (Aldus), Apple (Epll), Linotype (Linotip) ve Quark (Kuark) adli firmalar tarafindan kulla-
nilan bu terim (1987), getirdigi yeniliklerle Johannes Gutenberg (Yuhan Gutenberg) tarafindan bulunan
ve uzun bir gegmise sahip olan matbaa gelenegini kokten degistirmistir.

Yakin bir zamana kadar tasarimcilar; tasarimlarini resim kagitlari Gzerine elle ciziyor, metin yazar-
lari ise daktilo ile calisiyorlardi. Masaltistu yayincilik teknolojisi sayesinde daha énce ancak bir ekip
tarafindan yapilabilen isler, bilgisayar yardimiyla tek kisiyle yapilabilir hale gelmistir.

Dijital Grafik Sanatin Toplumsal Yasamdaki Yeri ve Onemi

GUnUmuzde gerek baski ile ilgili 6n hazirlik galismalari gerekse fotografgilik tekniklerinin tama-
mi masa basinda bilgisayar araciligi ile yapilmaktadir. Ikisi de bilgisayar destekli olarak ve elektronik
ortamda yapilmasina ragmen masausti yayincilik ile elektronik yayinciligin birbirine karistirilmamasi
gerekir.

Bilgisayar ortaminda gerceklestirilen sanat olarak da tanimlayabilecegimiz dijital grafik sanat; bilgiyi,
kavramlari, teknolojiye bakisi, dolayisiyla ¢cagdas tasarim anlayisini degistirmistir. Gelisen teknoloji ile
birlikte cografi ve fiziksel engellerin ortadan kalkmasi, dijital teknolojiye kolay ulasilabilmesi, toplumsal
yasamda sanatsal ve kultirel degisimleri beraberinde getirmistir.

GUnumuz iletisim aglarn sayesinde dijital grafik sanati, geleneksel grafik sanatina gére kiyaslana-
mayacak sayida insana ulagsmigtir. Bilgisayar teknolojileri sanatsal alanlarin geleneksel formlarini de-
gistirdigi gibi internet sanati, piksel sanati, yazilim sanati, dijital sergileme ve sanal gerceklik gibi yeni
formlarin sanatsal ¢calisma olarak dogmasina olanak saglamistir.



“Elektronik soyutlamalar soyut sanatin yeni bir tiriidiir. Bunlar, bir katot 1s1m osilosko-
bunda goriintiilenen elektriksel dalga formlarimin kombinasyonu tarafindan olusturulan giizel
tasarim kompozisyonlaridir. Sergi, bu desenlerin 50 fotografindan olusuyor. Cok cesitli sekiller
ve dokular bulunur. Desenlerin tamam soyut bir kaliteye sahiptir, ancak geometrik bir hassas-
lig1 korur. Bunlar, cesitli matematiksel egriler, geometrik tornalarin karmasik izleri ve sarkag
desenleriyle ilgilidir; ancak bu tasarim kaynaklarimin cok dtesinde olanaklar: gosterirler.”

(Ben F. Laposky, Sanford Miizesi, Galeri, 1952 Elektronik Soyutlamalar Icin Notlar)

Gorsel 12. Ben F. Laposky

Gorsel 13. Ben F. Laposky,
"Cymatics Oscillons 4 (Sima-
tik Oskilons)", 1950

“Dijital sanat, bilgi-
sayar destekli bir sanat
formudur. Dijital sanat,
fraktal sanat gibi tamamen
bilgisayar destekli olabi-
lecegi, taranmis fotograf-
lar orneginde goriildiigii
gibi  baska kaynaklardan
alinmus da olabilir. Dijital
sanatin uygulayicist olan
sanatcilar, taranmis olan
cesitli tekniklerdeki resim-
leri bilgisayar programla-
rint kullanip  degistirerek
yeni tiriinler ortaya koya-
bilirler.” (Keser, N. 2005,
s.lOlr
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Elektronik soyutlamalar olarak tanimlanan ilk dijital grafik calisma-
larini Ben F. Laposky (Ben Ef Laposki) gerceklestirmistir.

Geleneksel sanat ile bilgisayar teknolojisinin yollarinin kesismesiy-
le ortaya cikan dijital sanatin hem teknik hem de estetik yonu, var olan
sanat bicimlerinden yararlanir.

Dijital sanatin énculerinden Amerikall matematik¢i ve sanatgi Ben
F. Laposky, 1950’li yillarin basinda dalga formlarindan dijital gérintiler
olusturmustur.

Bir diger sanat¢i ve matematikgi Herbert W. Franke (Herbert
Frank),1956 yilinda gerceklestirdigi ilk calismalari olan “Elektronik
Soyutlamalar’” Ben Laposky’nin (Ben Laposki) ¢alismalari ile blyuk-
benzerlik gbstermektedir. Yénetmen John Whitney Sr’nin (Con Vitney
Siar) calismalari da dikkat cekicidir. Deneysel filmler yapan Whitney,
sanatsal amaclarini gergeklestirmek icin gerekli teknolojik ve matema-
tiksel becerilerini geligtirmigtir. Bu ilk érneklerden sonra Charles Csuri
(Carls Szur), Michael Noll (Maykil Nul), Frieder Nake (Fraydir Nak),
Edward Zajec (Edvird Zayek), Kenneth Knowlton’a (Kenet Knovlton)
ait dikkat cekici dijital calismalar gérulmektedir.

En alisilmamis bilgisayar sanat Gretimlerinden biri, bilgisayar prog-
ramlari hazirlayarak sanat Urinu elde etmektir. Bu konuda en ilging
artnler 1980’lerin basinda ressamlik kariyerini birakan ve basaril bir
soyut sanat ressami olan ingiliz Harold Cohen’e (Herild Kohen) aittir.
Amaci, kendi ¢alismasinda kullandigi sanatsal kompozisyonun kural-
larini bilgisayara 6gretmektir. Bu amag, “AARON” isimli (Artificial Intel-
ligence / Yapay Zeka) bir programin ortaya ¢ikmasiyla sonuglanmistir.

Bilgisayar teknolojisi denilince gz ardi edilmemesi gereken bir
Ulke de Japonya’dir. Bu tlkede 6nemli eserler veren “Digital Art” sanat-
cisi Yoshiyuki Abe (Yusyuki Abe) dikkat cekmektedir. Abe, yapitlarin-



da geometrik nesneleri, cogunlukla da hiperbolik ve parabolik ylzeyler
ile rastlantisal dgelerin olusum sureclerini konu almigtir. Uluslararasi
"elektronik sanat" sergilerinde yapitlar yer alan Abe'nin dijital sanatla
ilgili basiimis yayinlari da bulunmaktadir (Telli, 2009, s.2). Ayrica Ruth
Leavitt (Rut Levit), Lillian Schwartz (Lilyan Svartz), Vera Molnar (Vera
Mulnar), Georg Nees (Corc Nis), Manfred Mohr (Manfrid Mur), Yoichiro
Kawaguchi (Yoigiro Kavaguci), Laurence Gartel (Lavrans Cartil), Jean-
Pierre Hébert (Jan-Pier Hibert) gibi pek ¢ok isim dijital sanat alanlarin-
da Urdnler vermiglerdir.

Ulkemizde sanat gevresini ilk kez “dijital sanat’la tanistiran, Ozcan
Onur'dur. Sanatci, Guzel Sanatlar Akademisinden 1960’1 yillarda me-
zun olduktan sonra resim ve heykel ¢calismalarini strdurirken dijital ta-
sarim alanindaki gelismeleri de izlemistir. Ayrica Paris’te PC ortamin-
da ilk grafik programlari gelistiren ekibe dahil olmustur (Cizgen, 2007,
s.68). Ozcan Onur, o giinlerde drettigi goérintli demetlerini bugiiniin
dijital ortamindaki aktarim ve ¢ikti olanaklari olmadigi i¢in ekrandan fo-
tografik yolla cekip basmis; bunlari istanbul’da ve Paris’'te 1986 yillinda
“Elektropentlr” isimli sergisinde izleyicisine sunmustur.

Dijital sanat alaninda dikkat ¢eken ilk isimlerden biri de 1984 yi-
lindan beri sanatsal ve egitsel ¢alismalar yapan Hamdi Telli’dir. Telli
son ¢alismalarinda nesnelerin gézle gérulen bicimlerinden yola ¢ikmis,
bilgisayar grafiklerinden ve fotograflardan yararlanmistir.

Dijital yuzeyler ve tabletler kullanarak resimler yapan Prof. Ahmet
Atan Turkiye'de ilk defa 2014 yilinda "Teknoart" isimli bilimsel arastir-
ma projesi (BAP) gerceklestirmistir.

Murat Germen ve Ali Alisir ise dijital fotograf¢ihgin genetigini de-
gistirip dijital sanat GrtnG olarak yeniden yorumlayan iki 6nemli isimdir.

Gorsel 19. Ali Alisir, “Virtual Places”, 2011

Gorsel 14. Herbert W. Franke,
"Monochrome Oscillog-
ramm-2", 1927 (Ustte Solda)

Gorsel 15. Yoshiyuki Abe, " Data-
bgse of Digital Art-05", 1991
(Ustte)

Gorsel 16. Ruth Leavit, "Diamond
Variation I", Serigraph, 1975

Gorsel 17. Ahmet Atan, “Isimsiz”,
2012

Gorsel 18. Hamdi Telli, “Secret
Garden”
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Asagida adi1 verilen Tirk dijital grafik tasarimcilarinin eserlerini inceleyerek bu eserlerin hangi
amag i¢in uiretildiklerini sinifta arkadaglarinizla paylaginiz.

Gorsel 20. Ali Kilig Gorsel 21. Setenay Sezer Gorsel 22. Salih Denli
Gorsel 23. Alperen Giildii Gorsel 24. Tevfik Fikret Ugar Gorsel 25. Emre Becer
Gorsel 26. Nuri Sezer Gorsel 27. Burak Arict Gorsel 28. Cem Giil




O

Asagida ad1 verilen yabanci dijital grafik tasarimcilarinin eserlerini inceleyerek bu eserlerin hangi
amag i¢in iiretildiklerini sinifta arkadaglarinizla paylaginiz.

Gorsel 29. Adam Tredowski Gorsel 30. Cedomir Kostovic Gorsel 31. Christoffer Relander
(Edim Tradovki) (Sedomir Kostovig) (Kiristofir Rolendir)

Gorsel 32. Yur1 Surkov (Yuri Gorsel 33. Du Zhenjun (Du Gorsel 34. Beata Bieniak (Biyt1
Surkof) Zenyun) Biyenak)

Gorsel 35. Alain Le Quernec Gorsel 36. Carl Warner Gorsel 37. Alfredo Caceres (Al-
(Elin L6 Kurnek) (Karl Wornir) fredo Kaseres)
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O

Asagida ad1 verilen dijital grafik tasarimcilarinin eserlerini inceleyiniz. Bu tasarimlart farkli kilan
ozelliklerini arkadaglarmizla paylaginiz.

Gorsel 38. Dave Hill

Gorsel 39. Carl Warner

Gorsel 40. Alfredo Caceres
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Q Olcme ve Degerlendirme

Asagidaki sorulari okuyup dogru secenekleri isaretleyiniz.

1. Dijital grafik sanatinin gelisiminde etkisi olan ve televizyonun icat edilmesine katki saglayan
bilim insani asagidakilerden hangisidir?
A) Joseph Henry B) Michael Faraday C) Paul Nipkow
D) William Cooke E) Nikola Tesla

2. Endustrilesme sirecini en fazla etkileyen, elektrik ve manyetik konularinda ¢aligmalar yapan
bircok bilim insani vardir. Ginimuzde elektrikli aletlerin kullandidi enerji tirl olan alternatif
akim calismalarini basariyla sonuglandiran bilim insani asagidakilerden hangisidir?

A) Dr. William Gilbert B) Nikola Tesla C) Michael Faraday
D) Thomas Edison E) Joseph Henry

3. Bilim insani Konrad Zuse’un gerceklestirdigi icat asagidakilerden hangisidir?
A) Buharli makinenin icadl.
B) Fotograf makinesinin icadi.
C) Elektromanyetigin kullanildigi ilk makinenin icadi.
D) Modern anlamda ilk sayisal, bellekli, programlanabilen bilgisayar icadi.
E) Bilgisayarlar arasinda veri paylasimi olanagi saglayan internetin icadi.

4. Masaustt yayincihgin gelisim surecindeki dnemli asamalardan biri PostScript sayfa tanimla-
ma dilinin geligtiriimesidir. Diger 6nemli gelisme asagidakilerden hangisidir?
A) Sayfa duzenleme programi PageMaker’in gelistiriimesi
B) PostScript belgeleri basabilen LaserWriter'in gelistiriimesi
C) PostScript yazi karakterlerinin gelistiriimesi
D) PostScript film ¢ikis aygitinin geligtiriimesi
E) Yukaridakilerin hepsi

5. Bilgisayar sistemlerini birbirine baglayan elektronik iletisim agi olarak internet ilk defa hangi
tarinte ve hangi tlke tarafindan kurulmustur?

A) 1956-Fransa  B) 1957-ingiltere C) 1958-ABD D) 1959-Rusya E) 1960-Cin

6. Dijital grafik sanatin toplumsal yagsamda; bilgiyi, kavramlari, teknolojiye bakisi, cagdas tasa-
rim anlayisini degistirebilmis olmasi, asagidaki 6zelliklerinden hangisine baglidir?

A) Cografi engellerin olmamasina B) Kolay ulasilabilmesine C) Yeniden Uretilebilmesine
D) Paylasilabilmesine E) Hepsine
Asagidaki ifadelerin sonuna dogru ise ( D ), yanlis ise ( Y ) koyunuz.

7. Modern anlamda ilk sayisal, bellekli, programlanabilen bilgisayari icat eden bilim insani Kon-
rad Zuse'tur. ()

8. Gelisen bilgisayar teknolojileri, internet sanati, piksel sanati gibi yeni formlarin sanatsal ¢alis-
ma olarak dogmasina neden olmustur. ( )

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun ifadelerle tamamlayiniz.

9. Dergi, kitap, brogur, ilan, reklam gibi her tirll isin masa basinda, bilgisayar destekli olarak
baskiya veya yayina hazirlamasina ............ccoooioiiiiii i denir.

10. Elektronik soyutlamalar olarak tanimlanan ilk dijital grafik ¢alismalarini gergeklestiren mate-
MatikCi Ve SaNAtCI ........oviiiiiiie e ‘dir.
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UNITE: DIJITAL TASARIM
ARACLARI




(1) DIJITAL TASARIM ARACLARI

Temel Kavramlar

iii Hazirlik Calismalari Bilgisayar
Anakart
: o Ram
Yandaki kavramlarin sézlik anlamlarini arastiriniz. Tarayici
Bilgisayar ve donanimlari konusunda hizmet veren bir ig Piksel
yerinden elde edeceginiz gesitli parcalar sinifa getiriniz. Vektor
Bilgisayar pargalarinin iglevleri konusunda arastirma yapi- Klayve
niz. Arastirmanizi arkadaslarinizla paylasiniz. EE::: Kart
Bilgisayar ve donanimlarinin bulunmadigi bir tasarim sure- Fare
cinin nasil igleyebilecegini arastiriniz. Gui¢ Kaynagi
Sayfa dlizenleme programlarinin en fazla hangi meslek ——————

alanlarinda kullanildigini yaygin olarak kullanilan yazilimla-
rin hangileri oldugunu arastirip sinifla paylasiniz.

@ Bilgisayar ve Donanimlari

Bilgisayar, aygiti olusturan donanim ve onunla baglantili olarak ca-
hsan diger yan birimlerden olusur. Kisisel bilgisayarlar, masaustu ve
tasinabilir olarak iki guruba ayrihr.

Bilgisayari olusturan donanimlar asagida belirtilmistir:

Anakart: Bir bilgisayarin tim pargalarini Gzerinde barindiran ve bu
parcalar arasinda iletisimi saglayan devre kartidir. Anakart Gzerinde-
ki parcalarin birbiriyle iletisim halinde olabilmeleri i¢in harici iglemci
(CPU) nin yaninda bir de dahili yani modern anakartlar Gzerinde stan-
dart olarak bulunan islemciler vardir bu islemcilere de “Chipset’ adi
verilir. Chipsetlere bilgisayarin ikinci islemcisi de denilir ¢linkl bilgisa-
yarin performansinda en az CPU’lar kadar etkilidirler.

GUnumulzde anakart Ureticileri birbirleriyle kiyasiya bir rekabet icin-
dedirler, Urettikleri anakartlarda ayni Chipsetleri kullansalar da kartlar
Uzerindeki donanim ve araclar ile birbirlerine Ustinlik saglama cabasi
icerisindedirler.
Gorsel 41. Anakart

(2 Tewni

Sinifa getirmig oldu-
gunuz bilgisayar par-
calarinin iglevleri konu-
sunda arkadaslarinizla
tartisiniz.
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Gorsel 42. Bellek

Goérsel 43. islemci

Anakartlar elektrigi gecirmeyen fiberglas malzemeden Uretilirler ve
Uzerinde bakir yollar bulunur, cok karmasik bir yapidadirlar ama calig-
ma prensibleri oldukga basittir.

Standart bir anakart Uzerinde bulunan minimum bilesenler ve dona-
nimlar; iglemci, Chipset (Yonga Seti), RAM, Ses karti, Ekran karti, Et-
hernet karti, BIOS, RAM slotlari, PCI slotlari, AGP Slotlari vesairedir.
Bunlarin yani sira klavye ve farenin takilabilecegi PS/2 baglantilar da
anakart tGzerine entegre edilmigtir.

Bellek: Bilgisayarda islem yapilirken verilerin gecici olarak depolan-
masi amaciyla kullanilan birimdir. Bellek boyutunun biytk olmasi bil-
gisayarin iglevsel hizini dogrudan etkiler. Basta igletim sistemi olmak
Uzere bilgisayar Gzerinde ¢alisan yazilimlarin surekli geligtirip degisti-
rilmesi, bu programlarin gerektirdigi bellek oranini artirmaktadir. Bellek
Uzerinde gecici olarak depolanan bilgiler gii¢ kesildigi anda kaybolur.
Kayiplari 6nlemek ve programlari daha uzun sureli ve kalici olarak sak-
lamak icin sabit disk, CD, DVD, USB gibi farkh birimler kullantlir.

islemci: Anakart (izerinde yer alir. Tiim islemler ve kontroller islemci
tarafindan gerceklestirilir. Bilgisayarin beyni olarak da nitelendirilebilir.
Bilgisayarin performansini dogrudan etkiler. Ayni anda birgok islemin
yapilabilmesi icin islemcinin hizi yiksek olmalidir.



Sabit Disk: Bilgisayarin isletim sistemi ve diger yazilimlarin saklandigi
manyetik ortamdir. Verilerin yazilmasi ve okunmasi, manyetik ortamin
Uzerinde doénen bir okuyucu/yazici aparati ile gergeklestirilir. Daha 6n-
celeri buyuk boyutlar ve ylksek fiyatlar nedeni ile sadece bilgisayar-
larda kullanilan sabit diskler, giinimuz teknolojisiyle cep telefonlar ve
dijital fotograf makineleri icine sigabilecek kadar kicultiimastir. Ses,
gbruntl, yazilim, veri tabanlari gibi buyuk oranlardaki bilgiler, gerektigi
zaman kullaniimak Uzere sabit disklerde saklanir.

Ekran Karti: Bilgisayar ekranina yansitilacak goérinti verisinin olus-
turuldugu karttir. Anakart Gzerindeki yuvaya yerlestirilir. Yuksek ¢6zU-
narluklt géruntdlerin yer aldigi tasarim programlari icin ekran kartinin
uygun sigalikta (kapasite) belleginin bulunmasi gerekir.

Ekran: Yapilan tim islemlerde gérintinin alinmasini saglayan en
6nemli parcadir. Ekran boyutu, izlenme alaninin késegen uzunluguna
gore in¢ olarak belirtilir. Tasarim programlari igin buytk ebat ve yuksek
cozunarlikte ekran tercih edilmelidir.

Klavye: Uzerindeki harf, sayi ve komut tuslari ile bilgisayarda yazili
islemlerin yUratulmesini saglar. F ve Q olmak tzere iki tip klavye vardir.
F klavyedeki tuslarin yerlesimi Turk¢edeki harflerin kullanim sikligina
gére Q klavye ise ingilizce gibi Bati dillerine gére tasarlanmistir. Yay-
gin kullanimdaki Turkce Q klavye ise Q klavye tus yerlesimine Turkce-
ye 6zel harfler eklenerek ulagiimig bir tasarimdir. Kablolu ve kablosuz
kullanim olanagi vardir.

Fare: Adini, sekil agisindan fareyle benzerlik tasidigi icin almistir. Fare
imlecin ekran Gzerinde hareketini saglarken tiklama ile dosya ve uygu-
lamalarin agilmasina, islemin yuratalmesine yardimci olur. Kablolu ve
kablosuz modelleri vardir.

Gorsel 44. Ekran Karti (Ustte)

Gorsel 45. Sabit Disk (Ustte Solda)

Gorsel 46. Ekran, Klavye, Fare



Gorsel 47. Ses Karti

Gorsel 48. Guig Unitesi (PSU)

Gorsel 49. CD, DVD Sirictsi

Gorsel 50. Ag Karti

Gorsel 51.Modem
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Ses Karti: Seslerin bilgisayar Uizerinde ses birimlerine aktariimasini
saglar. Bilgisayarin mikrofon, hoparlér ve MIDI klavyesi gibi ses aygit-
larina baglanabilmesi ve analog ses isaretinin olusturulmasini saglar.
Ana kart Gzerindeki bir yuvaya takilir. Zengin 6zelliklere sahip bir ses
karti kullanilarak bilgisayar ayni zamanda kaliteli bir mizik seti ve mu-
zik igsleme sistemine donusturdlebilir.

Giic Unitesi: Bilgisayar giic kaynagi, genellikle metal bir kasaya yer-
lestiriimis, icinde transformatér veya elektronik devreler bulunan, bil-
gisayar birimlerinin galismalari igin gereksinim duyulan farkli gerilim
degerlerinde dogru akim saglayan donanimdir. Siradan bir bilgisayarin
kullandigi gu¢ kaynagi yaklasik 300-600 Watt guctedir.

Kesintisiz Gui¢ Kaynagi: Sebeke elektrigini diizenler. Calisma aninda
elektrigin kesilmesi durumunda bilgisayar sisteminin ihtiyaci olan 220
V AC beslemeyi saglayarak veri kayiplari ya da bilgisayar arizalarini
Onler.

CD/DVD Yazici ve Okuyucu: CD ve DVD’lerin okunmasini ve bunlara
iceriklerin yazilmasini saglar.

Ag Karti: Bilgisayarin yerel alan agina baglanmasini saglayan bir ara-
yuz kartidir. Ethernet standardini destekleyen ag karti, bilgisayara yuk-
sek hizda veri aligverigi yapabilme olanagi sunar.

Modem: Bilgisayarin internete baglanmasini saglayan aygittir. Bilgisa-
yarlar arasinda telefon sebekesi veya telefon kablosu Uzerinden bag-
lanti kurabilmek icin kullanilir.

Gorsel 52. Kesintisiz Gl¢ Kaynagi



Grafik Tablet: Cizim ve fotograf Uzerinde ¢alisma yapmak icin tasa-
nmcilar tarafindan kullanir. Grafik tablet ve bir adet stylus (Tabletlerde
kullanilan kaleme verilen isim.) gereklidir. Kalem basinci algilamanin
yaninda kalemin agisini da algilama &6zelligine sahiptir.

Tarayici: Bir gorseli, yazili dokiimani, el yazisini veya bir nesneyi ana-
liz ederek dijital ortama aktaran aygittir.

Yazici: Elektronik ortamdaki gérsel veya metinleri kagit ve benzeri
yuzeylere aktaran aygittir. Ginimuzde yazicilarin ¢cogu faks ¢cekme,
tarama ve fotokopi cekme gibi 6zellikleri iceren ¢ok islevli aygitlardir.

Gunumulzde masausti yayincilikta en ¢ok kullanilan yazicilar calis-
ma ilkelerine gore su sekilde siniflandirilir:

* Nokta Vuruslu Yazicilar: Bilgisayardan gonderilen veriler dogrul-
tusunda elektromiknatis yardimiyla kagit ile yazici kafasi arasinda
gergin duran seride nokta vurarak baski yapan yazicilardir. Bu ya-
zicilar, sadece harf ve rakamlardan olusan baskilarda ve muhase-
be kayitlari gibi iglerde kullanilir.

e Mirekkep Plskiirtmeli Yazicilar: Bu tip yazicilarin ¢calisma ilke-
si genel olarak nokta vuruslu yazicilar ile aynidir. Ginimuzde en

Gorsel 55. Nokta Vuruslu Yazici

Gorsel 53. Grafik Tablet

Gorsel 54. Tarayici

Gorsel 56. Murekkep Puskurtmeli
Cok Fonksiyonlu Yazici [(YaziI-
c1, Tarayicl, Fotokopi, (Altta)]



Gorsel 57. Genig Format Yazici

e Ders Disi Etkinlik 1

Ayni gorseli farkh ya-
zicillardan yazdiriniz. Ara-
larindaki farliliklari  g6z-
lemleyiniz.  Arastirmanizi
panoda sergileyiniz.
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yuksek baski ¢ézinurligine sahip yazicilardir. Bu yazicilar diger-
lerinden oldukca sessiz ve daha kiUcuk yapidadir. Az sayida baski
yapan igletmeler ve bireysel kullanicilar tarafindan yaygin olarak
kullantlir.

Genis Format Yazicilar: Murekkep puskirtmeli yazicilarin galisma
prensibine gbre caligirlar. Disg ve i¢c mekanlarda kullanilan buyuk
ebatl baskilar icin daha ¢ok reklama yénelik baskilarda kullanilir.

Lazer Yazicilar: Sessiz, baski kalitesi ylksek ve hizi digerlerine
gore daha fazladir. Temel olarak fotokopi makinesi gibi calisir.

Gorsel 58. Lazer Yazici Grubu



Kalemli Yazicilar: Ozel bir kalemin kagit yiizeyinde gezdiriimesiy-
le cizilen sekli vektdrel olarak yazar. Bu yazicilar, bilgisayar destek-
li tasarim alanlarinda ¢ok sik kullaniimaz.

3D (3 Boyutlu) Yazicilar: 3D Yazicilar, bilgisayarda tasarlanmis
veya 3 boyutlu taranmis modelleri farkli malzemeler kullanarak ger-
cek bir Urlin olarak ortaya ¢ikaran yazicilardir. 3D yazici donanim-
lari bilgisayar ¢izimi, ¢ boyutlu yazici ve ham maddeden olugur.
3D yazici teknolojisi, lazer sinterleme, bilesimli yigma ve polimer
kirleme tekniklerini kullanmaktadir. 3D yazicilar icinde en ¢ok kul-
lanilan bilesimli yigma teknigi ile ¢calisilan yazicilardir. Bilgisayarda
U¢ boyutlu gizilen model iki boyutlu katmanlar halinde yigilarak tg¢
boyutlu Grtn Uretilmektedir. Herhangi bir nesnenin 3D Yazicilar ile
Uretilebilmesi i¢in 6ncelikle bir 3 boyutlu modelleme programina
ihtiyac vardir. AutoCAD (Otoket), SolidWorks (Solitvérks), Google
Sketchup (Gogil Sketsap), Rhino3D (Rinotiridi) modelleme yazi-
hmlardan bazilandir. Bu yazilimlar ile hazirlanan tasarimlar STL
dosyasi olarak export edilerek 3D yazicilarda Uretilir. GlinimUzde
3D yazicilar disgilik, mimarlik, havacilik, mucevher, robot, heykel,
aksesuar, muzik aletleri, ingsaat muhendisligi, ucak ve otomotiv en-
dustrisi, tip, kimya gibi birgok alanda Gretim teknolojisinde kullanil-
maktadir.

Bilgisayarin Tasarima Etkisi

Dijital grafik tasarim, ulusal ve uluslararasi alanda sirekli gelisen,

uretim ve iletisimde farkliliklar yaratan bir tasarim alanidir. Dijital din-
yanin yasam alanimizdaki yeri distndldiginde insanhgin bu alana
uyumu, dijital yasam kosullarina erigimi ve egemenligi tasarimla mim-
kin olmaktadir. Matbaanin icadindan gliinimize tasarim, teknolojiyle
ilerlemekte, teknolojinin toplum Uzerindeki etkisini arttirmaktadir.

Teknolojik gelisimler, tasarim alaninda surekli olarak yeni ¢6zim-

ler Uretmektedir. Teknolojinin dGnemli bir uzantisi olan bilgisayar, dijital
grafik tasarm g¢alismalarinda, tasarimcilara sonsuz olanaklar sunmak-
tadir.

Gorsel 59. 3D Yazici



Gorsel 60) Bilgisayarin Calismasini
Saglayan Uniteleri Birarada
Tutan Kasanin I¢ Yapisi

Dijital grafik tasarim c¢alismalarinda tasarimcinin isini en kisa za-
manda ve en iyi sekilde yapabilmesi icin diger bir ifadeyle tasarim igin
uretilen bir bilgisayarda bulunmasi gereken yazilm ve donanim 6zel-
likleri sOyle siralanabilir:

e Cok hizli ve kusursuz bir sekilde galigacak iyi bir islemci,
* Renk kalitesi icin iyi bir ekran,
e Guclu bir bellek ve ekran karti,

* Bilgisayarlarda uzun kullanimdan dolay! 1sinmalar meydana gel-
memesi i¢in iyi bir fan sogutucu.

Cizim ve Tasarimlarin Tarayici ile Dijital Ortama Aktariimasi

Gorsel 61) Taranacak Alanin Tes-
piti Icin On Tarama Igleminin
Yapilmasi

1. llk olarak &n tarama yapilir (Ustte 61 No.lu Gérsel). Bu, tarayicila-
rin markalarina ve yazilimlarina gére degisiklik gosterse de mantik
hep aynidir. Modele gdre bu islem prescan (prisken) veya preview
(priviv) olarak adlandirilabilir. Once bu islemi gerceklestirmek ge-
rekir. On tarama isleminin amaci yeterli bir ekran gériintiisii elde
ederek taranacak boélgenin tespit edilip isaretlenebilmesi igindir.
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2.

ikinci olarak 6n tarama ile ekrana gelen gorantiden ise yarayacak
bélimin isaretlenmesi gerekir (Ustte 62 No.lu Gérsel). Bunu tara-

& Ders Disi Etkinlik 2

Basit animasyon ka-
rakterleri tasarlayarak gi-
zimler yapiniz.

Yukarida anlatilan ig-
lem sirasina dikkat ederek
cizim ve tasarimlarinizi di-
jital ortama aktariniz.

Gorsel 62. On Tarama Sonrasinda
Taranacak Alanin Secimi

yicinin markasina ve yaziliminin kalitesine gore gesitli sekillerde
yapmak mumkuin olabilir. Dértgen, dairesel, poligonal ve serbest el
secimi seklinde se¢im yapmak mumkun olabilir.

(O Target Size: |44 (210 % 297 mm) v|
wmm + [mE [
Scale: 126| 2 %
Trimming: ) Off {*) On

Gorsel 63. Secilen Bolgenin Rotas-
yonunun Belirlenmesi

3. Sonraki adim, segilen bdlgenin rotasyonunun belirlenmesidir. (Ust-
te 63 No.lu Gorsel). Yerlestirilen resmin tarayicinin tarama yénin-
de dizgun olarak bulunmasi gerekmez, taradiktan sonra yénana
tarama programi ile belirleyebiliriz. 90° saga, sola veya 180° dén-
durdlebilir. Hatta flip olarak adlandirilan resmin dikey veya yatay

olarak ayna gérunttisind almak bile mimkan olabilir.

Adjustments

EPSON Scan

Mode:

Professional Mode -

@ (] k]

Unsharp b ask
[ Descreering

|:| Caolar Restoration
[ Backlight Comection

[] Dust Removal

Image Type:

Settings

Name:

| Current Setting

3

Save

Delete

Auto Exposure Type | Phota

v =

Destination

[ 24-bit Color

]

Resolution: 300

~| dpi

Document Size:

w2159 H| 297.2|[mm

~|

DIGITAL ICE Technology

[ Target Size:

£

Gorsel 64a-b. Ayarlar

4. Gorselin hangi tip renk formasyonunda olacagi, gérintiiniin ¢6z0-
narligundn ne kadar olacagi, goérsel normalden biraz fazla karan-
liksa 11k de@erlerinin ve parlakligin ayarlanmasi ince ayarlar boli-
miinde yapilir (Ustte 64a ve 64b No.lu Gérseller).

5. Asil tarama Dbaglatilir. 555 T —
. 4 L
Gorselin tarandiktan son- [l S @ | i scomim oo
ra nereye kaydedilece@i [*Su 5
belirlenerek segim yapilir |:8:2. Ve
(Ustte 65 No.lu Gérsel). | |-
ysencion =@ Gorsel 65. Asil Taramanin Yapil-

e omeo

masl| Ve Kaydedilmesi
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Sayfa duzenleme prog-
ramlarinin en fazla hangi
meslek alanlarinda kulla-
nildigini ve yaygin olarak

kullanilan yazilimlar arka-
daslarinizla paylasiniz.

Gorsel 66. Microsoft Word Progra-
minda Tasarim Sablonlari

I 32

Tasarim Programlari

GUnumuz teknolojisi ile gelisen bilgisayar ve yazilim programlari,
grafik tasarimcilar i¢in cok cgesitli alternatifler sunmaktadir. Dijital grafik
tasarim programlari kullanicinin 6zgar ve siniri olmayan tasarimlarini
gerceklestirmesini saglar. Kullanilacak tasarim programlarinin yazilim-
lari ve iglevleri birbirinden farkhdir. Ayrica kuruldugu igletim sistemi ya-
zilimina gore de cesitlilik gésterebilmektedirler.

Sayfa Diizenleme Programlari

Sayfa duzenleme programlari yazi ve gérsel malzemeleri sayfaya
yerlestirilip dizenlenmek igin kullanilir. Bu programlar blyik veri ice-
ren dokimanlari igerisindeki resim, grafik, tablolar ve diger eklentilerle
birlikte tek bir dosya olarak kaydetme, bicimlendirme ve istenildiginde
yazdirma 6zelligine sahiptir. Sayfa dizenleme programlari teknik ola-
naklarindan dolayi agirlikli olarak basinda kullaniimaktadir.

Sayfa dlzenleme programlari, bilgisayar yazilimlari arasinda en
cok kullanilan programlardir. Bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle bir-
likte 1990'larda sayfa diizenleme programlar yaygin olarak kullanil-
maya basglanmistir. Ayrica ginimuzde paylasimi en ¢ok yapilan doku-
manlar sayfa diizenleme programlari tarafindan Uretilmektedir.

GUnumulzde en yaygin olarak kullanilan sayfa dizenleme prog-
ramlari; Microsoft Word, QuarkXpress, LibreOffice Writer, OpenOffice
Writer, Abiword, Apple iWork — Pages ve Google Docs. olarak sirala-
nabilir.

e Microsoft Word: Microsoft Office paketi icerisinde yer alan Word,
sayfa duzenleme programlari i¢inde en yaygin olarak kullanilani-
dir. Tasarim olarak basit, kolay kullanilabilen, bir ¢cok isleve sahip
bir sayfa diizenleme programidir.



QuarkXpress (Kuarkekspres): Tasarimda dizgi ve sayfa diizeni
amagl olarak kullanilan programdir. Mac ve Windows gibi farkli
isletim sistemlerinde calistirilabilir. Cesitli tasarim programlarinda
hazirlanan resim ve yazilar, QuarkXpress’te sayfa alani icerisinde
istenilen boyutlarda rahatlikla yerlestirilebilir. Farkli programlardaki
calismalarla birlegtirilebilir olmasi nedeniyle kitap, dergi ve gazete
tasarimlarinda tercih edilmektedir.

InDesign (indizayn): 1999 yilinda Uretilen InDesign programi ka-
talog, dergi ya da kitap gibi ¢ok sayfali calismalari daha kolay ve
hizli sekilde yapma olanagi veren genis kapsamli bir masaustu ya-
yincihk programidir. Indesign ile tim sayfalari ayr ayri tasarlama-
dan belli bir sayfa sablonu olusturabilir ve bu sablonlar Gzerinden
calismanizi daha pratik bir sekilde yapabilirsiniz. Ayrica diger Ado-
be Grlnleri ile entegre ¢aligsan program, Photoshop ya da Illustrator
gibi programlarla ortak calisma 6zelligine sahiptir. Genelde yayi-
nevleri ve dergi firmalarinda kullanilan Indesign; kros koyma, tas-
ma pay1 verme ve baski 6n izleme gibi 6zellikleri sayesinde yapilan
calismanin baskiya girmeden énce detayl kontrolinl saglamaniza
yardimci olur. Ara yuzl, menuleri ve kisa yollari bakimindan diger
Adobe urlnleri ile ayni dzellikleri tagiyan bu program sayesinde
cok sayfal calismalar yapilabilir.

Gorsel 67. QuarkXpress Progra-
mi Ekran Gorintlsu

3 Ders Digi Etkinlik 3

Gazete veya dergiler-
den bulup begendiginiz
yazi karakterlerini sayfa
dizenleme programi ile
dizenleyerek yazdiriniz.

Gorsel 68. InDesign Programinda
Tasarim Aninda Olusan Ekran
Goriintlist, Mizanpaj
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Gorsel 69. Adobe lllutrator Programin-
da Tasarim Aninda Olusan Ekran
Goruntasu

& Ders Disi Etkinlik 4

Bu iki sayfada verilen-
ler disindaki diger dijital
grafik tasarim programlari-
ni aragtiriniz.

I 34

Vektérel Programliar

Vektérel programlar, ¢céziunurlikten bagimsiz olarak her bir nes-
nenin matematiksel ifadelerle olusturuldugu ve ayrinti kaybetmeden
herhangi bir boyuta yeniden dlceklendirilebildigi yazilim programlaridir.
Vektorel programlar; genelde logo, yazi iceren resimler, teknik ve 6zen
gerektiren cizimler vb. alanlarda yaygin olarak kullaniimaktadir.

Yaygin olarak kullanilan vektorel gizim programlari sunlardir:

e Adobe lllustrator (Adob illiistratér): Vektorel gizim alaninda en
O6nde gelen programlardan birisidir. Oldukca gelismis ¢izim aragla-
rina, 3D araglarina, eklentilere sahip olan bir programdir. lllustra-
tor, vektorel tabanh galigir. Adobe firmasi, Macromedia’ya ait olan
Freehand (Frihend) programini 2005 yilinda satin alarak Illustrator
programinin temellerini atmigtir. Eski sirimu Freehand’e gére ¢ok
daha genis isleyis yapisina sahip olan lllustrator, vektdrel cizimler
disinda piksel tabanli gérselleri de vektérel tabana dénusturerek
Uzerlerinde iglem yapma imkéani vermektedir. Bu iglemi saglikh bir
sekilde yapabilmeniz icin ¢bézunurligu yuksek bir gorsele gereksi-
nim vardir. lllustrator ile gérsel kalitesi ¢cok yiksek cizimler olusturu-
labilir. Menuleri ve kisa yollari bakimindan Photoshop ile ¢ok buyuk
benzerliklere sahiptir.

e CorelDRAW (KorelDrav): Vektdr tabanli ¢izim programidir. 1989

yillinda Uretilen CorelDRAW programi vektorel tabanli ¢calisan bir
grafik tasarim programidir. Piksel tabanli ¢alisan programlarin ak-
sine CorelDRAW, kullaniciya kalite kaybi olmaksizin ¢alismanin
boyutunu istedigi kadar blyitme olanagi saglar. Programin kul-
lanim alani oldukca genistir. Ozellikle matbaa sektériinde en cok
tercih edilen program olan CorelIDRAW, ayrica dijital baski yapan
isletmelerde, tabelacilarda, tekstil isletmeleri ve reklam, tanitim
ajanslarinda kullanihr. RGB, CMYK, Gray gibi renk secenekleri
olan Corel'in en blyUk avantajlarindan biri, yuksek kalitedeki ¢alig-
malari diger programlara oranla daha disuk boyutlarda kaydetme
olanagi vermesidir.



3DS Max (3 DS Meks): 1990 yilinda Auto Desk firmasi tarafindan
uretilen ve 3 boyut modelleme yapan en gelismis ve tercih edilen
gorsellestirme ve animasyon programidir. 3DS Max; karakter mo-
delleme, hareket yakalama, pargacik sistemleri ve gelismis denet-
ciler gibi birgok 6zelligi icinde barindiran tek bir paket olarak hizmet
vermektedir. Mekan tasarimlarinda hazir olarak sundugu nesneler
ile kapi, duvar, pencere gibi bilesenleri dlculendirerek daha hizli
ve pratik bir sekilde projelere eklenebilir. 3D modellemede en ¢ok
kullanilan programlardan biri olan 3DS Max ylzey, tutunma, bag-
lanma, pozisyon, ydénelme gibi kisitlayicilariyla gelismis animasyon
yapimina olanak vermektedir.

Gorsel 70. CoreDRAW Progra-
minda Tasarim Aninda Olusan

Ekran Gorintisi

Gorsel 71. 3DS Max Programinda
Tasarim Aninda Olusan Ekran

Gorintisi
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Markalar kendilerini Asagida kurum ve kurulusglara ait amblem, logo ve logotype
yazi, gbrsel ya da yazi ile tasarimlarini inceleyiniz. Tasarimlardaki benzerlik ve farkliliklari
gorselin bir arada kullanil- arkadaglarinizla tartiginiz.
digi simgelerle ifade eder-

ler.

Sadece yazidan olusan
kurumsal marka simgesine
logotype,

Sadece sekil ya da re-
simden olusan kurumsal
marka simgesine amblem,

Yazi ve gorselin bir
arada kullanildh@r kurum-
sal marka simgesine de

) Gorsel 72. Google
logo denir.

Gorsel 73. Xerox

Gorsel 74. Turk Hava Yollar:

Gorsel 75. Bogazigi Universitesi
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Gorsel 76. Uluslararasi letisim Ajansi

“Cizim yaparken bir
noktaya tikliyorsunuz, ar-
Gorsel 77. Apple dindan ikinci noktaya, bu

béylece siiriip gidiyor. Iste,

noktalar arasinda olusan
bu egriler (Diiz ¢izgi de
egimi sifir olan bir egim-
dir.) i¢in formiiller tiretilir.
Vektor, kisaca bu iki nokta
arasindaki yonii belirlen-
mig dogruya denir. Cizim
biiyiitiildiigiinde,  formiil

Gorsel 78. Anadolu Universitesi sadece mesaf ¢ deg erler ye-

nilenerek (yahut biiyiitme
katsayisi eklenerek) yeni-

den sonucu hesaplar ve
cizimi olusturur. Boylece
cizim istenildigi kadar bii-
yiitiilsiin - veya  kiictiltiil-

siin, goriintiide bir kayip

® olmaz. Ciinkii son andaki

q I qs haline gore hep yeniden
(Photoshop

cizilecektir.”
Gorsel 79. Adidas Efektleri,  Sabri  Varol,

s.13,14)
| 37 —
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2.
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Vektérel  yazihimlardan
CoreIDRAW’da menu ¢u-
bugunda File / New men(
kombinasyonuyla yeni bir
sayfa acalim.

Araclar mendsinden
Text (metin) aracini se-
celim. Sayfa Gzerinde bir
bosluga farenin sol tusu-
na tikladiktan sonra "diji-
tal grafik” yazalim.

Yazi fontunu belirleyelim.
ve yazinin ilk harfini ayni
yazi fontunun kalininin
secerek tekrar yazalim.

9 Etkinlik 4 / Logo Calismalari

CoreIDRAW programinda logo calismasi yapahm.



4. Ayni iglemi ikinci kelime-
nin ilk harfi icinde yapa-
m. Logo tasarimi igin
ekranin sag tarafindaki
renk paletinden renk de-
nemeleri yapalim.

5. “D” ve “G” harflerinden
olusan logoyu istedigimiz
buyuklige getirelim.

6. Logo tasarmimiza isim
verelim ve kaydedelim.

39 I



Etkinlik 5 / Vektérel Cizim Calismalari / Oval Sekil Cizimleri

Basit geometrik gizimler yapalim.

1. Adobe Photoshop prog-
raminda File / New men
kombinasyonuyla yeni bir
sayfa acalim.

2. Arac kutusundan "Ellip-
se Tool" aracina tiklayip
elips aracini segelim.

3. Farenin sol tuguna basili
tutup istedigimiz boyutta
oval sekiller gizelim.

I 40



4. Daire ¢izmek icin klavye-
den "Shift" tusuna basih
tutup surukleyelim.

5. Sayfayi dolduracak sekil-
de yatay-dikey ve kicuk-
bayuk ovaller cizelim.

6. Calismamiza bir isim ve-
relim ve kaydedelim.

41 |



4.
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. CoreIDRAW programin-

da yeni bir sayfa acalim.
Araclar menusinden
"Rectangle" (dikdértgen)
aracini secgelim.

Calisma alanimizda fare-
nin sol tusuna basil tuta-
rak fareyi strikleyelim ve
istedigimiz boyuta geldi-
ginde birakalim. Boylece
dikdértgen c¢izim olusa-
caktir.

Sayfayr dolduracak se-
kilde yatay-dikey ve ku-
cuk-blyuk kare ve dik-
dortgenler cizelim. Kare
cizmek icin ise Shift tusu-
na basil tutup imleci ha-
reket ettirelim. Kare sekli
olusacaktir.

Calismamiza bir isim ve-
relim ve kaydedelim.

Etkinlik 6 / Vektérel Cizim Calismalari / Geometrik Cizimler /

Dikdértgen ve Kare Cizimleri

Basit geometrik gizimler yapalim.



Goriintii isleme Programlari

Fotograf, resim vb. gorintuler Gzerinde degisiklik ve duzenlemeler
yapmak icin kullanilan programlara gérantu isleme programlari denir.
Gorunta isleme programlari piksel tabanlidir. Pikseller gérunty olus-
turan en kuguk birimlerdir. Belirli sayida piksel bir araya gelerek bitmap
grafikleri olugturur. Tasarimlarda daha ¢ok kaydedilmis var olan gé-
rantayd iglemek, resim ve grafikleri degistirmek veya iyilestirmek icin
kullanilir.

Gorunta isleme programlarinda taranan gérintulerin sayisal ortam
olan bilgisayarlarda gdsterilebilmesi ve Uretilebilmesi ancak piksellerle
muamkinddr. Pikseller kare seklindedir ve gorintinin en kiguk birimi-
dir. Sayisal géruntuler yan yana gelen piksellerden olugur. Piksellerin
kendi basina en ve boy degerleri yoktur. 20 cm uzunlukta 20 piksel
varsa her piksel 1 cm demektir. 10 cm uzunlukta 100 piksel varsa her
piksel 1 mm demektir. Her piksel kare bicimindedir ve her pikselde
sadece bir renk vardir. Yani pikselin bir kismi acik, bir kismi koyu ya
da bir kismi kirmizi, bir kismi koyu kirmizi olmaz. Bu tir renk gecigleri
farkl renkte piksellerin yan yana gelmesinden olusur.

Her grafik tasarimci, yapmis oldugu isin 6zelliklerine uygun tasa-
rm programlari kullanmak zorundadir. Bu tasarim programlari, kendi
icinde cok genis bir kullanim alanina sahip oldugundan verimlilik de o
dizeyde artmis olacaktir.

Photoshop (Fotosop)

Piksel tabanli calisan bir tasarim programidir. ilk olarak 1987 yilin-
da Thomas Knoll (Tomas Kinol) tarafindan olusturulmustur. Matbaa,
fotografcilik ve reklamcilik basta olmak UGzere pek ¢ok is alaninda kul-
lanilan Photoshop, ge¢gmisten ginimuze ¢ok buyuk gelisim kaydetmis
ve buglne kadarki strecte bircok farkli strim ile yayinlanmistir.

ilk strim( 1988 yilinda Macintosh Plus’ta (Mekintos Plas) siyah
beyaz fotograflari duzenlemek icin kullaniimigtir. Daha sonra Adobe
firmasi, yazilimin lisansini satin alarak Grnun hizl bir sekilde gelisme-
sini saglamigtir.

Gorsel 80. Piksel Cozunurlagu.
Incte Bulunan Piksel Sayis
Belirtir.

1
ni

Gorsel 81. Piksel Gorintlsu. Her

Piksel Sadece Bir Renkten
Olusur.

Gorsel 82. Photoshop Programinda

Sayfa Gorintus



9) Ders Digi Etkinlik 5

Dikdértgen, kare, elips,
daire ve c¢okgen gibi geo-
metrik sekilleri kullanarak
bir kompozisyon olusturu-
nuz.

Gorsel 83. Fireworks Programinda
Sayfa Goruntlsu

Gorsel 84. ArtWeaver Programinda
Sayfa Gorlintis
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Fireworks (Fayrvérks)

Adobe tarafindan uretilen Fireworks, grafik isleme Gzerine hazirlan-
mis gorunti duzenleme programidir. Web tasariminda ilk akla gelen
programlardandir. Hizla agilan mendler, animasyonlar, guclu efektler
gibi bir cok olanaga sahiptir. Programinin bir diger 6zelligi de Photo-
shop dosyalarini destekledigi gibi lllustrator, After Effect gibi tasarim
programlarinin dosyalarini da ithal edebilmesidir.

ArtWeaver (Artvivir)

Goruntu isleme programlarindan biridir. Programin iglevselligi ve
araclari Photoshop’a benzer. Goéruntileri hizli bir sekilde dizenleye-
bilmek igin basit bir gérintl dizenleyici programi olarak kullanilabilir.
Goruntu Gzerinde galismalar; katmanlari destekleyen ve kullanigli re-
sim firgalari, gérint( ayarlamalari, filtreleri olan bir gériintl dizenleme
programidir.



Etkinlik 6 / Piksellerden Olusan Gériintiler Uzerinde Calisma

Goruntiler Gzerinde duzenleme calismasi yapalim.

1. Photoshop programinda
bir fotograf acalim.

2. Araclar menusunden
"Eyedropper Tool" (dam-
lahk) aracini  secelim,
sagdaki baliklarin (izerine
farenin sol tusu ile tikla-
yip rengi belirleyelim.

3. Araclar mendsinden
"Type Tool" (yazim) ara-
cini secelim, sol taraftaki
bahgin Uzerinde yazim
alani belirleyelim.
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5.
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Soru isareti karakterini ve
bayuklugini belirleyelim
ve islemi onaylayalhm.

Yeniden "damlalik" araci-
ni secip sol taraftaki bali-
gin agirhikh rengini belir-
leyelim.

"Yazim aracl" sec¢imini
yaparak diger balikla-
rn Uzerine belirledigimiz
gOrseli renklendirelim.
Calismamizi kaydedelim.

Etkinlik 6 / Piksellerden Olusan Gériintiler Uzerinde Calisma




Q) Olgme ve Degerlendirme

Asagidaki sorulari okuyup dogru secenekleri isaretleyiniz.

1. Katalog, dergi ya da kitap gibi ¢cok sayfali calismalari daha kolay ve hizl sekilde tasarlama
olanagi veren genis kapsamli masausti yayincilik programi asagidakilerden hangisidir?

A) Adobe lllustrator B) InDesign  C) AutoCAD D) CorelDRAW E) 3DS Max

2. Bilgisayarda dijital tasarim dosyalari, ses, géruntu, yazihim, veri tabanlari gibi blyUk oran-
larda bilginin gerektigi zaman kullaniimak Uzere saklandigi manyetik ortam asagidakilerden
hangisidir?

A) Sabit disk B) USB C)CD D) Anakart  E) islemci

3. Vektorel programlarin en é6nemli yani grafigin ayrinti kaybetmeden herhangi bir boyuta ye-
niden &lgeklendirilebilmesidir. Dijital grafik tasarimda yaygin olarak kullanilan vektérel gizim
programi asagidakilerden hangisidir?

A) CoreIDRAW  B) Adobe lllustrator C) Tplot D) AutoCad E) Hepsi

4. Bilgisayarin tasarimdaki iglevsel 6zelligini en iyi sekilde gésteren matbaa, fotografgilik ve
reklamcilik basta olmak Uzere pek ¢ok sektérde kullanilan ve piksel tabanl ¢alisan dijital
grafik tasarim programi asagidakilerden hangisidir?

A) Photoshop B) CoreDRAW C) Adobe lllustrator D) ZeusDraw E) AutoCAD

5. Dijital tasarimda, yuksek ¢6zunurltklu gérintilerin yer aldigi programlar i¢in uygun kapasite-
de belleg@inin bulunmasi gereken donanim asagidakilerden hangisidir?

A) Modem B) Grafik Tablet C) Ekran karti D) Kamera  E) Tarayici

6. Tasarim igin Uretilen bir bilgisayarda, tasarimcinin igini en kisa zamanda ve en iyi sekilde
tamamlayabilmesi hangi yazilim ve donanim 6zelliklerine baghdir?
A) Bilgisayarda 1sinmayi engellemek icin iyi bir fan sogutucu.
B) Cok hizli ve kusursuz galisacak iyi bir islemci
C) Guglu bir bellek ve ekran karti.
D) Renk kalitesi igin iyi bir ekran.
)

E) Yukaridakilerin hepsi.

Asagidaki ifadelerin sonuna dogru ise ( D ), yanhs ise ( Y ) koyunuz.

7. Bilgi islemde bir yazili, gérsel dokiimani ve nesneyi analiz ederek dijital ortama aktaran aygi-
ta islemci denir. ()

8. Dijital grafik tasarim programlari sayfa duzenleme, vektdrel ve gérinti isleme programlari
olarak U¢ grupta toplanir. ( )

Asagidaki climlelerde bos birakilan yerleri uygun ifadelerle tamamlayiniz.

9. Dijital grafik tasarimda sanatciya buyuk kolayliklar saglayan, 6zel bir kalem ve c¢i-
zim yUzeyinden olusan, temel olarak ¢izim ve fotograf alaninda kullanilan donanima
................................................................................. denir.

10. Diger yazicilara goére yiksek baski kalitesine sahip, sessiz ve hizli calisan yazicilar
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(3) DIJITAL GRAFIK TASARIMA GiRi$

Hazirhk Caligmalari

Yandaki kavramlarin sézliik anlamlarini arastiriniz.
Gunluk yasamda karsilastiginiz font, harf, marka, afig,
flyer, billboard, web tasarim érneklerini inceleyiniz. Buldu-
gunuz érnek calismalari sinif panosunda sergilemek tzere
dosya olusturunuz.

. Teknolojinin marka, afig, flyer, billboard, web tasarimlarina
yansimalari neler olabilir? Arastirma sonuglarini sinifta
paylasiniz.

. Telif haklari ile ilgili kanunlari arastirip sinifta arkadaglari-
nizla paylasiniz.

Gorsel kaynakga telif haklari ile ilgili kanunlari arastiriniz.
Ornek gérsel kaynakca yazip sinifa getiriniz.

@ Resim Secme ve Fotograf isleme

‘ Resim isleme programlari ile neler yapilabilecegini arkadas-

larinizla tartiginiz.

Konuyu aciklayici uygun gorseli secmek tasarimin ilk agamasidir.
Gorsel secimi iki farkli sekilde yapilabilir. Hazir gérseller (baskalar ta-
rafindan cekilmis fotograflar ya da yapilmis ¢gizimler, resim, illistrasyon
vb.) kullanarak ya da kendimize ait gorseller (fotograf, resim, illistras-
yon vb.) kullanarak gérsel secimi yapilabilir. Hazir gorseller kullanildi-
ginda telif haklari kanununa uygun olarak gérselin sahibinden izin alin-
mall ya da goérsel bankalarindan alinacak goérselin bedeli 6denmelidir.
Her iki durumda da tasarimda kullanilan gérselin kaynagi belirtiimelidir.

Goruntandn niteligini istenilen sekilde degistirmek amaciyla resim
ve fotograf isleme programlarina ihtiya¢ duyulur. Asiri keskinlik, bula-
niklik, parlaklik, karanlik, solukluk, renk kaymalari ve benzeri etkenler
goruntl isleme programlari sayesinde giderilmektedir.

Dijital grafik tasarimda, bilgisayar ortaminda gérunta isleme (Bit-
map) tabanh programlardan yararlanilarak resimler dizenlenebilir.
Secilen géruntller Windows Paint, Paint Shop Pro ve Photoshop gibi
programlarin olanaklari sayesinde istenilen gekilde islenebilir.

8) Ders Disi Etkinlik 1

Aileniz veya yakin ¢evrenizden kisilere ait eskimis fotograf-
lari toplayiniz, bu fotograflar Gzerinde bilgisayarda neler yapila-
bilecegini arastiriniz.

Temel Kavramlar
Kurumsal kimlik
Marka

Logotype
Amblem

Logo

Font

Flyer

Billboard

Web sayfasi

Gorsel 85. Quarkxpress Programi

Gorsel 86. CoreDRAW Programi

Gorsel 87. InDesing Programi

Gorsel 88. lllustrator Programi

49 I



9 Etkinlik 2 / Resim ve Fotograf isleme

Adobe Photoshop programi kullanarak resim ve fotograf is-
leyecegiz. Siz de adimlar takip ederek uygulama yapiniz.

1. Photoshop programinda
File/Open Meni kombi-
nasyonu ile bir fotograf
acalim. Konu ile ilgili fo-
tograf secelim. (Mustafa
Kemal Atatlrk'tn fotogra-
fin1 seciyoruz.)

2. Gorsel duygunluk vermek
amaclyla Image/Adjus-
ments/Levels kombinas-
yonunu takip ederek Le-
vels penceresini acalim.

3. Levels ayarlarini kulla-
narak goérsele doygunluk
verelim.
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4. Ana temanin arka plan-
dan ayriimasi i¢in Pen
Tool'li (Kalem Araci) se-
celim.

5. Pen Toolile gbrselin etra-
fini gizmeye baglayalim.
Cizim igslemini Mause 'un
(Fare Araci) sol tusuna
basip birakarak yapmali-
siniz.

6. Bilgisayarimizin Ctrl tu-
suna basarak goérseldeki
oval ve duz bdlgeleri du-
zenleyebiliriz.



e Etkinlik 2 / Resim ve Fotograf isleme

7. Bilgisayarimizin Ctrl tu-
suna basarak goérseldeki
oval ve duz bdlgeleri du-
zenleyebiliriz.

8. Kontrol tusuna basarak
gOrseldeki oval ve diz
bélgeleri diizenleyebiliriz.

9. Cizim sirsinda noktala-
r ne kadar sik yaparsak
kesimimiz o kadar has-
sas olur.
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10.

11.

12.

Cizim iglemi bittikten son-
ra Ctrl+Enter tus kombi-
nasyonuyla cizim alanini
secili hale getiriniz.

Seleck/Modify/Feather
menlU kombinasyonu ya
da Shift+F6 kisayol tus-
larini kullanarak kopyala-
ma alaninin kenarlarinin
keskinlik ayarini  yumu-
satmaniz gerekmektedir.

Feather Radius pence-
resinden gecis yumu-
sakhgini ayarlamamiz
gerekmektedir. Otomatik
olarak 0,5 cikan Feather
Radius ayarini 1, 2, 3 ola-
rak ayarlayabiliriz. Deger
olarak 2 verelim.
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13.

14.

15.

I 54

Yandaki gérselde Feat-
her Radius degerinin 2
oldugundaki etkisini go6-
riyorsunuz.

Yandaki gorsellerde 0,5
ile 5 arasindaki Feather
Radius farkini gérmek-
teyiz. Soldaki gérselde
Feather Radius 5 iken
sagdaki gorselde Feather
Radius 0,5 olarak alin-
mistir.

Secili alan Ctrl/C ile kop-
yalanip Ctrl/V ile yapis-
tirldiktan sonra arka
planini secili olmaktan
cikarinca arkasi bos bir
sekilde karsimiza gel-
mektedir.

9 Etkinlik 2 / Resim ve Fotograf isleme




16. Gorsel ve yapacagimiz
tasarima uygun olarak
ekran genisligini Image/
Canvas Size mendusuyle
gobrselin bulundugu ala-
nin  genigligini  arttiriyo-
ruz.

17. File Place menu kombi-
nasyonu ile yeni bir gor-
sel eklemek icin meni
penceresini agalim.

18. Acilan pencereden arka
plan icin dosyalarimizi
kontrol edelim.
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19.

20.

21

I 56

Arka plan icin konunun
icerigi agisindan  Turk
bayragi gorselini ekleye-
lim.

Ondeki ana temay! arka
plandan ayirmak icin La-
yer Style'den ve Outter
Glow sec¢eneginden rengi
beyaza cevirip, Size 90
yaparak arkada sis efekti
olusturalim.

. Mustafa Kemal Atatirk’tin

fotografini ve Tlrk bay-
ragl gorselini Photoshop
programini isleyerek bir
araya getirmis olduk. Ca-
hsmamizi File/Save As
kombinasyonu ile diledi-
gimiz isimle kaydedelim.

9 Etkinlik 2 / Resim ve Fotograf isleme



Tasarimlarda kullanilacak fontun secimi, iyi bir tasarim agisindan
6nemlidir. Bu nedenle tasarimda kullanilacak uygun font se¢imi dikkatli
bir sekilde ve iyi dusunulerek yapilmalidir. Secilecek fontun tasarimin
ana fikrini ve duygusunu yansitmasi gerekir. Diger bir deyisle gbrsel ve
temaya uygun olarak secim yapiimalidir.

Tasarimda bir veya en fazla iki farkl font (harf karakteri) kulla-
nilabilir. Ayni font ailesini kullanmak her zaman daha dogru bir gorsel
algi olugturur. Ayni font ailesinin bold (kalin), regular (normal), light
(ince) veya italik (eQik) seceneklerini bir arada kullanmak goérsel algiyi
daha da kolaylagtirir.

Baslik bélimunde fontun okunulabilir olmasi, harflerin yeterince bu-
yuk olmasi ve diger tasarim égeleriyle kontrast olusturmasi énemlidir.

Alt baglik ve metin bélimlerinde uzun bir metin olacaksa bloklar ha-
linde kullanmak daha verimli olacaktir. 2, 3 bazen 4 blok kullanmak tek
bloga gére okumay! kolaylastiracaktir. Bu sayede g6z okudugu yaziyi
cok daha rahat takip edecek ve icerik, ulagsmasi gereken yere ulasabi-
lecektir. Eger bloksuz yekpare metin olarak kullanirsak ¢ok buylk ve
karmasik bir leke olusacaktir. Bunun neticesinde g6z, yaziya bakarken
cok cabuk yorulacakir.

9 Ders Digi Etkinlik 2

Bilgisayar ya da kul-
landiginiz dijital aygitlarda
size en yakin gelen yazi
fontlarini seginiz. Sinifta
arkadasglarinizla paylasi-
niz.

Gorsel 89. Tasarimda fontun oku-
nulabilirligi.

(8 Jeuns

Kitaplarinizdaki yazi
fontlarini inceleyerek ben-
zerlik ve farkhliklari sinif
icinde paylasiniz.

Goérsel 90. Bloklama Ornegi. 2, 3
bazen 4 blok kullanmak tek
bloga goére okumayi kolaylas-
tirmaktadir.
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Yazacagimiz metni belir-
leyelim. Bu uygulamada
metin olarak istiklal Mar-
simizi sectik. Siz de ken-
di gorselinize uygun bir
metin seginiz.

Photoshop programinda
gOrselimizi acalim. Bu
uygulamada bir 06nceki
uygulamada yapilan Turk
bayrakli Atatirk gdrselini
sectik.

Sectigimiz metni bulun-
dugu vyerde Ctrl+C ile
kopyalayip  Photoshop
programinda Ctrl+V ile
yapistiralim.

9 Etkinlik 4 / Font Se¢cme

Adobe Phoshop programini kullanarak resim ve fotograf
Uzerine sectigimiz bir font ile yazi yazacagiz. Sizde adimlari ta-
kip ederek uygulama yapiniz.



4. Yapistirdigimiz  metnin
puntosunu buyutelim.

5. Yapistirdigimiz  metnin
puntosunu yazi alanini
secerek buyutelim.

6. Yapistirdigimiz  metnin
fontunu metnin icerigini
dikkate alarak gorsele
uygun olacak sekilde de-
gistirelim.
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7.

8.

9.

I 60

Basligin puntosunu daha
blylk ve daha kalin ya-
palim.

Tasarim agisindan yaziyi
iki situn haline getirmek
icin istiklal Marsi'nin ikinci
5 kitasini secili hale geti-
rip Ctrl+X kombinasyonu
ile keselim.

Ctrl+V kombinasyonu ile
farkli bir layer olarak ilk
5 kitanin yanina yapisti-
ralim.

9 Etkinlik 4 / Font Se¢cme




10. Metnin  bashgini  secili
hale getirip puntosunu bi-
raz daha bayutelim.

11. Bu halini bir kez daha
kontrol edelim.

12. Metnin bagli oldugu layer
leri Ctrl+G kombinasyonu
ile grup héaline getirelim
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9 Etkinlik 4 / Font Se¢cme

13. Grup  héalindeki metni
Ctrl+T kombinasyonu ile
secili hale getirip bir mik-
tar daha buyutelim.

14. Beyaz metnin acgik renk
bblgelerinde daha iyi
gOrulebilmesi icin Layer
Style menlsiinden Drop
Shadow penceresini aca-
rak metnin arkasina gol-
ge verelim.

15. Gélgenin  yogunlugunu
Drop Shadow menusun-
deki ayarlar boéliminden
yapalim.
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16. Ayarlar degistikge 6n iz-
leme yapabilmek igin pre-
view seceneginin secili
olmasi gerekir.

17. Sectigimiz ayarda pence-
reyi kapatalim.

. 18. Calismamizin son halini

gbérmektesiniz.
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Tipografik 6lcide stan-
dartlar, Fransiz yazi tasa-
nmcisi Pierre Simon Fo-
urnier de Jeune'un (Piyer
Forniye d6 Jon) 1737'de
“punto” birimini temel
alan 6l¢u sistemini gelistir-
mesiyle basglamigtir. Pun-
to, uluslararasi gecerliligi
olan bir &lct birimidir. Satir
uzunlugu, metin derinligi,
ve Olcmede birim olarak
kullanilan “kadrat” on iki
puntoya esittir.

1 punto, 0,376 mili-
metreye denk gelir.

& Jcunivs

Bilgisayar ya da kul-
landiginiz dijital aygitlarda
size en yakin gelen font-
lari segip sinifta arkadas-
larinizla paylaginiz.

Gorsel 91. Eski Yunan ve
Roma Yazilarinin Bigim-
lendigi Geometrik Yapi

Yatay
Vurgu

T Y liksekligi
Olgiisii

Taban
Cizgisi

@ Harf Tasarimi

Harf, cesitli dillerde seslerin yaziya aktariimasi icin kullanilan sim-
gesel isarettir. Harfler seslerin ve ses tonlarinin gérsel sekilleri ve isim-
leridir. Yazida en temel 6ge harflerdir, bunun yaninda rakam, noktala-
ma igaretleri veya semboller de yazida yer alir.

Cevresini kusatan boslukla karsilikli etkilesime giren her tipografik
simge, gorsel olarak dinamik bir yapiya sahiptir. Bu bicim-bogluk iligki-
si, tipografik ifadenin temelini olugturan temel 6gelerden biridir. Harfle-
rin kendi aralarindaki anlam-bicim iliskisinde de bir s6z dizimi olgusu
vardir.

Her harfin kendi formu vardir. lyi tasarlanmis bir harf formu, olus-
turulmasindaki ustalik ve dogrulukla dikkat cekerken baska bir yazi
karakteri ailesinden de ayirici dzellikler tasir. Bu dzellikler, ¢esitli agir-
hk (light-ince, medium-orta, bold-kalin) ve boyutla (condensed-daral-
tilmig, expanded-genisletilmig) belirlenir. Baska bir deyisle her yazi
karakteri ailesinin, el yazisinda oldugu gibi bir kimligi vardir. Harfler,
s6zcuk olusturma iglevlerinin yani sira birlestiklerinde de yeni isaretler
olusturur.

Grafik tasarimda cesitli teknikler kullanilarak harfler ve yazilar belli
bir bicime dénusturulebilir. Bu nedenle yazi tasarimcilari bir yazi ka-
rakteri icin cok uzun sure calisirlar. Grafik tasarimda harf ve yazi ka-
rakterinin dGnemi buyudktir. Cesitli dizenlemelerde temel 6ge olarak en
basta gelir. Harf ve diger simgelerden olugsan yazi, hem icerik hem de
gobrsel olarak bir etkiye sahiptir. Bu nedenle gérsel ya da renk kullan-
madan tasarimlar olusturulabilir. Sadece harf ve yazi elemanlari kulla-
nilarak etkili tasarimlar elde edilebilir.

GUnumulzde masadustu yayincilik programlarinin sagladigi ola-
naklarla harflerin anatomik yapilarinda degisiklikler yapilarak yeni harf
ve yazi karakterleri elde edilebilmektedir. CoreIDRAW ve lllustrator
gibi vektdrel programlar her turlt yaraticihgi gergeklestirmeye olanakh
programlardir.

Cok Ince ince Normal
(Extralight) (light) (Medium)
Kalin Cok Kalin
(Bold) (Extrabold)
Harf Cesitlemeleri

Yukar1 Uzantilar
| Ust Uzant1
Ust Cizgi

Orta Cizgi

X
Yiiksekligi

Taban Cizgisi
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T Alt Uzanim

Kapatilmis

| J f Asil
Tirnak Vurgu
Alan

Harf Formunu Olusturan Temel Ogeler

Asag1 Uzantilar
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Asagidaki harf tasarimlarini inceleyiniz. Bu tasarimlardaki Uygun tasarim progra-
farklilik, benzerlik ve zitliklari séyleyiniz. mini acgarak belirlediginiz
bir font ile ad ve soyadinizi
yaziniz. Programin 6zellik-
lerinden faydalanarak ad
ve soyadiniza uygun tasa-
rimlar yapiniz.

Gorsel 92 Gérsel 93

Gorsel 94 Gorsel 95

Goérsel 96 Goérsel 97

Goérsel 98 Gérsel 99
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Uygun tasarim progra-
mini acarak belirlediginiz
bir font ile ad ve soyadini-
zin bas harflerini yaziniz.
Harflerin i¢c ve dis bosluk-
larini ve birbirine oranini,
zemin-renk iligkisi acgisin-
dan degerlendirerek farkh
tasarimlarla uygulamalar
yapiniz.

I 66

Asagida harf tasarimlari ile olusturulmus tipografik diizenle-
meleri inceleyiniz. Tasarimlari harf karakteri ve icerik agisindan
degerlendiriniz. Sonuglari arkadaslarinizla paylasiniz.

Goérsel 100 Gorsel 101
Goérsel 102 Gorsel 103
Goérsel 104 Gorsel 105



9 Etkinlik 10 / Harf Tasarimi

Adobe lllustrator programini kullanarak harf tasarimi yapa-
cagiz. Siz de adimlari takip ederek uygulama yapiniz.

1. Adobe lllustrator prog-
ramini acalim. Program
acildiktak sonra Menu
aracinda File/New Doku-
ment kombinasyonu ile
yeni bir sayfa acalim ve
yeni sayfada istedigimiz
Ozellikleri intiyacimiz dog-
rultusunda belirleyelim.
Calisma sayfamizin ismi-
ni harf tasarimi, boyutunu
da 210x297 mm yani A4
standardinda yaptik.

2. Acilan saymizin gorintu-
su bu sekildedir.

3. Ekranin sol boélimunde-
ki ara¢ cubugundan kare
simgesi olan Rectangle
Tool dértgen c¢izim araci-
ni secelim. Bu araci sec-
tikten sonra faremizin sol
tusuna basili tutarak, ha-
reket ettirip dortgen cize-
lim. Kare ¢izmek icin yu-
karidaki islemi yaparken
ayni zamanda Ctrl tusuna
basmaliyiz. Burada tasa-
rmimiz geregi kare cizi-
yoruz. Cizdigimiz kareyi
ust menu c¢ubugundan
"W" ve "H" bdélimunden
Olctlendirebiliriz.
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4.

5.

I 68

Cizdigimiz kareyi 45 de-
rece cevirelim.

Dértgen cizim araci olan
Rechangle Tool ile ¢cevir-
digimiz karenin en tepe
ve en alt ucunu gececek
sekilde bir dikdortgen ci-
zelim.

Cizdigimiz  dikddrtgeni
secip Shift tusuna basa-
im. Ardindan kareyi segi-
li hale getirerek Ust menu
tuslarindan Horizontal
Align Center simgesine
tiklayarak iki sekli birbiri-
ne ortalyalim.

9 Etkinlik 11 / Harf Tasarimi




7.

8.

9.

iki sekil birlikte seci-
li haldeyken Pathfinder
aracindan Minus Front
secimini yapalim. Bu se-
cim arkadaki kareden 6n-
deki dikdértgen kadar bir
alanin bosalmasini sag-
layacaktir.

islem sonucu ekran gé-
rantusd bu sekildedir.

ikiye ayrilmis kare sekli-
mizi Swatches renk pale-
tinden dilegimiz bir rengi
kullanarak  renklendire-
lim.
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9 Etkinlik 11 / Harf Tasarimi

10. Karemiz segcili haldeyken
Ctrl+C tus kombinasyo-
nuyla kopyalayip, Ctrl+V
tus kombinasyonuyla ya-
pistirarak karemizi ¢ogal-
talim.

11. ikinci seklimizi kdse nok-
tasindan tutup Ctrl tusu-
na da basarak faremiz
yardimiyla ktgultelim.

12. Ctrl+Shift+G tus kombi-
nasyonuyla kuguk sek-
limizi iki pargaya ayiri-
yalim. Bir parcasini yan
taraftaki goOrseldeki gibi
tasiyalim.
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13. Diger pargasini da yani-
na taglyarak "O" harfimizi
olusturalim.

14."Q" harfimizin gérinisi
yandaki gibidir.

15. Rechangle Toll doértgen
cizim aracimizla Ctrl tu-
sunu da kullanarak kiguk
bir kare olusturalim.

71



9 Etkinlik 11 / Harf Tasarimi

16. Kiguk kareyi de 45 de-
rece cevirelim ve blyuk
kareyle ortalayalim.

17. Kiguk karenin dolgu ren-
gini Swatches paleti yar-
dimiyla bosaltalm.

18. Kuguk karemiz secili hal-
deyken Swatches renk
paletinden c¢izgi rengini
beyaz yapalim ve st me-
nudeki Stroke bdlimin-
den ¢izgi kalinhgini artti-
ralim.
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19.

Elde ettigimiz gorintu
yandaki gibidir.

20. Kicuk kare secili haldey-

21.

ken Object/Path/Outline
Stroke Menu kombinas-
yonu ile beyaz cizgimizi
sekle donustarelim.

Kiglk karemiz seciliyken
Shift tusuna basili tutarak
blyUuk karemizi de sece-
lim. Pathfinder da Exclu-
de bélimune tiklayalhm.
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9 Etkinlik 11 / Harf Tasarimi

22. Bu sekilde kucuk kareyi
biyuk kareden cikartmis
olduk.

23. Buyuk kareyi secelim.

24. Buyuk kareyi renklendire-
lim.
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25. Kuguk kareyi secelim.

26. Kuguk kareyi farkli renk-
lendirelim.

27. Harf tasarimiz tamamlan-
mis oldu.
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Markalarin  kullandik-

lari simgeleri zamanla de-
gistirmelerinin nedenlerini
arkadaglarinizla tartiginiz.

Gorsel 106. Canon

SONY

Gorsel 107. Sony

Gorsel 108. Audi

Gorsel 109. Petrol Ofisi

@ Marka Tasarimi

“Bir UrGndn benzer Urlnlerden ayrilmasini saglamak amaciyla Ure-
ticiler tarafindan kullanilan tanimlayici simgelere marka denir. Ticari
marka tasarimlarinda; anlasilir, uyarici, triin ya da hizmete uygunluk
ve kolay hatirlanabilir olma gibi dzellikler aranir.” (Becer Emre, iletisim
ve Grafik Tasarim, s.195)

Tuketicilerin Grtne ait animsadigi her sey; UrGnu tanimlayan, ayni
kategorideki Grtnlerden farkli olmasini saglayan ve Urun Uzerinden
sunulan marka blylUk énem tasimaktadir. Cinkld marka herhangi bir
alandaki tuketici ile Grun arasinda iletisimi en kisa yoldan saglamak-
tadir.

Genis bir kavram olarak marka, ait oldugu Griini ya da kurulusu
temsil eder. Uriiniin sekli, yapisi, o Griine 6zgii her sey marka kavra-
minin icinde yer almakta ve markanin taninirligini saglamaktadir. Bir
markanin taninir olmasi Urandn tasarimi, ambalaji, logo ya da sembo-
l0 gibi gbrsel araglarla dogrudan iligkilidir. Endustri Devrimi ile birlikte
uretimin artmasi ve ureticilerin giclenmesiyle markalagsma sureci de
baglamisgtir.

Endustri Devrimi ile artan tretim, reklamcilik ve pazarlamanin gelis-
mesini saglamistir. Ayni trlnlerin Gretimindeki artis ve bununla birlikte
tuketicilerin batan Grdnleri ayniymig gibi algilamalari tercih sorununu
ortaya ¢ikarmistir. Bunun Uzerine Ureticiler, Grtinlerini ayni kategorideki
driinlerden farklilastirma arayisina girmistir. Ureticiler, Griinlerinin farkli
algilanmasini saglamak amaciyla kullandiklari simge, isim ve bu isim-
leri korumak icin alinan patent hakki ile tiketicilerle dogrudan iletisim
kurmada 6nem kazanan markalasma siirecine girmislerdir. Uretilen
mal ve hizmetin bigimi, yapisi, o mal ve hizmete ait her sey marka kav-
raminin iginde yer almakta ve dolayisiyla kurumsal kimligin belirleyicisi
olmaktadir. Cesitli markalar kendilerini ifade ederken sadece yazi veya
sadece gorsel kullanabilirler. Bunun yaninda markalar, gbrsel ve yazi-
nin birlikte kullanildigi simgelerle de kendilerini ifade edebilir.

Sadece yazinin kullanildiyi marka simgelerinde var olan fontlardan
yararlanilabilecegi gibi yeni fontlar da tasarlanabilir. Genellikle Uretici
firmanin adinin yer aldi§i bu tasarimlar logotype (106 ve 107 nolu
gorseller) olarak tanimlanir. Tasarimlar bir butindur ve yalniz basina
kullanilir.

Sadece sekil ya da gérselden olusan resimsel simgelere amblem
(108 nolu gorsel) denir. Amblemler, resimle olusturulan simgelerdir.
Daha genis bir tanimla "trGin ya da hizmet Greten bir kurulusa kurumsal
kimlik kazandiran, soyut veya nesnel gorintilerle olusturulan gorsel
simgelerdir."

Logo , yazi ve goérselin bir arada kullanildi§i kurumsal marka sim-
gesidir (109 nolu goérsel). Tasarimda Grunin, kurulugun veya hizmetin
adi, harf ve resimsel 6geler bir arada kullanilarak simgelestirilir.

Logotype'ta, amblem ve logo yalin, kolay animsanabilir, anlasilir ve
mUmkun oldugunca az sayida renkten olusmalidir. Her tirl( boyutta ve
ylzeyde okunabilir olmalidir. Tasarim 6zgun olmalidir. Gérsel olarak
kurum ve kurulusun hizmet ve Urinleriyle dogrudan iligkili olmalidir.
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Asagida ayni markaya ait farkli dénemlerde yapilimig ve kul-
laniimig tasarimlar verilmistir. Bu tasarimlar renk, doku, bicim,
ve font agisindan inceleyiniz. Sonuglari arkadaslarinizla tartisi-

niz.

Gorsel 110. 1899

Gorsel 111. 1901

Gorsel 112. 1904

Gorsel 113. 1921

Gorsel 114. 1931

Gorsel 115. 1968

Gorsel 116. 1999

Gorsel 117. 2006
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Marka kavraminin ya- Asagida taninmig firma ve kurumlarin marka tasarimlarini
raticisi David A. Aakere inceleyiniz. Amblem, logo, logotype olarak siniflandiriniz.
gore marka; Urunleri ya
da bir satici veya satici
gruplarinin hizmetlerini ta-
nimlayan, bu trdn ve hiz-
metleri rakiplerinden fark-
lllastiran ayirt edici isim
veya semboldir. Marka
bundan 6turi hedef kitle-
ye Urunln kaynagini isaret
eder.

Gorsel 118. Pardus Isletim Sistemi

Gérsel 119. TUBITAK

Gorsel 120. ODTU

Goérsel 121. Adobe Programi

I /8



Goérsel 122. Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi

Gorsel 123. Swatch

Gorsel 124. Nokia

s 7

Gorsel 125. Disney




e Etkinlik 15 / Harflerden Olusan Marka Tasarimi

Adobe lllustrator programini kullanarak harflerden olusan
marka tasarimi yapacagiz. Siz de adimlari takip ederek uygula-
ma yapiniz.

1. Adobe lllustrator prog-
ramini agalim. Program
acildiktan sonra Menl
aracinda File/New Do-
kument  kombinasyonu
ile yeni bir sayfa agcalm
ve yeni sayfada istedigi-
miz Ozellikleri ihtiyacimiz
dogrultusunda belirleye-
lim. Calisma sayfamizin
ismini "Marka Harf", bo-
yutunu da 200x200 mm
yaptik.

2. Acilan saymizin géranta-
su bu sekildedir.

3. Yazi yazmak igin ekra-
nin sol bélumundeki ara¢
cubugundan Type Tool'u
(imleg) secelim.
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4. Type Tool yazim aracly-
la klavyemizi kullanarak
markamizi yazalm.

5. Yazdigimiz yaziyi fare-
mizin sol tusunu basil
tutup, yana dogru kaydi-
rarak secili hale getirelim.

6. Ust meni cugundaki
"Character" boélimizden

. istedigimiz bir fontu sece-
lim.
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9 Etkinlik 15/ Harflerden Olusan Marka Tasarimi

7. Fontu arastirmaya de-
vam edelim.

8. Fontu arastirmaya de-
vam edelim.

9. Fontu arastirmaya de-
vam edelim.
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10. Fontu arastirmaya de-
vam edelim.

11. Fontu arastirmaya de-
vam edelim.

12. "Space Bd Bt Bold" isimli
fontu sectik.
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9 Etkinlik 15 / Harflerden Olusan Marka Tasarimi

13. Type/CreateQutlines
menld kombinasyonunu
kullarak yazimizi gekle
dénustirelim.

14. Yazimiz secili haldeyken
Ustteki menl gubuklarin-
dan yazimizin rengini di-
ledigimiz renge cevirelim.

15. Yalnizca harflerden olu-
san marka tasarimimizi
tamamlamis olduk.

I 84



9 Etkinlik 16 / Gérselden Olusan Marka Tasarimi

Adobe lllustrator programini kullanarak gérselden olusan
marka tasarimi yapacagiz. Siz de adimlari takip ederek uygula-
ma yapiniz.

1. Adobe lllustrator prog-
ramini acalim. Program
acildiktan sonra Menu
aracinda File/New Do-
kument  kombinasyonu
ile yeni bir sayfa acalim
ve yeni sayfada istedigi-
miz &zellikleri ihtiyacimiz
dogrultusunda belirleye-
lim. Calisma sayfamizin
ismini "Marka Gorsel",
boyutunu da 200x200
mm yaptik.

2. Ekranin sol bdlumundeki
menu c¢ubugundan "“El-
lipse Tool"U (Elips Cizim
Araci) secelim.

3. Bu araci sectikten sonra
faremizin sol tusuna ba-
sili tutarak, hareket ettirip
elips cizelim. Daire ¢iz-
mek i¢in yukaridaki iglemi
yaparken ayni zamanda
Ctrl tusuna basmaliyiz.
Burada tasarimimiz ge-
reQi daire ciziyoruz. Ciz-
digimiz daireyi ust meni
cubugundan "W" ve "H"

. bolimiinden 6lgiilendire-
biliriz.
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4.

I 86

Soldaki ara¢ c¢ubuklarin-
dan Kalem Aracini sece-
rek dnceden disundugu-
miz tasarimizi gizmeye
baglayalim. Bir dag sekli
cizelim.

Cizime ilk basladigimiz
yerde cizimimizi bitirelim.
ik basladigimiz nokta-
nin Gzerine geldigimizde
kalemimizin ucunda "0"
ibaresi belirecektir. Bu
ibare cizimimizin kapal
olmasini  saglayacaktir.
Bu sayede seklimizin icini
renklendirebiliriz.

Cizdigimiz sekli sectikten
sonra Ctrl+C kombinas-
yonu ile seklimizi kopya-
layalm ve Ctrl+V kom-
binasyonu ile yapistirip
seklimizi cogaltalim.

9 Etkinlik 16 / Gdrselden Olusan Marka Tasarimi



7. Ekranin solundaki arag¢
cubuklarindan "Direct
Selection Tool" aracini
secelim. Daire formumu-
zu secelim.

8. Kopyalayip, yapistirarak
cogaltalim.

9. Daire formu secili haldey-
len Shift tusuna basil tu-
tarak ¢izdigimiz dag form-
larindan birini  secgelim.
Ekranin sag bélimdndeki
Pathfinders aracinin Crop
tusuyla iki seklin kesisen
bélimanu Croplayalim.
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9 Etkinlik 16 / Gdrselden Olusan Marka Tasarimi

10. Bdylece daire formunun
icinde kalan bir dag elde
etmis olduk.

11. Ikinci dag formu icin de
Ekranin solundaki arag¢
cubuklarindan "Direct
Selection Tool" aracini
secelim. Daire formumu-
zu secelim.

12. Kopyalayip, yapistirarak
cogaltalim. Daire formu
secili haldeylen Shift tu-
suna basil tutarak cizdi-
gimiz dag formlarindan
ikincisini secelim.
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13. Ekranin sag bolimundeki
Pathfinders aracinin Crop
tusuyla iki seklin kesisen
bélimanu Croplayalim.

14. Boylece daire formunun
icinde kalan ikinci dag
formunu elde etmis olduk.

15. Daire formumuzu segcip,
faremizin sag tusunu tik-
layarak Arrange/Send to
Back kombinasyonu ile
formumuzu en arkaya
gbnderelim.
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16.

17.

18. Dista kalan daire formu-

I 90

Daire formumuzu kopya-
layip, yapistirarak ¢ogal-
talim. ikinci dairemizi ek-
ranin Ust tarafindaki arag
cubuklarindan "W" ve "H"
béliminden tekrar 6lgu-
lendirelim ve bir miktar
blyutelim.

icte kalan daire formunu
Swatches renk paletin-
den secgecegqimiz bir renk
ile renklendirelim. Renk
ayarini Swatch Options
ile yapabiliriz.

nu secelim.

9 Etkinlik 16 / Gdrselden Olusan Marka Tasarimi




19. icteki daire formundan
daha koyu bir renk tonu
ile renklendirelim.

20. Cizdigimiz dag formla-
rindan birini segelim. Ef-
fect/Stylize/Drop Shadow
kombinasyonu ile forma
golge verelim.

21. Goélgenin  yogunlugunu
ayarlayalim.
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9 Etkinlik 16 / Gdrselden Olusan Marka Tasarimi

22. Ayni iglemi ikinci dag for-
mu i¢in de yapalim.

23. Golgenin siddetini ayarla-
yalim.

24. Buyuk daireden bir tane
daha kopyalayalim.
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25. Rengini icteki dairenin
rengiyle ayni yapalim.

26. iki bly(ik daire birlikte se-
cili haldeyken ust meni
cubugundaki  hizalama

araclarini kullanarak
koyu renkli buylk daireye
hizalayalim.

27. Ustten de hizalayarak hi-
zalama iglemini bitirelim.
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28.

29.

30.

___ e

Acik ve koyu renkli daire
formunu hizala iglemini
bitirelim.

Hizalama isleminden
sonra segili olan daire for-
mumuz segcili haldeyken
faremizin sag tusuna tik-
layarak c¢ikan menuden
Arrange/Send to Back
menUslyle en arkaya
atalhm.

Once kiiclik daireyi sonra
da blyuk daireyi Shift tu-
sundan da faydalanarak
birlikte secip Pathfinders/
Shape Modes/Minus
Front kombinasyonu ile
kicuk daireyi buyik da-
irenin icinde c¢ikaralim.
Yan sayfada gorinen
kicuk daire aslinda daha
6nce yaptigimiz ve en ar-
kaya attigimiz blyuk dai-
renin kopyasidir.

9 Etkinlik 16 / Gdrselden Olusan Marka Tasarimi



31.

32.

Koyu renkli daire artik ici
bos bir cember seklinde-
dir. Secili iken faremizin
sag tusuna tiklayarak
Arrange/Bringe to Front
kombinasyonu ile sekli-
mizi en éne getirelim.

Koyu renkli daire formu-
na Effect bdéliminden
Drop Shadow gélge efec-
ti vererek calismamizi ta-
mamlayalim.

33. Sekilden olusan marka

tasarimimiz  tamamlan-
mis oldu.
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1.

3.
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Adobe lllustrator prog-
ramini agalim. Program
acildiktak sonra Menl
aracinda File/New Do-
kument  kombinasyonu
ile yeni bir sayfa agalim
ve yeni sayfada istedigi-
miz 6zellikleri ihtiyacimiz
dogrultusunda belirleye-
lim. Calisma sayfamizin
ismini "Marka Yazi ve
Goérsel", boyutunu da
300x200 mm yaptik.

File/Place menl kombi-
nasyonuyla daha &nce
yapmis oldugumuz sekil-
den olusan marka tasari-
mimizi sayfamiza ¢agira-
lim.

Daha 6nce ¢izdigimiz se-
kil sayfamiza geldi.

9 Etkinlik 17 / Yazinin ve Gérselin Birlikte kullanildigi Marka Tasarimi

Adobe lllustrator programini kullanarak yazinin ve gérselin
birlikte kullanildigi marka tasarimi yapacagiz. Siz de adimlari
takip ederek uygulama yapiniz.



4. Seklimizi bir miktar kigul-
telim.

5. Ekranimizin sol tarafina
alalim.

6. File/Place meni kombi-
nasyonuyla daha &nce
yapmis oldugumuz yazi-
dan olusan marka tasa-
rnmimizi sayfamiza ¢agi-
ralim.
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Etkinlik 17 / Yazinin ve Gérselin Birlikte kullanildigi Marka Tasarimi

7. Yazidan olusan marka
tasarimimizi  sayfamiza
cagiralim.

8. Yazidan olusan marka
tasarimimizin  boyutunu
ayarlayalim.

9. Yazi ve seklin birbirine
oranini ayarlayalhm.
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10. Yazimizi secerek yazi-
mizin rengini seklimizle
uygun hale getirelim.

11. Bunun igcin ekranin st
bélimindeki Edit Con-
tens boIUmUnU kullana-
rak rengi degistirelim.

12. Yazi ve sekilden olusan
marka tasarimimiz ta-
mamlanmig oldu.
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“Afis tasarimunda me-
sajin anlagilir bir bigimde
verilmesi, sadelik kavra-
mint olusturmaktadir. Bu
ozellik renk, ¢izgi ve kom-
pozisyon oOgeleriyle ortaya
konmaktadir. Cizgi, renk
ve tipografik iliskilerin bir-
lik icinde olmas: afisteki
uyumu artirmaktadir. Bu
sekilde afis ve izleyici ara-
sinda anlamly bir iletisim
saglanmaktadir." (Tepecik,
Adnan, 2002, s.74)

Goérsel 126. Killtirel Afis Ormegi, 4.
Los Angeles Turk Film Festiva-
li Afisi (Sol Altta)

Gorsel 127. Reklam Afig (")rne_gi,
Turkiye Diyabet Dernegi Odul-
10 Afisi (Ortada)

Gorsel 128. Apaydin, Salih. Sosyal
Uyarici Afis Ornegi (Sag Altta)

I 100

@ Afis Tasarimi

Bir Urlin veya hizmeti tanitmak amaciyla hazirlanan yazil ve goérsel
grafik sanati Grtinlerine afig denir. Afiglerin ana iglevi iletiimesi gereken
konuyu hedeflenen kitleye iletmek, (rGin veya hizmetin tanitimini yap-
makitir.

Afis tasarimi, yazi ve goérsel grafik 6gelerinden meydana gelmek-
tedir. Yazi ve gorsel elemanlarin iletiyi ve gbrsel estetigi saglamak
ybnlinde butinlesmeleri gerekmektedir. Bunu gerceklestirmek icin ta-
sarimda, yeteri kadar sekil ve renk kullaniimahdir. Gérsel algiy gig-
lestirecek veya yaniltacak ayrintilardan kaginiimahdir. Bu tasarim ilke-
leri dogrultusunda yapilan afis gorsel iletisimde islevini yerine getirmis
olacaktir. Afigler; kultrel afigler, reklam afisleri ve sosyal afisler olmak
Uzere U¢ grupta incelenebilir.

1. Kiltlrel Afigler: Festival, konser, sinema, bale, opera, tiyatro,
seminer, sergi ve sportif etkinlikleri tanitan afiglerdir.

2. Reklam Afigleri: Ticari bir GrGn veya hizmeti tanitan afiglerdir.
endustri, moda, kurumsal reklamcilik, basin yayin, gida ve tu-
rizm sektdrlerinde yaygin olarak kullanilir.

3. Sosyal Afigler: Egitim, saglik, sivil savunma, trafik, ulasim ve
cevre gibi konularda egitici ve uyarici nitelikteki afislerle birlikte
politik bir dislinceyi veya siyasi partiyi tanitan afigler bu grupta
yer alir.

Asurlularin MO 4000 yillarinda mallarini tanitmak, satmak amaciyla
civi yazili kil tabletleri, Roma imparatorlugu'nun gladyatér miicadelele-
rini duyurmak i¢in sokak duvarlarina asilan yazili tahta levhalari afisin
ilk érnekleri sayilabilir. Avrupa’da Fransa merkezli kultur hareketleriyle
gelisme gésteren afig sanati, ingiltere’de baslayan Endiistri Devrimi ile
birlikte Uretilen mal ve hizmetlerin tiketicilere sunulmasinda en etkili
tanitim araci haline gelmistir.

15. yuzyila kadar basit el isciligi veya ilkel baski ydéntemleri ile ha-
zirlanan afigler, Johannes Gutenberg’in (Yuhan Gutenberg) 1447 yilin-
da gelistirdigi matbaada mekanik yéntemle basiimaya baslandi. Boy-
lece afigler istenilen sayida basilip, ¢ogaltilarak daha genis kitlelere
ulastiriimistir.



17. ylzyila kadar Uretilen afigler sadece yazilardan olugsmaktadir.
18. ylzyilda afisin gelisimi agisindan cok énemli rol oynayan “tagbas-
ki” (litografi) teknig@i gelistirildi. Bu teknikle tasarimlarda yazi ve gérsel
birlikte kullaniimig, ayni zamanda o gine kadar siyah beyaz basilan
afigler renkli basiimaya baglanmistir.

El basimindan guiglu litografik baskiya, tipo baskidan ofset baskiya
ve oradan bilgisayar kontrolli dijital baskiya kadar olusan teknolojik
gelismeler afis tasarimindaki gelismelere eslik etmistir. Gunimuzde
tek sayfa basili afiglerden bilboardlara dogru gelisim sirecindeki afig,
otobls ve metro duraklari gibi insanlarin yogun bir sekilde bulunduklar
ortamlarda, acgik ve kapal alanlarda, direklerde ve buna benzer yerler-
de; iletisim, bilgilendirme ve ikna etme araci olarak kullaniimaktadir.

Tirkiye'de afis sanatina ait ilk érnekler Osmanli imparatorlugu’nun
son yillarinda gérulir. Tasarimin metne dayali oldugu tiyatro, sinema
ve Turkiye'de uretilmeyen cesitli UrGnlerin reklamlar icin afis yapiliyor-
du. ilk yillarda biyik cogunlugu yurtdisindan gelen afisler, genellik-
le kapal ortamlarda (tiyatro girigi, dikkan vitrinleri vb.) sergilenmistir.
Cumbhuriyet'in ilanindan sonra yurt disina egitime génderilen grafik ta-
sarim sanatcilarinin dénusu (1927) ile Guzel Sanatlar Akademisinde
afis atblyesi agilmasi afig tasariminda gelisimin baslangici olmustur.

Slogan, bir kisi veya kurulusun etkili bir iletisim yoluyla marka de-
geri olusturmaya yoénelik yazili, gorsel veya s6zIi mesajidir. Afig tasa-
riminda iyi bir slogan markanin misyon ve vizyonuyla bagdastiriimis,
markay| simgeler nitelikte olmalidir. Slogan, Uriin veya hizmetin hatir-
lanabilir olmasi igin ¢cok dnemlidir. Afiste kullanilacak slogan, 6zgunlk
ve etkileyicilik hedefiyle olugturulur. Bagarili marka, uriin veya hizmet-
ler, iyi distnalmas sloganlar ile 6n plana cikmistir. Afig tasariminda
kullanilacak slogan igin asagidaki ilkelere dikkat edilmelidir:

1. Ozglin bir ciimle olmalidir.

2. Akilda kalabilecek kadar kisa ve yalin olmahdir.
3. iddiali ve gercekgi olmalidir.

4. Sureklilik olugturmalidir.

O

insan haklari konulu afisleri arastiriniz. Buldugunuz afiglerden
sinifa bir pano olusturunuz.

(Yo

Birinci Dunya Savagi
sirasinda afiglerin anlatim-
ci nitelikte bir gercekgilik
anlayisiyla Gretildigi  go6-
rilse de Sovyet Rusya’da
O6ncl sanatgilar soyut afis
anlayisini ortaya cikarmis-
lardir. Soyut afis ayni yil-
larda Almanya’da 6zellikle
bicimsel tipografi ve fotog-
raf alanlarinda gerceklesti-
rilmistir.

izleyen yillarda k-
bizm, soyut sanat, pop art,
op art gibi sanat akimlari
afig sanatinda etkili olmus-
tur. 1940l yillar 6zellikle
Fransa’da, afis sanatinin
en parlak dénemidir. Afi-
sin anlatim dili, yeni sanat
akimlari ile en yiksek yet-
kinligine ulagmistir. Parizm
ve kubizm etkisinin hisse-
dildigi sert kompozisyon-
lar, iki dlinya savas! arasi
afiglerin belirgin 6zelligidir.
italya ve isvicre'deki tasa-
rim girisimleri, tasarimda
estetik kurallari 6n plana
cikardi. Fotografcilikta
gerceklestirilen atihmlarla
20. yuzyihn ikinci yarisin-
dan sonra afig calismalari
fotografin en iyi kullanildi-
g1 tasarim alani olmustur.
1950’lerde Polonya afig
tasarimcilari  uluslararasi
dizeyde ilgi ¢ceken olaga-
nastd yaratici yapitlar Gret-
mislerdir. Soyut geometrik
bicimler, Usluplagtirma ve
kolaj teknikleri afis sanat-
cilan tarafindan buyuk bir
ustalikla kullaniimistir.

Gorsel 129. Pekin Olimpiyatlar
Afisi
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O

Modern afis 1860'la- Asagida farkl amaclarla hazirlanan afigleri inceleyerek alt-
rn basinda, Jules Cheret taki boglu@a kaultirel, reklam ve sosyal afig seklinde turiini be-
(Jul Sere) ile baslamistir. lirtiniz.

Cheret'nin hazirladigr ilk
afis, Sarah Bernhardt'a
ait bir oyun duyurusuydu.
1836'da Paris'te dogan
Cheret, ingiltere'de cesitli
baski tekniklerini 6gren-
misti. Paris'e déndikten
sonra da &grendiklerini
kendi atblyesinde uygu-
lamaya koyuldu. Cheret,
kisa surede afigleriyle Av-
rupa capinda dnlenmistir.

GOrsel 130.....vieeiieiieieieieeeeeeenn, Gorsel 131 ..oveiieiieeeeeeee
GOrsel 132..cuniieiieiiieiieeeeeee GOrsel 133 e
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Asagida sanatcilar tarafindan yapilmig afis tasarimlarini
gérmektesiniz. Afig tasariminin tipografiye olan etkisini inceleyi-
niz. Sinif ortaminda tartisiniz.

Gorsel 134. Gorsel 135.
Gorsel 136. Gorsel 137.
Gorsel 138. Gorsel 139.
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9 Etkinlik 21 / Afis Tasarimi / 3 Aralik Diinya Engelliler Gdnt

CorelDRAW programini kullanarak afig tasarimi yapacagiz.
Siz de adimlari takip ederek uygulama yapiniz.

1. CoreIDRAW programini
acalim.

2. Program acildiktak sonra
Menu aracinda File/New
kombinasyonu ile yeni bir
sayfa acalim.

3. Yeni sayfada istedigimiz
6zellikleri intiyacimiz dog-
rultusunda belirleyelim.
Calisma sayfamizin ismi-
ni "3 Aralik Dinya Engel-
liler GUn0", boyutunu da
400x550 mm yaptik.
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4. Afig olcimuz 350x500
mm olacak. Bu ylzden i¢
ice iki dikdortgen cizelim.

5. Pembe olan dikdortgen
net kesim O&lcist olan
350x500 mm olgtstnde-
dir, yesil olan ise tasirma
Olcusudur. Genelde net
Olciden 2-3 mm fazla
olur. Tasirma alanini, ze-
minimiz renkliyse kagit
kesildikten sonra beyaz
rengin gériinmemesi icin
zeminde  kullandigimiz
rengi ya da gorseli tasir-
mak icin kullaniriz.

6. lIsin bitis cizgisine kesim
crosu koymaliyiz. Kesim
croslari kagidin kesilece-
i yeri belirler.
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Etkinlik 21 / Afis Tasarimi / 3 Aralik Diinya Engelliler Gdnt

7. Kesim croslarini igimizin
dort késesine de koyma-
liyiz. Once birinci kdseye
koymaliyiz.

8. Sonra ikinci kdseye koy-
maliyiz.

9. Uciinci kdseye
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10. Ve dordluncl koseye.

11. Afisimizde  kullanacagi-
miz zemini import edelim.

12. Afisimizde  kullanacagi-
miz zemini import edelim.
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Etkinlik 21 / Afis Tasarimi / 3 Aralik Diinya Engelliler Gdnt

13. Afis alanimiza gére daha
genis bir gbrsel import et-
tik.

14. Afis alanimizda gorselin
hangi bélgeden kesilece-
gini ayarlayalim.

15. Gorseli tagsirma alanina
gOre ayarlamaliyiz.
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16. Sectigimiz bolgeyi cropla-
yalim.

17. Sectigimiz bolgeyi cropla-
yalim.

18. Rulers'den (Cetvel) cek-
tigimiz cizgilerle kesim
alaninin daha ¢ok belli ol-
masini saglayahm.
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Etkinlik 21 / Afis Tasarimi / 3 Aralik Diinya Engelliler Gdnt

19. Afig tasarimimiza uygun
olarak aciklama yazisin-
da da kullanacagimiz bir
dikdértgeni Rectangle
Tool cizim araciyla cize-
lim.

20. import menisiinden ta-
sarimimizda  kullanmak
Uzere gorsel arsivimizden
engelli pigtogrami indire-
lim.

21. Konu ile ilgili pigtogram.
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22. indirdigimiz bitmap gér-
seli st menddeki Trace
Bitmap/Outline Trace/
Line Art kombinasyonu
ile sekle cevirelim.

23. Basarili bir gekilde ¢izim
gerceklesiyor.

24. Cizime  donUstlrdigu-
muz pigtogram artik iste-
digimiz sekilde kullanila-
bilir.
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Etkinlik 21 / Afis Tasarimi / 3 Aralik Diinya Engelliler Gdnt

25. Seklimizi kullanacagimiz
yere getirip blyUklaginu
ayarlayalim.

26. Seklimizin daha belirgin
gorinmesi icin ekranin
sagindaki mentden kon-
tur verelim.

27. Faremizle seklimizin Uze-
rine sag tiklayarak Break
Contour Group Apart'a
tiklayarak grubu bozalim.
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28. Siyah boélimu  segerek
Ctrl+C ve Citrl+V tus kom-
binasyonu ile ¢cogaltahm.

29. iki tane olan siyah balim-
den birini secelim.

30. Shift yardimiyla kirmizi
alani da secelim. iki alan
da seciliyken Gst mena-
den Back Minlis Front
tusuna basarak siyah bo-
[Gmdn kirmizi boélimden
cikmasini saglayalim.
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Etkinlik 21 / Afis Tasarimi / 3 Aralik Diinya Engelliler Gdnt

31. Siyah bélimu ¢ikan sekil.

32. Kirmizi b&limin rengini
renk paletimizden beyaz
yapalim. Ekranin sag ta-
raftaki menu kisayollarin-
dan "Contour" b&élimin-
den disa kontur alanini
secip 6lcu verelim. Renk
alanina ise tasarima bag-
Il olarak koyu yesil renk
secelim.

33. Koyu renk kontur verdik-
ten sonra pigtogamin goé-
ranasa.
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34. Yazi imlecini segerek slo-
ganimizi yazalim.

35. Yazimizin tzerine faremi-
zin sag tusuna tiklayarak
ya da Ctrl+Q kisayoluyla
yazimizi sekle dénulstu-
relim.

36. Sloganimiz ve afigsimizin
son durumunu gdbzden
gecirelim.
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Etkinlik 21 / Afis Tasarimi / 3 Aralik Diinya Engelliler Gdnt

37. Afigsimizin ~ tamamlayici
bilgi yazisini da yazalim.

38. Son durumu tekrar kont-
rol edelim.

39. Afisimiz ~ tamamlanmig
oldu.
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@ Flayer (Brosur) Tasarimi

”Heti§im, g('jnderici Brosur (Flayer); bir Griin veya hizmeti tanitmak amacli hazirlanan,
ve alict olarak adlan- kisa metin ve gorsellerin kullanildigi grafik tasarim Grinadur. Segilen
6zgln yazi, slogan ve gorseller ile dikkat ¢ekici ve akilda kalici 6zellige

dirilan iki insan ya da sahiptir

insan grubu arasinda
gerceklesen bir duygu,
diistince, davranis ve bil-
gialisverisiolarak tanim-
lanabilir.  Giintimiiziin

Brogurler, tanitimdan haberdar olmasi istenen hedef kitleye cesitli
yéntemlerle ulastirilir. Ulagtirma islemi posta ile olabilecegi gibi ilgili kit-
leye elden, dogrudan gergeklestirilebir veya dijital ortamda yapilabilir.

Brosdirler; bilgi verici, agiklayici ve tanitici iletisim aracidir. lyi bir
o i tasarim, kaliteli k&gida basim ve dijital ortamda sunumla hedeflenen
isi bagindan askin sehir- jietisimin gerceklesmesini saglar. Brostirler genel olarak kiigiik boyut-
li insani, karmakarisik |udur. Bu sayede kolayca tasinabilir ve saklanabilir. Genellikle A4 bo-
ve cekicilikten yoksun yutunda ve tek sayfa olarak tasarlanir ancak farkli boyut ve sayfada da
iletisim malzemeleriyle tasarlanabilir. Kitapgik seklinde olabilecegi gibi katlamali veya tek say-
fa olarak da tasarlanabilir. Tasarlanan brogur istenilen sekilde kagida

ilgilenmeye pek firsat basilabilecegi gibi ayni zamanda dijital ortamda da yayinlanabilir.

bulamaz. Tasarim duy- e o
gusundan yoksun bir bi- Reklam B"rogu!'lerl_: Bir Grlind ya da hlzme.'fl ta_nltma amaciyla ha-
zirlanan brogurlerdir. Firmalarin kisa ve uzun sureli kampanya tanitim-

?lmd? hazirlanan l?a51.11 lar1 ve iletigim bilgilerinin ayrintili bir sekilde sunuldugu trde brogurler
iletisim malzemeleri, bir |, siniflandirmaya girer.

kenﬁ? f1réat1%1p at11ma§(ff Kultarel Brosurler: Festival, seminer, sempozyum, balo, konser,
mahkumauriar. Ken. 1 sinema, tiyatro, sergi, miize ve spor gibi kilttirel etkinlikleri tanitan bro-
baglarina ¢ok ¢ekici ve il- slrler bu siniflandirmaya girer.

ging gibi Sérﬁnen blrf;(?k Sosyal Brosiirler: Saglik, gevre, ulagim, sivil savunma, trafik gibi
ayrinti, bir araya getiril-  konularda egitici ve uyarici nitelikteki etkinliklerin sunuldugu brosur ttr-
diklerinde dikkati dagi- leridir.

tan bir gt')rl'i.nfcii kirliligi- Brosiirii hazirlarken éncelikle ne tur bir brosiir hazirlanacaginin bi-
ne yol acabilir.” (Becer, linmesi gerekir. Konunun belirlenmesi icerik agisindan oldukga 6nem-
Emre 2011, 11) lidir. Brosurle ilgili bilgilerin eksiksiz bir sekilde elde edilmesi gerekir.

Brosur ihtiyacinin nasil olustugu, faaliyet alani ve pazar analizini iyi
tespit etmek gerekir.

Hedef kitleyi belirleyip, hedef kitlenin yasi 6grenim durumu, cin-
siyeti hedef kitleye iletecegimiz mesaj agisindan énemli bir faktérdar.
Broglrin formatinin belirlenmesi, ne tur bir brosir olacagi, kullanim
yeri, nerelerde kullanilacagi ya da dagitimin nerelerde gerceklesecedi,

Gorsel 140.

9 Ders Disi Etkinlik 3

Belediyelerin aylik kuil-
tarel faaliyetlerini gdsteren
brosurlerden olusan bir
pano dizenleyiniz.
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boyutu, ka¢ sayfa olacagi, kirrmin kag kirrm olmasi gerektigi ve hangi
sutuna neyin yerlesecegine karar verilmesi 6nemli én hazirlhk asama-
laridir. Bu konulari géz 6ntine alarak bilgiler de saptandiktan sonra es-
kiz hazirlanmalidir. Hazirlanan eskiz daha sonra gelistirilerek renklerin
gercek baskiya yakin degerlerde ciktisi alinir. Ornek baski (izerinde
eksikler giderilerek gercek baskiya gegilir. .

Gorsel 141.

Gorsel 142.

Q) Ders Disi Etkinlik 4

Bildiginiz ve gorsel

acidan dikkatinizi ceken
brosur érneklerini sinifa
getirerek panoda sergile-

yiniz.
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O

Asagidaki flyer (brésur) érneklerini inceleyiniz. Brosur tasa-
rimindaki detaylari arkadaglarinizla tartisiniz.

Gorsel 143.

Gorsel 144.

Gorsel 145.
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Gorsel 146.

Gorsel 147.

Gorsel 148.

Gorsel 149.

121



9 Etkinlik 23 / Flyer (Brostir) Tasarimi

InDesign programini kullanarak flyer tasarimi yapacagiz.
Siz de adimlari takip ederek uygulama yapiniz.

1. Adobe InDesign prog-
ramini acalim. Program
acildiktaktan sonra Menu
aracinda File/New/Doku-
ment kombinasyonu ile
yeni bir sayfa acalim.

2. Yeni sayfada istedigi-
miz &zellikleri ihtiyacimiz
dogrultusunda belirleye-
lim. Calisma sayfamizin
boyutunu 350x500 mm
yapalim.

3. Ekranin sol bdlumindeki
ara¢ cubugundan "Rec-
tangle Tool"U (Doértgen
Cizim Araci) secelim.
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4. Bir dikdortgen cizelim.
Ekranin sol Ust bélimin-
de "W" ve "H" bélumdin-
den dikdoértgeni 6lgulen-
direlim.

5. Dértgen cizim araciyla bir
doértgen daha cgizelim.

6. ikinci  dikddrtgenimizin
yuksekligini ilk dikdort-
genle esitleyelim. "Direct
Selection Toll" araciyla
seklimizin doért kdsesin-
deki noktalardan 0Once
sag Ust kdsedeki noktayi
faremizin sol tusuyla tik-
layip secili hale getirelim
ve klavyemizin sol yon tu-
suyla noktayi sola dogru
kaydiralim. Sonra alttaki
noktayi secili hale getirip
0 noktayi da tasarimimi-
za uygun héle gelinceye
kadar sola ¢cekelim.
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9 Etkinlik 23 / Flyer (Brostir) Tasarimi

7. Yapmis oldugumuz dort-
geni ¢ogaltarak ikinci bir
doértgen elde edelim.

8. Once ikinci dértgenimizi
secelim. Ikinci dértgen
secili haldeyken Shift tu-
suna basil tutarak diger
dortgenimizi de secelim.
iki dértgen secili haldey-
ken Window/ Object &
Layout/Align menlt kom-
binasyonuyla Align me-
ndsinid ekranin sag tara-
findaki bélimde aktif hale
getirelim ve "Align Left
Edges" simgesini tiklaya-
rak iki objeyi soldan hiza-
layalim.

9. Geometrik form cizim

araglarindan "Ellipse
Tool" ¢izim aracini sege-
lim.
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10. Bir daire cizecegiz. Cizi-
mimizin tam daire olmasi
icin Shift tusu ile birlikte
faremizi sol tusuna basili
olarak hareket ettirelim.
Daire cizimimizi Gst men(
cubugunda "W" ve "H"
bdlumlerinden dlgllendi-
rebiliriz.

11. Dairemizi ¢ogaltarak ikin-
ci bir daire elde edelim.
Olgiistinii diger daireden
biraz blyuk tutalim.

12. "Alingn" menusinden iki
daireyi secerek birbirine
ortalayalhm.
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. 9 Etkinlik 23 / Flyer (Brostir) Tasarimi
13. ki daireyi guruplayalim

ve Edit/Step and Repeat Basit geometrik gizimler yapalim.
menl kombinasyonu ile
acilan pencereden daire-
mizi ¢ogaltahim. Bu pen-
cerede "Count" ¢cogaltma
adedi, "Offset" ise ¢ogalt-
ma uzakhginin dikey ve
yatayda ne kadar oldu-
gunu belirtmemize yarar.
Preview penceresindeki
boIimU isaretli hale ge-
tirirsek komutu tamam-
lamasak bile gérintiinin
nasil olacagini gérebiliriz
ve buna goére degerleri
degistirebiliriz.

14. Ug daireyi gruplayalim ve
dikdortgeni de secerek
Align menulsinden birbi-
rine dikeyde ortalayalim.

15. Sekildeki gibi bir gorinti
elde edecegiz.
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16. Ctrl+Shift+G tus kombi-
nasyonu ile gurubu boza-
hm.

17.0nce distaki daireleri
sonra da kuguk olan dort-
geni secelim.

18. Window/Object  Layout/
Pathfinder meni kom-
binasyonunu kullanarak
"Add" bdélimine tikla-
yalim. Bdylece distaki
cemberle kuguk dortgen
tek parca héaline gelecek-
tir. Ardindan igteki kiguk
olan daireleri kopyalayip,
yapigtirarak ¢cogaltalim.
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9 Etkinlik 23 / Flyer (Brostir) Tasarimi

19. Kaguk olan daireleri se-
celim.

20. Faremizin sag tusuna
tiklayip Arrange/Bring to
Front kombinasyonu ile
daireleri bitin objelerin
en Onlne getirelim.

21. Faremizin sag tusuna
tiklayip Arrange/Bring to
Front kombinasyonu ile
daireleri bUtin objelerin
en 6nune getirelim.
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22.

23.

24.

Dairelerle birlestirdigimiz
kicuk dortgenimizi fare-
mizin sol tusuna tiklayip
secili hale getirelim ve
Color (renk) paletinde is-
tedigimiz bir renk ile igini
doldurahm. Burada iste-
nilen renkler segilebilir.
Biz acik yesili sectik.

Ayni yolu izleyerek ikinci
doértgenimizi bu kez mavi
rengi secerek renklendi-
relim.

Yesil rengin Gzerinde
kalan dairelerimizi segili
héle getirelim. Daireler
secili haldeyken Shift tu-
suna basil tutarak yesil
zemini de secelim. Path-
finder menusunde bu kez
"Subtract" simgesini tik-
layalim. Bu islem segili
olanlarn yesil alandan bo-
saltmaya yaramaktadir.
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9 Etkinlik 23 / Flyer (Brostir) Tasarimi

25. Yanda goérdugumuz gibi
bir sonuc elde edecegiz.
Blyuk olan dikdértgeni
secelim ve onu da renk-
lendirelim.

26. En Ustteki yesil bolumu
secerek  Object/Effects
menU kombinasyonu se-
celim.

27. Agilan pencereden Drop
Shadow boélimini aktif
ederek yesil zemin arka-
sina golge verelim. Aci-
lan pencereden degerleri
degistirerek golge etkisini
ayarlayabiliriz.
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28. Golge etkisini sekildeki
hale getirelim.

29. Daha 6nce c¢ogalttigimiz
kicuk dairelerden Ustte-
kini secili hale getirip File
Place menustyle gorsel
arsivimizden belirledigi-
miz gorseli secelim.

30. Bir 6nceki adimlari diger
. dairelerde de tekrarlaya-
hm.
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e Etkinlik 23 / Flyer (Brostir) Tasarimi

31.igine gorsel yerlestirdigi-
miz daireleri segelim.

32. Golge verdigimiz yesil
seklimizdeki bosluklarin
Uzerine tasiyalim.

33. Yesil seklimizi secgelim.
Faremizin sag tusuna tik-
layalim. Arrange/Bring to
Front kombinasyonu ile
yesil alani bitin objelerin
en 6nune getirelim.
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34. Yesil formun golgesi yan-
daki gibi bir etki sagla-
maktadir.

35. Her fotografin altina ilgili
alanlarin isimlerini yaza-
lm.

36.Sag taraftaki bdlgede
aciklama icin yazi alani
olusturalim.
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e Etkinlik 23 / Flyer (Brostir) Tasarimi

37. "25 Nisan" yazisini iste-
digimiz boyuta getirelim.

38. Yeni bir yazi alaniyla
aciklamamizi yazahm.

39. istenirse noktali balimle-
re daha genis acgiklama-
lar yapilabilir.

40. Flyerimiz  tamamlanmis
oldu. (Kargi sayfa)
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(G Billboard (Bilbord) Tasarimi

Billboard, ac¢ik alanda bir Griin veya hizmetin tanitiminin yapildigi
buyutk boyutlu reklam yapisidir. Surtculer ve yayalarin yogun oldugu
blyuk sehirlerin kalabalik caddelerinde, acik alanlarinda ve sehirler
arasl yollarda gittikce yayginlasan buyudk reklam yapilaridir. Billboard-
lar buydk boyutlar ve ilging tasarimlarindan dolayi insanlarin ilgisini
cekmektedir.

Ozgiin bir tasarim, dikkat gekici gérsel ve iyi bir slogan billboardun
gorsel iglevini yerine getirebilir. Billboard tasarimlarinda yazi ve gér-
sel anlam batinlagu olusturmali, tasarim olabildigince sade ve yalin
olmali, iletiimek istenen mesaj 6n planda tutulmahdir. Tasarimda kul-
lanilacak yazi ve gdrsel birbirini tamamlamalidir. Ozellikle billboardun
énldnden hizla gecenler anlatiimak isteneni ¢ok kisa bir siirede rahat-
hikla kavrayabilmelidir.

Billboard reklami bazen bir dis cepheye de uygulanabilir, bu ne-
denle yuzey alani tasarimda dikkate alinmahdir. Billboard tasarimlari-
nin baskisi icin buyudk 6lgekli yazicilar kullaniimaktadir.

o
|

internet ortaminda buldugunuz ya da fotografini cektiginiz
ilging tasarimlara sahip billboard érneklerini sinifta arkadaslari-
nizla paylasiniz.

Gorsel 150.

e Ders Digi1 Etkinlik 5

Cesitli kultarel etkin-
likleri iceren billboard
Orneklerini fotograflayiniz.
Sinifta arkadaslarinizla
paylasiniz.
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O

Asagida farkh billboard érneklerini gérmektesiniz. Bu érnek-
lerle ilgili diguncelerinizi asagidaki noktal yerlere yaziniz.

Gorsel 151.

Gorsel 152.
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O

Asagida billboard &rneklerini inceleyiniz. Billboard tasari-
mindaki detaylari arkadagslarinizla tartisiniz.
Gorsel 153.
Gorsel 154.
Gorsel 155.
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Goérsel 156.

Gorsel 157.

Gorsel 158.
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9 Etkinlik 27 / Billboard Tasarimi

Adobe Photoshop programini kullanarak Billboard tasarimi
yapacagiz. Siz de adimlar takip ederek uygulama yapiniz.

1. Adobe Phoshop prog-
ramini acalim. Program
acildiktan sonra Menu
aracinda File/New Doku-
ment kombinasyonu ile
yeni bir sayfa acalim ve
yeni sayfada istedigimiz
Ozellikleri intiyacimiz dog-
rultusunda belirleyelim.
Calisma sayfamizin ismi-
ni "Kan Bagis!", boyutunu
da billboard dlciisti olan
200x350 cm yapalim.

2. Bilboard tasarimimizda
kullanacagimiz gorselleri
File/Open menisinden
acilan pencereden sece-
rek programa cagirahm.

3. Kullanacagimiz yardimci
gOrseli programda aca-
lim.
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4. Ekranin sagindaki layer
(katman) boélima Back-
ground olarak gérinmek-
tedir. Bu bdlima layer
haline getirmek icin Back-
ground yazisinin bulun-
dugu alana cift tiklayalim.

5. Bu alan layer 0 haline
geldi.

6. Layer O Uzerine imleci-
mizi getirip faremizin sag
tusuna tiklayalim. Acilan
pencereden Select Pixels
secip gorselimizi  secili

. alan haline getirelim.
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9 Etkinlik 27 / Billboard Tasarimi

7. Alan seciliyken Alt tusuna
basili tutarak beyaz alan-
larda faremizin sol tusuna
bastigimizda beyaz alan-
larin secim digi kaldigini
gOreceksiniz.

8. Secimin hassasiyetini Ust
menudeki Set Range bé-
Iliminden ayarlayabiliriz.

9. Alttusuna basih tutup, fa-
renin sol tusuna tiklaya-
rak beyaz alanlari se¢im
digi birakalim.
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10. Butun beyaz alanlar se-
cim disi birakmaya cali-
salim.

11. Shift+F6 tus kombinasyo-
nu ile Feather Selection
penceresini acalim. Fe-
ather Radius (Kenar Kes-
kinligi) ayari icin bir deger
girelim.

. 12. Ctrl+C ile secili alani kop-
yalayalim.
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9 Etkinlik 27 / Billboard Tasarimi

13. Billboard tasarimini ya-
pacagimiz penceyi aca-
hm ve Ctrl+V tus kombi-
nasyonu ile yapistiralim.
Az d6nce kestigimiz gor-
seli buraya tasimis olduk.

14. Edit/Transform/Scale
menl kombinasyonu ile
gbrselin boyutunu degis-
tirebiliriz.

15. Shift tusuna basili tutup
faremizle segimimizin ko-
sesindeki nokta Uzerine
tiklayip, faremizi hareket
ettirerek secimimizi buyu-
tebiliriz.
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16. Ana tema gorselimiz icin
de 2 ve 15 numarali gor-
seller arasindaki islemleri
yapalim.

17. Layer halindeki secilmis
gOrselimizi kopyalayalm.

18. Billboard  tasarimimizin
bulundugu pencereyi
acarak ana tema gorseli-
mizi yapigtiralim.
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9 Etkinlik 27 / Billboard Tasarimi

19. Ana tema gorselini de ta-
sarimdaki yerine istedigi-
miz blyuklUkte getirelim.

20. Sol taraftaki aragc menu-
slinden yazi aracini se-
celim.

21. Istedigimiz bir fontu sece-
lim.
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22.Ust menii gubugundaki
Color Picker (Text Color)
bélimanden yazi rengini
belirleyelim.

23. Yazi rengi olarak ana te-
madaki kan rengini sece-
lim.

. 24. "Kan Bagis!" yazalim.
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25. Yazinin bulundugu layeri
secili hale getirip Uzerine
sag tiklayallm ve Dub-
lucate Layer bolumunu
secelim. Boylece yaziyi
kopyalamis olduk.

26. Tamamlayici sloganimizi
yazalim. "Sizi Kahraman
Yapar."

27. Yazilarimizi ve ana tema
gorselimizi Shift tusu ve
fare sol tusu kullanarak,
secili hale getirip Ust ara¢
cubuklarindan "Align Ho-
rizontal Centers" ile orta-
lyalim.
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28. Bilboard tasarimimiz
sona erdi.

29. Dilersek yeni bir layer
acarak arka plan rengini
degistirebiliriz.

30. Calismamizi kaydetmeyi
unutmayalim.
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Gorsel 159.

9 Ders Disi Etkinlik 6

Belediyenin web tasa-
riminin ana sayfa gérin-
tisunin fotografini ¢ekip
sinifa getiriniz. Sinifta ar-
kadaslarinizla paylasiniz.
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@ Web Tasarimi

Web; Genel AQ lzerinde yazi, grafik, resim, ses ve hareketli g6-
rinttlerden olusan verilere etkilesimli bir sekilde ulasmamizi saglayan
coklu ortam sistemidir. Bu sistemin yUratalebilmesi icin geri planda ca-
lisan birgcok yazilim vardir.

Ekranda goérdigumuiz her bir belge, bilgi ve gérinti bir web say-
fasini olugturur. Hazirlanan web sayfalari bir araya getirilerek bir web
sitesi olusturulur. Her web sitesi adresini belirleyerek internet izerinde
yerini alir. Bu adres URL (Uniform Resource Locator) olarak tanimla-
nir. Web sayfalari internet'e bagl bilgisayarlardan iletisime acilabilir ve
gorulebilir.

Web tasarimi, bilgisayar dilini ve teknolojisini bilen tasarimcilar ta-
rafindan yapilir. Dijital ortamda gerceklesen web tasarimi internet tek-
nolojisine uygun olarak tasarlanir. Web sayfalarinin tasariminda renk
olarak ekran rengi ya da diger bir deyisle i1sik rengi kullanilir.

Web siteleri tasarim amaclarina gére asagidaki sekilde gruplandi-
rilabilir:

a. Kurumsal Web Siteleri: Kurum veya isletmenin faaliyet alanlari-
ni, Urln ve hizmetlerini, amag ve hedeflerini tanitan sitelerdir. Sitenin
icerigi sirket kurum ve igletme tarafindan saglanir. Site icerigi ¢ok sik
guncellenmez. Web sitesinin i¢erigi cok sik degismedigi icin kodlama
ve dinamik yapi yerine gdrsel tasarim agirlikli bir site olusturulur.

b. Bireysel Web Siteleri: Kisiye 6zel tanitim amaciyla tasarlanir.
Kisiye ait calismalarin yayinlandigi; akademik, sosyal veya sanatsal
bilgi, belge ve géruntulerin paylasildigi sitelerdir. Bu tir sitelerde icerik
kisi istedigi anda degistirilebilir. Bu nedenle sitenin yapisi gérsel tasa-
rim yerine kodlama ve veri tabani mimarisi énceliklidir.

c. Taniim Web Siteleri: Bir Uriin veya hizmete ait kampanyalarin
tanitimi amaciyla kullanilir. Sitenin icerigi yazidan ¢ok gorsel ve isitsel




Ogelere agirlik verilir. Bu nedenle site tasariminda daha ¢ok goérsel ta-
sarim dikkate alinir.

d. E-Ticaret Web Siteleri: Herhangi bir trlin veya hizmetin tanitildi-
g1, siparig ve satiginin yapildigi, satis sonrasi destegin saglandigi web
siteleridir. Bu sitelerde Grunn tanitimi, kategorisi, Uyelik, siparis, satis
ve musteri temsilcisi gibi etkilesimli ve yogun guvenlikli modulleri bulu-
nur. Bundan dolayi gorsel tasarimi geri planda olan, kod yogunluklu ve
cok iyi bir veri tabani mimarisine sahip siteler olusturmak zorunlulugu
vardir.

e. Eglence Web Siteleri: Eglence sektorindeki isletmelerin tercih
ettigi bu siteler, 6zellikle gérsel agidan zengin sayfalara sahiptir. Inter-
netteki oyun ve cgesitli sosyal paylasim siteleri bu gruba girer.

Etkili Web Sitesi Tasarimi Nasil Olmalidir?

Web sitesinin kolay algilanmasi, iletimek istenen mesajin aliciya
en etkili ve kisa yoldan iletiimesi saglar. internet web sitelerinin gérsel
acidan sade, konuya odaklanan, kolay anlagilabilir ve rahat gezilebilir
olanlari daha etkili ve ilgi cekicidir.

1. Web sitesi iletilmek istenen mesaji net olarak vermelidir.

2. Web sitesinin gdrsel algiy1 dagitici dgelerden arindiriimasi ge-
rekir.

3. Web sitesi icinde secenek sayisi azaltilmalidir.
4. Web sitesinin renk ve sayfa diizeni dnemlidir.

Web tasarimlarinda, her tasarimda oldugu gibi sayfada yer alan
6gelerin vurgulanmasi énemlidir. Secilecek canli renkler kullanicinin
ilgisini strekli tutmak agisindan énemli bir aragtir.

Tasarimda yer alan 6égeleri dogru yerlestirmek ve bosluklari dogru
kullanmak vurgu icin bir diger yontem olabilir. Yalin bir tasarim, web
sitesinin vermek istedigi mesaji, en hizli ve etkili bir sekilde iletebilecek
en iyi yoldur.

Gorsel 160.

9) Ders Digi Etkinlik 7

Gorsel agidan dikka-
tinizi ceken web tasarim
drneklerinin ana sayfa
gorsellerini sinifa getirerek
panoda sergileyiniz.
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Asagida web tasarim érneklerini inceleyiniz. Web tasarimin-
daki detaylari arkadaglarinizla tartiginiz.
Gorsel 161.
Gorsel 162.
Gorsel 163.
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Gorsel 164.

Gorsel 165.

Gorsel 166.
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Asagidaki resmi kurumlarinin web sayfa tasarimlarini ince-
leyiniz. Tasarimlarini kargilastiriniz.

Gorsel 167.

Gorsel 168.

Goérsel 169.
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@ Olgme ve Degerlendirme

Asagidaki sorulari okuyup dogru secenekleri isaretleyiniz.

1. Bilgisayarda gérinti isleme (Bitmap tabanli) programlarinin gesitli 6zelliklerinden yararlana-
rak resimler dizenlenebilir. Asagidaki tanimlardan hangisi gérinti isleme programlarinin
Ozelliklerindendir?

A) Renk degisikligi B) Yeni goriinti olusturma C) Goruntd boyutunu degistirme
D) Goruntlyu stilize etme  E) Yukaridakilerin hepsi

2. Kurumsal kimlik i¢in simge olustururken yazi ve gérsellerden yararlanilabilir. Sadece yazi ka-
rakterlerinden yararlanilarak olusturulan kurumsal kimlik simgesi asagidakilerden hangisidir?

A) Tipografi B) Logotype C) Amblem D) Tasarim E) Rozet

3. Bir grafik tasarim ¢alismasinda; “Temaya uygun olmalidir, normal, kaln ve italik gibi sege-
nekler ile bir veya iki farkl karakter birlikte kullanilabilir.” ifadesi asagida verilen segimlerden
hangisine aittir?

A) Gorsel secimi  B) Tema segimi C) Fotograf se¢cimi D) Font se¢cimi  E) Hepsi

4. Internet lizerinde yazi, resim, ses ve hareketli gériintilerin diger bilgisayarlara iletimesini
saglayan ve dijital ortamin bir GrinU olan tasarim asagidakilerden hangisidir?

A) Grafik tasanim B) Harf tasarimi C) Goérsel tasarim D) Web tasarimi  E) Afig tasarimi

5. Insanlarin yogun yasadiklar acik alanlarda bir (iriin veya hizmetin tanitiminin yapildigi biiyiik
boyutlu reklam yapilari olarak bilinen billboardlarin tasariminda asagidakilerden hangisi yeri-
ne getirilmelidir?

A) Sade ve yalin olmahdir.

B) Mesaj 6n planda olmaldir.

C) Yazi ve gorselin anlam batinlGgu olmalidir.
D) Dikkat cekici bir gorsel olmalidir.

E) Yukaridakilerin hepsi.

6. Asagida verilen marka-logo-amblem eslestirmelerinden hangisi yanlistir?
A) TUBITAK B) CANON C) AUDI D) MSGSU E) PARDUS

11y

Asagidaki ifadelerin sonuna dogru ise ( D ), yanhs ise ( Y ) koyunuz.

7. Kultdr afigleri festival, konser, sergi gibi sanatsal faaliyetleri ve sportif etkinliklerini tanitan afig
taradar. ()

8. Dijital grafik tasarim calismalarinda hazir gérselleri kullanirken yasa ve telif haklarina dikkat
edilmelidir. ( )

Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun ifadelerle tamamlayiniz.

9. Bir Gruin veya hizmeti tanitmaya, benzerlerinden ayirt etmeye yarayan, o triin veya hizmetin
simgesi olan, resim ya da harften olusan 6zel isarete ...........cccccceeienene denir.

10. Bir markanin Kullandigl ..........coooiiniiiiiiie e gibi gorsel simgelerle
hedefledigi akilda kaliciliktir.
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TERIMLER VE KAVRAMLAR SOZLUGU

afis : 1. Resimli duvar ilani. 2. Tanitma ya
da reklam amaciyla hazirlanmis yazili
ve resimli grafik sanat trdna.

akim : Sanatta, siyasette, dislince hayatin-

da ortaya cikan yeni bir goérus, yén-
tem, hareket, cereyan, tarz.

aks cizgisi: Grafik tasarim cizimlerinde ¢izimi ya-
pilan goérselin, farkh kagitlara renk ay-
rimi yapildiktan sonra ayni kagitlarin
tekrar birlestirilip Gst Uste kondugun-
da gorselin dogru olusmasi icin renk
ayrimi yapilan her k&gidin en az doért
kdsesine cizilen arti (+) isareti.

aksan : Vurgu.

amblem : Bir seyin yazi ya da resimle sembol-
lestiriimesi.

anatomik : 1. Anatomiyle ilgili. 2. Organizmanin
yapisiyla ilgili.

animasyon: Canlandirma.

armoni : Uyum. Bir sanat yapitini olusturan
Ogelerin birbirine ters dusmemesi du-
rumu. Bu durumda tim o6geler ayni
dizen bagintilari sistemi icinde yer al-
maktadir.

: Kagit gibi kullanilan saydam tabaka.

: Ana maddesi katran olan ve yollarin
kaplanmasinda kullanilan karigim.

asimetrik : Bir simetri ekseni dogrultusunda bi-
cimlendirilmeyi niteler.

: Turnusoliin mavi rengini kirmiziya ¢e-
virmek 6zelliginde olan ve birlesimin-
deki hidrojenin yerine maden alarak
tuz olusturan hidrojenli birlesik.

Bauhaus : 1919-1933 yillar arasinda egitim ver-
mig olan Unli Alman sanat okulu.

bar : Kalin (serit) cizgi.

bicem  : Uslup.

bilgisayar: Cok sayida aritmetiksel veya mantik-
sal islemlerden olusan bir isi, 6nceden
verilmig bir programa goére yapip so-
nuclandiran elektronik arag, elektronik
beyin.

bilgi cagi : Bilisim ve iletisim teknolojilerindeki
gelisimin insanlk tarihinde toplum-
sal, ekonomik, ve bilimsel degisimin
yoninl yeniden belirledigi ve giderek
ag toplumunun ortaya ciktigi déneme
verilen addir.

asetat
asfalt

asit
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brosur : Genellikle bir seyi tanitmayl amagla-
yan, sayfa sayisi az, kiguk kitap, risa-
le.

cizgi : 1. Uzunluguna oranla kalinligi cok az

olan gerit anlami tagir. 2. iki nokta ara-
sindaki dogru.

dadaizm : TUm sanat egilimlerine karsi ¢ikis ola-
rak belirir. Bir anlamda dadaizm yeni
bir akim yaratmaktan cok tim sanat
anlayiglarini yikmayir amaglamistir.

deformasyon: Bicimi bozulma, bigimsizlesme.

denge : Bir sanat yapitini olusturan 6gelerin,
batin icinde kompozisyon dizenini
bozmayacak sekilde dagilisi.

: Yalnizca temel geometrik bicimleri ve
ana renkleri kullanarak bir bi¢cimlendir-
me anlayisi gosteren akimdir.

desen :1. Resimde kompozisyonun ¢izim
malzemeleriyle yapilmis hali. 2. Cizgi
resim tasarim.

dijital sanat: Dijital veya sayisal sanat, genel an-
lamda Uretilisinde bilgisayarin rol aldi-
g1, fiziksel olmayan nesnelerin uretil-
mesiyle gerceklesen sanat bicimine
denir.

: 1. Hareketli, her an degisebilen, duruk
karsitl. 2. Devinimsel.

diyagonal: Kbsegen.

dizayn : Tasarim.

doku : Gérme ve dokunma duyulariyla kavra-
nabilen yizeysel etki.

eskiz : Bir proje ya da sanat yapitini ortaya
koymadan énce yapilan én hazirlik.

: Dlzenlemedeki bosluk- doluluk iligki-
sidir.

: Klasik anlamiyla estetik giizelin ne ol-
dugu sorusunu yanitlamakla ilgilenen
felsefe dali olarak tanimlanir. Sanatta
guzellik, duygulara hos gelen anla-
minda kullanilir.

etiit : On calisma.
etiit etmek: incelemek, arastirmak.

exlibris : Kitap etiketi. Genellikle kitabin cilt 6n-
kapagi icine yapistirilan ve kitap sahi-
binin adini, kimi zaman da bu ada ek
olarak kitabin kitapliktaki yer numara-

de stijl

dinamik

espas

estetik



sini taglyan etiket.

fon : Kompozisyonun arka plani.

font : Yazi karakteri

form : Bigim.

fotograf : GorlGntinin mercekler sistemi aracili-

giyla film Gzerine sonra da fotograf ka-
gidina basim iglemiyle elde edilmesi.

fotolitografi: Tas, maden Uzerindeki érneklerin,
Isiga duyarli tabakalar (Gzerinde fotog-
raf veya kopya yoluyla ¢ikariimasinda
kullanilan baski teknigi.

fraktal sanat: Hazir bilgisayar programlar veya
fraktal formdlleri kullanilarak yapilan,
dijital gorintd sanatidir. Ortaya cikan
sekiller sonsuza yakin detaylar igerir.
Diger sanat tdrlerinden ayrilmasini
saglayan en 6nemli 6zelligi taklit edi-
lemez olmasidir.

: Sikhk.

: Cagdas endustriyel gelismeleri ve
Ozellikle de hizi hedef alan bir gérus-
ten temellenmektedir. Hareketli form-

lar ve canl parlak renkler kullaniimig-
tir.

grafik sanatlar: Yapilan resimleri tirlG baski tek-
nikleri ile cogaltma sanati.

grafik tasarim: Bir mesaji iletmek, bir gbrseli ge-
listirmek veya bir dusinceyi gorsel-
lestirmek icin metnin ve gorsellerin
algilanabilir ve goérulebilir bir dizlem-
de, iki boyutlu veya U¢ boyutlu olarak
organize edilmesini iceren yaratici bir
surectir.

: 1. Agag, tas veya metal bir levhanin
oyularak islenmesi ve bunun bir yuze-
ye basiimasi teknigi. 2. Bu teknikle ya-
pilmis resimlestiriimis ve cogaltilmis
sanatsal Urdn.

: K&gidin yizeyinin puruzltlik derece
ve tipinin bir izlenimi.

: Tasarimda belli araliklarla yatay ve
dikey olarak tekrarlanan, gorsel nes-
nelerin yerlestiriimesi isinde kolaylik
saglayan cizgi, ¢izgilerle olusturulmus
mazgal.

harf : Bir dilin baglica seslerini yazida gés-
termeye yarayan isaret: a, b, c, ¢, f, g,
i vb.

frekans
fatarizm

gravir

gren

grid

heykel : Hacim sanati. Estetik yasanti olustur-
mas! amagclanan U¢ boyutlu nesne,
yapit. Yontu.

hiyerarsi : Makam sirasi, basamak, derece du-

zeni, agama sirasl.

hiyeroglif: Resim yazi. Misirlilarin kullandiklari
bir resimyazi ¢esidi.

ideal : Disutincenin tasarlayabilecegi butin
astan nitelikler.
iletisim : Duygu, dustnce veya bilgilerin akla

gelebilecek her turll yolla bagkalari-
na aktariimasi, bildirisim, haberlesme,
komunikasyon.

illistrasyon: Resimleme, kitap resimleme.

imge : Duyu organlarinin distan algiladigi bir
nesnenin bilince yansiyan benzeri,
hayal, imaj. Genel gorlnus, izlenim.

internet : Genel ag

iskoc : Biri kalin digeri ince iki ¢izginin birles-
mesinden olusan ¢izgi cesidi.

ivme : Hareket eden nesnenin kisa bir za-

man i¢inde, hizinda olugan degisme-
nin bu zamana orani.

kadrat : Bir puntonun on iki kati.
kalip : Bir seye bicim vermeye veya eski bici-
mini korumaya yarayan arag.

1. Bir cesit kdmur kalem. 2. Acik

koyu calisma olanagi veren bu kalem-
le yapilmig olan resim.

: Sanatta klasik ilke ve drnekleri izleme
anlayisidir. Her sanat Uslubunun bir
klasik dénemi vardir. 18.yy ve son-
rasinin Avrupa sanati icinde,modern
sanat Oncesinde,genellikle klasizm
egilimleri agir basmigtir.

: Parmaklarla hareket ettirilen piyano,
org vb. calgilarda veya yazi ve hesap
makinelerinde degismez bir eksen
cevresinde inip kalkabilen, istenilen
ise gbre duzenlenmis bazi mekaniz-
malari ¢ahstiran kaldirag kollarinin,
tus siralarinin batdna.

kompozisyon: Yapiti olusturan 6gelerin belirli di-
zen baglantilar icinde bir araya geti-
rilmesidir.

konstriiksiyon: Yapiyi olugyuran égeler batina.

konstriktivizm: Cagdas malzemeleri kullanan ve

yapisal bir anlayis sergileyen sanat
akimi.

kontrast : Kargitlik.

karakalem:

klasizm

klavye
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kurumsal kimlik: Pazarlamada (marketing), bir
kurumun goérinen yuzine verilen
isimdir. Kurumun kendini ifade etme
seklidir. Bu ifade belli sinirlari gizilmis
ve genellikle degismez bir ifadedir.

kibizm : Nesne ve varliklarn temel geometrik
bicimlere indirgenmis sekilde resme-
den akimdir.

leke : Ylzeyin bicim formunda tek renkle bo-
yanarak ortilmus pargasi.

litograf : Tas baski. Kire¢ tasi bloklarinin baski
levhasi olarak kullaniimasiyla yapilan
baski thraddr.

logo : Bir kurum veya kurulusun kendine
sectigi, baz ticaret egyasi tzerine ko-
nulan, o esyay! Ureten veya satani ta-
nitan resim, harf vb. 6zel isaret, imlek.

logogram : 1. iki harfin birleserek olusturdugu

tipografik karakterlere verilen isim. 2.
Kelime ifade eden igaret.

marka : Bir ticari mali, herhangi bir nesneyi ta-
nitmaya, benzerinden ayirmaya yara-
yan 6zel ad veya isaret.

marjin  : Sayfanin c¢evresinde kalan beyaz
alan.

metrik  : Olgimli.

mimarhk : 1. Mimar olma durumu, mimarin igi ve
meslegi. 2. Belirli dlci ve kurallara
gOre yapilar yapma sanati, mimari.

monotipi Bir metal levhanin Gzerine, baski mu-
rekkebi ya da yagh boya ile yapilan
resim Uzerinden alinan tek kopya.

: Yan yana gelerek bir bezeme igini
olusturan ve kendi baglarina birer bir-
lik olan 6gelerden her biri.

natiirmort: Oliidoga.
negatif : Eksi, pozitif kargiti.
nokta : Tek vurusta yapilan iz.

odak noktasi: En 6nemli konu, can alici nokta.

optik : Gorme ile ilgili olan.

oran-oranti: Kompozisyon elamanlarinin birbir-
lerine olan ve kendi igindeki bélimle-
rinin de birbirlerine olan blyUklik ve
kacukltkleri.

: Bir sanatsal Griinin dorudan dogruya

motif

orijinal
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sanatcinin elinden ¢ikmis hali. Ozgin.

outline : Dis cizgi.
6zgin : Yalniz kendine 6zgu bir nitelik tagiyan,

orijinal, ibdai. Bir bulus sonucu olan,
nitelikleri bakimindan benzerlerinden
ayri ve Ustln olan.

parsémen kagidi: Parsdmene benzetilerek yapi-
lan, mat, dayanikli ve hafifce saydam
kagit.

: Resim ya da fotograflar ¢ercevelenir-
ken cercevenin icine bunlarla birlikte
yerlestirilen ve fon islevi gbren kagit,
karton veya kumas. Paspartunun gé-
revi kicuk boyutlu resimleri daha ra-
hat algilanabilir kilan bir zemindir.

piksel : Resim dgesi

piktogram: Hiyeroglif ve benzeri yazi sistemlerin-
de bir kavramin karsiligi olarak kulla-
nilan resimsel 6ge.

plaka : Metal yaprak.

post-modern: Bicimleri iglevlerin dogal bir sonu-
cu gibi gdstermemektir. Modernizm
Akimina kargi olugsmustur.

paspartu

pozitif  : Negatif kargiti, olumlu.

pres 1. igletme, onarma, duzletme vb. ig-
lemlerin uygulanmasi igin bir nesne-
yi, iki agirlik arasinda mekanik olarak
sikistirmaya yarayan alet, mengene,
cendere. 2. Baski.

puantiye : Noktalama.

punto : Tipografide kullanilan 6l¢u birimi.

realizm : Gergekgilik. Duygu, disince ya da
somut nesneler dinyasinda var olup
varligi bilinen herseye verilen genel
ad. Sanatsal gerceklik, sayisiz ger-
ceklik turleri icinde ayri bir kategoridir.

renk : Isigin cisme carptiktan sonra yansiya-

rak gdérme duyumuz araciligiyla bey-
nimizde olusturdugu etkiye renk denir.

renk cemberi: Ana, ara, zit renkleri ve bunlarin
birbirleriyle iligkilerini gosteren renkli
dairesel yuzey.

: Sanat yapitinda yer alan égelerin ken-
di aralarinda olusturduklari ardigik za-
man ve mekan araliklarinin belirledigi
dizen.

rénesans : XV. ylizyildan baslayarak italya’da ve

ritim



daha sonra diger Avrupa Ulkelerinde
himanizmin etkisiyle ortaya c¢ikan,
klasik ilk Cag kiltir ve sanatina daya-
narak gelisen bilim ve sanat akimi.

rénesans sanati: 14-16.yy arasinda italya’da or-
taya cikan ve “yeniden dogus” anlami-
na gelen bir akimdir.

sans-serif: Dlz harfler.

sanat Urini: Eser, Turk Dil Kurumu sézligine
gore; “‘emek sonucu ortaya konan ya-
pit, Urin"” demektir.

: Halkin gezip gérmesi, tanimasi icin
uygun bicimde yerlestirilmis Grinlerin,
sanat eserlerinin timu.

: Harflerdeki tirnak.

: ipek baski. Ozel dokulu ipekli kumas-
lar kullanarak 6zgin baskilar yapma
islemi ve teknigi.

: Duyularla ifade edilemeyen bir seyi
belirten somut nesne veya isaret, re-
miz, rumuz, timsal, sembol.

soyutlama : Bir nesnenin &zelliklerinden veya
Ozellikleri arasindaki iligkilerden her-
hangi birini tek basina ele alan zihin-
sel islem, gerceklikte ayrilamaz olani
dusiincede ayirma, tecrit, abstraksi-
yon.

stilizasyon : Bigcimleme.

stilize : Uslup kazandiriimis, bicimlendirilmis.

strateji : Onceden belirlenen bir amaca ulas-
mak i¢in tutulan yol, izlem.

sliprematizm : Soyut geometriciligi benimseyen
resim anlayisi.

siirrealizm : Gercekusticulik. Olaylar gercek
dunyadaki iligkilerine goére ele alin-
maz. Asla var olmayacak dugsel bir

ortam yaratacak bir kompozisyon igin-
de sunulur.

sergi

serif
serigrafi

simge

situn : Gazete, dergi, kitap vb. yazili seyler-
de, sayfanin yukaridan asagiya dogru
ayrilmis oldugu dar bélimlerden her
biri, kolon. Alt alta siralanmis seyler
dizisi.

S

sablon : Yazi ya da belirli bir bicimi olugturmak

ici hazirlanmig kalip.

tarayici : Kagit Gzerindeki resim, yazi vb. sim-
geleri taniyip bilgisayar ortamina ak-
taran arag

tasarim : Bir tasarlama eylemi sonucunda elde
edilen ve asil yapitin yapimi sirasinda
belirleyici olan proje, ¢izim vb. Grtnle-
rin tima.

tasarimci : Tasarim yapan kimse, tasar gizimci.

taslak : Aslil yapita hazirlik olarak yapilan ge-
nelde kicuk boyutlu olan 6n galisma
ardnad.

terminoloji: Terimler dizgesi

teknoloji : Bir endustri daliyla ilgili yapim yéntem-
lerinin, yollarinin ve araglarinin inclen-
mesinden olusan bilgi dal.

1. Basim sanati. 2. Basimda kullani-
lan her tar harf ve isaretin tasarlanma
isi.

tipografik baski: Metal harf kaliplariyla yapilan
yuksek baski teknigi.

tipografi :

title : 1. Bir film veya programin basinda
veya sonunda listelenen yapimci,
oyuncu vs. isimleri. 2. Baglik, isim (ki-
tap, yazi, resim vs.).

tram : Matbacilikta %1 - %99 degerleri ara-

sinda kalan, renklerin koyulugunu ve
acikligini olusturan deger. %100 en
koyu (6rnek siyah) %0 en acik (6rnek
seffaf) olarak gdsterilebilir.

uzam : Bir nesnenin uzayda kapladigi
yer,alan.

trdn : Bir olusum islem ya da yapim sonucu
elde edilen nesne.

uslup : 1. Anlatma, olus, deyis veya yapis

bicimi, tarz. 2. Bir sanatgiya, bir caga
veya bir Ulkeye 6zgu teknik, renk,
bicimlendirme ve soyleyis 6zelligi,
bicem, stil.

vektorel : Dogrultusu, yoéni, uzunlugu belirli
olan ve bir ok isaretiyle gdsterilen
dogru cizgi.
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*APA kurallarina gére hazirlanmigtir.

SECMELI DIJITAL GRAFIK DERS KIiTABI
OLCME VE DEGERLENDIRME SORULARI CEVAP ANAHTARI

1.UNITE: 1-C 2B 3-A 4E 5C 6-E 7-D 8D

9- Masadustu Yayincilik 10- Ben Laposky
2.UNITE: 1-B 2-A 3E 4A 5C 6-E 7Y 8D

9- Grafik Tablet 10- Lazer Yazicilar
3.UNITE: 1-E 2-B 3D 4D 5E 6B 7-D 8D

9- Marka 10- Amblem, Logo, Logotype

NOT: Kitap iceriginde kullanilan gorseller, yukarida belirtilen kaynakgalar ve Web adresleri eserin sanatgisindan

alimustir.
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