Arkadaslarimizla veya Egleniyoruz.Vaktin nasil
akranlarimizla giizel gectigini anlamiyoruz.
vakit gecirmek ve

Oyun oynanmayan bir
diinya hig eglenceli
olmazdi.

beraber eglenmek.

azirlik Calismalar: J

yun oynanmayan bir diinya nasil olurdu?

Metni soru sorarak okuma yéntemine gére okuyunuz. Bunun icin metni okuma-
dan 6nce ve okuma sirasinda, metnin bashgi ve gérselleriyle ilgili zihninizde olu-
san sorulari tahtaya yaziniz. Cevaplandirilan sorularin tstin giziniz.

OYUN

Allah’in gtinti ev, okul, okul, ev. Oysa her
gun okula giderken ya da eve dénerken
énitinden gectigim buyik yikintinin orada
neler gérmezdim. Ben yasta, benden biiytk
Gg¢ dort, kimi zaman bes alti cocuk, turla
turlt oyunlar oynarlardi. Bakardim “birdir-
bir” deyip kosa kosa gelerek orta yerde iki
buklim duran bir cocugun sirtina eliyle ba-
sar basmaz bacaklarini kaldirip atliyorlar.

Oysa ben evde birazcik hoplasam asagi-
dan yukaridan cesitli sesler yansirdi: “Ayy,
ev basimiza yikilacak!”

“Eyvahlar olsun, battin camlar asagiya
inecek!” Gériir de merak etmez olur mu-

“Zenbili biitkiim, zenabiikiim, hani bu
esegin semeri?” Ardindan gene bir s6z:

yum? Ya birbirinin omuzuna binmis, halka
seklinde siralanmig birtakim ¢ocuklar. Or- Gatal matal kag catal?
tada bir s6z: Altindakinden bir ses:

“Pisti... Pisti!” derken omuzdan atlayan “Ug catal.”

atlayana. Kacan kacana. “Bilemedin, kaldir vur.”

Sirttakilerin hepsi birden yumruklariyla:

“Gum!”

insan bunlari gériir de sormaz olur mu?
Yalniz bunlar olsa neyse... Dahasi var. G6z-
ler havada, ellerde yumaklar. Goklere bas
vura vura yukselen, kuyruk ata ata tepe asa-

Biri elindeki topu firlatiyor.

“Haydi, ebesin!” diyorlar. Yine omuzlara
biniyorlar. Anliyorum, bu bir oyun. Ama ne?

Hele tict dordu arka arkaya durmuslar,
ortadan birer birer kosup gelerek arkalarina

biniyorlar. Sirttakilerden en 6ndekinin bir eli §i gelirken yeniden havalanarak hizla hizla

dogrulup boburlene bobirlene bulutlara
karisan dort koseli, besli, altil ucurtmalara
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havada. Ama ya apagik ya da bir iki parma-
g1 buktik oldugu sekilde:



 —

a. Okudugunuz metinde anlamini bilmediginiz kelime ve kelime grup-
larini, bunlarin anlamlarniyla ilgili tahminlerinizi asagiya yaziniz.

Anlamini Bilmedigim

. ) Anlamlariyla ilgili Tahminlerim
Kelime ve Kelime Gruplari

Tembih Uyarmak
Bubdurlene bobirlene Kabararak,6vinerek
Ozlem Ozlemek
Gonul almak Bir kisinin sevgisini kazanmak
Kusku Stphelenmek
Yumak ip toplulugu

b. Anlamlarini tahmin ettiginiz kelime ve kelime gruplarinin anlamlarini sézliikten, ata-

sozleri ve deyimler sozligunden yararlanarak 6greniniz. Bu kelime ve kelime gruplarint ken-
di sézluginlze yazinz.

/—.\‘

a. Okudugunuz metinden alinmig ctimlelerdeki deyimlerin anlamlarini
“v* isareti koyarak belirleyiniz.

Allah’in gtinti ev, okul, okul, ev.
Allah’ingini: () Allah’a ait olan 6zel giin.
@ Hemen hemen her guin.
Bakardim “birdirbir” deyip, kosa kosa gelerek orta yerde iki biik-

liim duran bir cocugun sirtina...

iki buklim durmak: () ki sayisinin seklini almak.
@  One dogru egilerek durmak.

Ayy, ev basimiza yikilacak!

basinayikmak: @ Harap etmek.
( ) Zor durumda birakmak.
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... bébiirlene bobirlene bulutlara kansan doért koseli, besli, altih ugurtmalara ne
diyeceksiniz? Bunlar hem goz hem akil alir. Akil koymaya basta.

gozani almak : ( ) Siddetliisik sebebiyle gozii iyi géremez duruma ge-
tirmek.
(@ JAsir bicimde etkilenmek.

aklini basindan almak : (@ Dustinemeyecek duruma getirmek, ¢ok sasirtmak.
( ) Baskalarinin dediklerine gére davranmak.

basta akil koymamak : ( ) Dogru yoldan ayrilmak.
(@ Dusunceleri karmakarnisik yapmak, kararsizhiga yol
agmak.

... bahgede bir kosup zipladim mi annem hemen pencereyi vurur, ¢ighg: basar:
“Birak elinden onu! Terleyip hasta olacaksin. Sofulardaki evde yaptiklarini biliyor-
sunyal!”

aghgibasmak: @) Cok kuvvetli sekilde bagirmak.
() Mumkin oldugunca sesinin az ¢itkmasini saglamak.

Eski kadinlar cocuklari zorla bas kaldirmaya zorladi.

bas kaldirmak: () Uysal olmaya zorlamak.
(@ Buyruga, haksiziga karsi gelmek.

“Canmim sikilyor.” dedin mi ilk s6z: “Gel yanima otur.”

camisikiimak: @) Yapacak bir isi olmamaktan tedirginlik duymak.
( ) Baskasina sinirlenmek.

Bir gtin o disaridaki eglencelerin yasaklanmasi, insani kahkahalarla eglendiren o
oyunlarin 6zlemiyle kendimden gecerek:

“Of, patlayacagim!” diye bagirmistim.

kendinden gegmek: (@ Bilinci islemez olmak, kendini kaybetmek.
( ) Uykuya dalmak, uyuyakalmak.

b. Anlamlarini belirlediginiz deyimlerin metne nasil bir katkisi olmustur? Yazar bu deyim-
leri kullanmasaydi metnin anlatimi nasil etkilenirdi? Agiklayiniz.

86 Metne etkili bir anlam katmistir.Akiciligi ve ifadeyi

glclendirmistir.Deyimler sayesinde az kelime ile ¢cok sey ifade
edilir.




Okudugunuz metnin konusunu ve ana fikrini yaziniz.

Konu: —

Oyunlarin — Ana fikir: Cocugunoyuna [—
cocuklari nasil olansevgisive |
etkiledigi meraki T

Sevgi, 6zenme, merak etme
vb 6zellikleri vardir. Benim
de zaman zaman bdyle
hissettigim oluyor. \

Okudugunuz metinle ilgili asagidaki sorulari cevaplayiniz.

Cocuklugunda etrafindakilere 6zenen ve oyuna ilgi duan birisidir. Fakat ailesi bu duruma ¢ok farkli bakar.

AN

Yakar top, uzun esek,
birdirbir, topag oyunu.

Gilnimuzde nadiren de olsa
bu oyunlar oynanmaktadir.

Kahramanimiz oyuna karsi
glzel tepkiler verirken
blyikler oyuna koti
taraflari ile bakiyor.

Cocuklugunda oyun
oynamamis birisinin
bebeklerden bir farki yoktur.

\ 17 Metindeki kahramanin ¢cocuklugu nasil gegmistir?

2. Metindeki kahramanin 6zellikleri nelerdir? Metnin kahramanina benzeyen
ozellikleriniz var midir?

. Metinde hangi geleneksel cocuk oyunlarindan séz edilmistir? Gintimtizde bu
oyunlardan hangileri oynanmaktadir?

/4. Metindeki kahramanin ve buiytiklerin “oyun” kavramina bakis acilar nasildir?
Karsilastiriniz.

/ 5. Sizce “oyun” yazar igin ne ifade etmektedir?

4 6. Metinde anlatilan yillardaki cocuk oyunlariyla bugtinkt cocuk oyunlari ara-
L sinda ne gibi farkliliklar vardir? Bu farkliligin sebepleri nelerdir?

| ESkI yillarda ¢ocuk oyunlari vardi ve beraber oynanirdi. Samimiyet, sevgi ve 6zlem vardi. Paylasmak ve birliktelik
vardi. Simdiki cocuklar tek basina teknolojik oyunlar ile bilgisayar basinda zaman gegiriyor. Bunun sebebi ise
teknolojinin insan hayatina ¢ok hizl bir sekilde miidahale etmesi ve hayati kolaylastirmasidir.

1. sorum :

2.sorum:

3.sorum:

Okudugunuz metinleilgili ti¢ soru hazirlayiniz. Bunlari arkadaslariniza
sorunuz.

Kahramanimiz kimleri gérerek oyunu seviyor?

Kahramanimiz okulu mu, evi mi daha ¢ok seviyor? il

Yazar oyunsuz ¢cocugu neye benzetmistir? —=




a. Okudugunuz metinde yazar, yillar 6nce basindan gegen, onun di-
stince diinyasinda iz birakan, tanik oldugu, unutamadigi olay ve kisileri
metin araciligiyla bizimle paylasmistir. Kisisel hayati konu alan, kisinin

yasamindan izler tasiyan bu tir metinlere ani denir. Anilar, samimi bir
anlatimla ve 6znel bakis agisiyla kaleme alinmis metinlerdir.

Simdi asagidaki metinlerden hangisinin bir anidan alindigini isaretleyerek gosteriniz.

.)

Bir sabah her zamanki camin altina
vardim ki bir kdylti kadin, ti¢ yar ciplak co-
cuk, garip birtakim taslar, tahtalar, sac-
larla bir seyler yaparlar. Bu, her yanindan
poyraz, lodos, giindogusu, kesisleme, yil-
diz, karayel riizgar giren bir evdi. Musta-
fa, arkasina yesiller giymis gticli bir kadin
takmus, Ug evlegine cizgiler, ocaklar acgi-
yordu.

— Aslan Mustafa, dedim. Su buldun
mu su?

— Deniz kiyisinda eski bir kuyu vardi.
Tuzlu bir parca ama idare edecegiz. Sura-
ya bir sarnig kazabilsem...

()
Sait Faik Abasiyanik

Yaslh fakat kurnaz bir tilki,

Felegin cemberinden gegmis, cok sey gor-
musta.

Her halinden belliydi tilkiligi;

Sonunda o da bir tuzaga dusta.

Ama kacti oradan da kurtularak.

Yalniz, kuyrugunu birakmisti borg olarak.

Pek tGztltyordu kuyrugu kaptirdigina.

Ne yapacakti simdi béyle yarim yamalak?

Bir gin buytuik bir tilkiler kalabahgina:

— Nigin katlaniyoruz, dedi, agirligina

Su kuyrugun? Koparsak kiyamet mi ko-
pacak?

()

Orhan Veli

Gunlerden bir giin o Keloglan, bu sokak
benim su sokak senin dolasirken iki tas ara-
sinda bir on para bulur. Ama ne alsam ne
alsam diye diistintip durur: “Uziim alsam
¢Opu cikar. Erik alsam cekirdegi cikar. Et al-
sam hani ocak? Ot alsam hani bicak? lyisi
mi kaygisiz basim agnisiz disim, leblebi ali-
rim da kutar katdr yerim, artanini da gotu-
rir anama veririm.” der, alir leblebiyi diiser
yola. Yine sura senin bura benim derken
varir bir kuyu basina.

Eflatun Cem Giiney

L)

Evet, isim. Her seyin bir ismi var, ona ya-
pisiriste. Ama neden gokten iner de... Bilme-
celerden sonra yiiziik oyunlari baslardi. iki
tarlt ytzuk oyunu vardi. Biri fincan oyunu
dedikleri... Bircok kahve fincanlarindan biri-
nin altina konulan ytizigu bulan o gecenin
talihlisi. Oteki yiiziik oyunu da séyle: Odanin
ortasina bir tepsi koyarlar, bir corba kasesine
agzina kadar doldurduklari unu vura vura
bastirdiktan sonra kaseyi tepsinin Usttine
ters oturturlar.

Halit Fahri Ozansoy
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b. isaretlediginiz metnin bir anidan alindigini nasil anladiniz? Yaziniz.

“| Tanik olunan bir olay anlatiimistir.

Asagidaki cumlelerde cogul ekinin, eklendigi kelimelere temel
anlaminin(cokluk) disinda hangi anlamlari kattigini eslestirme yaparak

gosteriniz.

Aysegul atesler icinde sayiklyordu

Adam 40’ yaslardayd.

Huseyinler bize gelecekti.

Beyefendiler bugiin erken kalktilar.

Basbakan sizleri bekliyor efendim.

Omer Halisdemirler her zaman olacaktir.

N

v

benzerlik
abartma
aile, grup
saygi
yaklasik

alay, kicimseme

Videolariniizlediginiz oyunlardan en ¢ok ilginizi ¢cekeni anlatiniz. Oyu-
nu anlatirken oyunla ilgili kavramlari ve yeni 6grendiginiz kelimeleri an-
lamina uygun kullanmaya 6zen gésteriniz.

Hakkinda bilgi topladiginiz geleneksel ¢ocuk oyununu asagidaki bas-
liklara gore kendi ciimlelerinizle tanitiniz. Oyununuzu tanitirken yabanci
dillerden alinmis, dilimize hentiz yerlesmemis kelimelerin Ttrkgelerini kul-

laniniz.
Oyunun Adi Oyunun
Oynandigi Yer
Mendil L Bahce -
kapmaca |- |

Gerekli Oyuncu Sayisi
Malzemeler
Mendil - 8vedaha |-
fazla —
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Oyunun Kurallar

Hizli olmak
Mendili kapmak

Ebelemek

Oyunun Oynanisi

Ortada mendili tutacak biri segilir. Sonra ¢ocuklar aldim verdim ben seni yendim oyunuyla iki gruba ayrilirlar.
Cizgilerden cikis yapan cocuklar arasinda mendili yakalayan yakalayamayani mendille ebelemeye calisir.
Oyun esit sayida iki grup ile oynanir.

Mendil kapmaca oyunu en az 4 kisi ile oynanabiliyor ise oyuncular ne kadar gok olursa o kadar zevkli olur,
ama oyuncu sayilarinin birbirine esit olmasi gerekir.

Bir kiside hi¢c mendili tutmak igin gorevlendirilir ve bu kisi higbir gruba dahil degildir. Tek gorevi mendili
tutmaktir.

Ve gruplar mendilden yaklasik olarak 20-30 metre geride geger ve sira halinde beklerler.

Mendil tutan kisinin komutu ile birlikte grubun ilk sirasinda olan oyuncular hizlica kosarak mendili almaya
caligirlar.

Mendili ilk alan mendili alir almaz diger oyuncuya yakalanmadan kendi grubuna vardigi an kazanmig olur.
Burada strateji cok 6nemlidir. Ozellikle mendili almak birinci gérev olsa da bazen rakibin mendili olmasi
beklenir.

Mendili alamayan veya almayan oyuncuda mendili alan oyuncunun kendi grubuna ulasmadan onu yakalar
veya dokunur ise yakalanan kisi oyundan gikmis olur.

Bu sekilde devam edebilir. Hangi grubun oyuncusu énce biterse o grup oyunu kaybetmis sayilir.

\ GELECEK DERSE HAZIRLIK L

Bilgisayar oyunlarinin ¢ocuklar ve gencler tizerindeki etkilerinin neler oldu-
duyla ilgili gazete ve Genel Ag haberleri, dergi yazilar bulunuz. Bunun igin
“www.eba.gov.tr” ve “www.ailetoplum.aile.gov.tr” Genel Ag adreslerinden ya-
rarlanabilirsiniz.
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