
Arkadaşlarımızla veya 

akranlarımızla güzel 

vakit geçirmek ve 

beraber eğlenmek. 

Eğleniyoruz.Vaktin nasıl 

geçtiğini anlamıyoruz. 

Oyun oynanmayan bir 

dünya hiç eğlenceli 

olmazdı. 



Tembih  

Bübürlene böbürlene 

Özlem  

Gönül almak 

Kuşku 

Yumak 

Uyarmak  

Kabararak,övünerek 

Özlemek  

Bir kişinin sevgisini kazanmak 

Şüphelenmek  

İp topluluğu 



Metne etkili bir anlam katmıştır.Akıcılığı ve ifadeyi 

güçlendirmiştir.Deyimler sayesinde az kelime ile çok şey ifade 

edilir. 



Oyunların 

çocukları nasıl 

etkilediği 

Çocuğun oyuna 

olan sevgisi ve 

merakı 

Çocukluğunda etrafındakilere özenen ve oyuna ilgi duan birisidir. Fakat ailesi bu duruma çok farklı bakar. 

Sevgi, özenme, merak etme 

vb özellikleri vardır. Benim 

de zaman zaman böyle 

hissettiğim oluyor. 

Yakar top, uzun eşek, 

birdirbir, topaç oyunu. 

Günümüzde nadiren de olsa 

bu oyunlar oynanmaktadır. 

Kahramanımız oyuna karşı 

güzel tepkiler verirken 

büyükler oyuna kötü 

tarafları ile bakıyor. 

Çocukluğunda oyun 

oynamamış birisinin 

bebeklerden bir farkı yoktur. 

Eski yıllarda çocuk oyunları vardı ve beraber oynanırdı. Samimiyet, sevgi ve özlem vardı. Paylaşmak ve birliktelik 

vardı. Şimdiki çocuklar tek başına teknolojik oyunlar ile bilgisayar başında zaman geçiriyor. Bunun sebebi ise 

teknolojinin insan hayatına çok hızlı bir şekilde müdahale etmesi ve hayatı kolaylaştırmasıdır. 

Kahramanımız kimleri görerek oyunu seviyor? 

Kahramanımız okulu mu, evi mi daha çok seviyor? 

Yazar oyunsuz çocuğu neye benzetmiştir? 





Tanık olunan bir olay anlatılmıştır. 

Mendil 

kapmaca 

Bahçe  Mendil  8 ve daha 

fazla 



 

Ortada mendili tutacak biri seçilir. Sonra çocuklar aldım verdim ben seni yendim oyunuyla iki gruba ayrılırlar. 
Çizgilerden çıkış yapan çocuklar arasında mendili yakalayan yakalayamayanı mendille ebelemeye çalışır. 
Oyun eşit sayıda iki grup ile oynanır. 

Mendil kapmaca oyunu en az 4 kişi ile oynanabiliyor ise oyuncular ne kadar çok olursa o kadar zevkli olur, 
ama oyuncu sayılarının birbirine eşit olması gerekir. 

Bir kişide hiç mendili tutmak için görevlendirilir ve bu kişi hiçbir gruba dahil değildir. Tek görevi mendili 
tutmaktır. 
Ve gruplar mendilden yaklaşık olarak 20-30 metre geride geçer ve sıra halinde beklerler. 

Mendil tutan kişinin komutu ile birlikte grubun ilk sırasında olan oyuncular hızlıca koşarak mendili almaya 
çalışırlar. 
Mendili ilk alan mendili alır almaz diğer oyuncuya yakalanmadan kendi grubuna vardığı an kazanmış olur. 

Burada strateji çok önemlidir. Özellikle mendili almak birinci görev olsa da bazen rakibin mendili olması 
beklenir. 
Mendili alamayan veya almayan oyuncuda mendili alan oyuncunun kendi grubuna ulaşmadan onu yakalar 

veya dokunur ise yakalanan kişi oyundan çıkmış olur. 
Bu şekilde devam edebilir. Hangi grubun oyuncusu önce biterse o grup oyunu kaybetmiş sayılır. 

 

Hızlı olmak 

Mendili kapmak 

Ebelemek  


