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Algoritma ve Dikkat Gelistirme Etkinligi
ﬁ Seviye 2

Tavsani havuglara ulastiracak yolu belirledikten sonra oklar ile yonergenizi olusturun.

4

Yonergeyi diger sayfadaki oklari kesip yapistirarak ya da kendiniz gizerek olusturabilirsiniz.

% ©mebders.com §
S XC I LXK TNVVE



)
ADIM ADIM KODLAMA%

Algoritma ve Dikkat Gelistirme Etkinligi
Seviye 2

gAsaéldaki oklari kesip yonerge icin kullanabilirsiniz.
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