1 Eksik 1 Fazla Ritmmik Sayma YU

Nasil Oynanir?
IIII>2 ya da daha fazla oyuncu ile oynanir.

IIII:}“A", "B", "C" Oyun panosundan biri segilir. "A" panosu segilmisse

cark 1 defa, "B" panosu segilmigse ¢ark 2 defa, "C" panosu

segilmisse ¢ark 3 defa gevrilir ve bulunan sayilar toplanir.

Illli>Oyuncu gark da buldugu sayinin 1 eksigini, ve 1 fazlasini oyun

panosunda kendi belirledigi rengin kalemiyle boyar.

||||i>§ar'k da buldugu rakamin 1 eksigi ya da 1 fazlasi panoda yoksa o sayi

igin boyama yapmaz, hamle sirasi rakip oyuncuya geger.

||||i> Boyamalar tamamlandiktan sonra en fazla boyama yapan oyunu

kazanir.
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