RObOt Yar1§1 Geometrik Sekil

Oyunudur

Nasil Oynanir?

||II:>2 oyuncu ile oynanir.

||||i> Her oyuncu kendi boya kalemini seger.

||||i> Her oyuncu sirasiyla kalem ve atas yardimiyla garki gevirir. Cark da

hangi geometrik sekil denk gelmisse robotta o sekillerden bulur

ve 1 tanesini boyar.

Illleobo’r’ra en fazla kimin renginden boyama yapilmigsa oyunu o kazanir.
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