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5.S1inif Matematik Kazanim Listesi ve Agiklamalan

M.5.1. SAYILAR VE iSLEMLER
M.5.1.1. Dogal Sayilar
M.5.1.1.1. En ¢ok dokuz basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

M.5.1.1.2. En ¢cok dokuz basamakli dogal sayilarin boliiklerini, basamaklarini ve rakamlarin basamak
degerlerini belirtir.

e Bu sayllan gercek hayatla iliskilendirme durumlarinda karsilastirma ve anlamlandirmaya
yonelik calismalara yer verilir.

M.5.1.1.3. Kural verilen sayi ve sekil érintiilerinin istenen adimlarini olusturur.
a) Sadece adimlar arasindaki farki sabit olan 6riinttilerle sinirh kalinir.

Ornegin 7’den baglayarak ticer ilave etmek suretiyle olusan say ériintiisiiniin 6. adimini
bulunuz. Koleksiyonuna birinci haftada 7 bilye ile baslayan Blisra, sonraki her hafta 3 bilye ilave ederse
5 hafta sonra koleksiyonunda kag bilye olur?

Ornegin asagidaki sekil ériintiisiinde kare ve iicgen sayilarini sayi oriintiisii olarak belirtmeye
veya istenilen adimda kag tane kare veya licgen olacagini bulmaya yonelik calismalara yer verilir.

b) Sekil 6riintiilerine tarihi ve kiiltiirel eserlerimizden 6rnekler (mimari yapilar, hali sislemeleri,
kilim vb.) verilir.

M.5.1.2. Dogal Sayilarla Islemler
M.5.1.2.1. En cok bes basamakli dodal sayilarla toplama ve cikarma islemi yapar.

M.5.1.2.2. Iki basamakl dogal sayilarla zihinden toplama ve cikarma islemlerinde strateji belirler ve
kullanir.

e Olasi stratejiler: Onluklari ve birlikleri ayirarak ekleme (45+22=45+20+2); (izerine sayma
(38+23=38+10+10+3); sayilari 10'u referans alarak parcalama (16+8=16+4+4=20+4);
kolay toplanan sayilardan baslama (13+28+27=13+27+28=40+28); onluklari ve birlikleri
ayirarak gikarma (45-22=45-20-2); onar onar eksiltme (38-23=38-10-10-3).

M.5.1.2.3. Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemlerinin sonuglarini tahmin eder.
e Tahmin becerilerinin gelismesi igin tahminlerin, islem sonuglariyla karsilastirimasi yapilir.
M.5.1.2.4. En cok li¢ basamakli iki dogal sayinin garpma islemini yapar.
M.5.1.2.5. En ¢ok dort basamakli bir dogal sayiyi, en cok iki basamakli bir dogal sayiya béler.
e Kalanl bdlme islemlerinde ondalik gésterimlere girilmez.
M.5.1.2.6. Dogal sayilarla garpma ve bdlme islemlerinin sonuglarini tahmin eder.

e Tahmin etmenin énemi vurgulanarak, tahmin becerilerinin gelismesi icin islem sonugclariyla
tahminlerin karsilastiriimasi yapilir.

M.5.1.2.7. Dogal sayilarla zihinden carpma ve béime islemlerinde uygun stratejiyi belirler ve kullanir.

e Olasi stratejiler: 10, 100, 1000 ve katlariyla carpma ve bélme yaparken sayinin sonuna 0
ekleme veya gikarma; 8 ile garpmak igin Uig kez iki katini alma; 9 ile carpmak icin 10 ile garpip
sonuctan bir kez kendisini gikarma; sayilardan birisinin yarisi ile digerinin iki katini alarak



carpma; 5 ile carpmak icin sonuna 0 ekleyip yarisini alma; bir sayiyl 5'e bélmek icin iki katini
alip 10’a bélme vb.

M.5.1.2.8. Bolme islemine iligkin problem durumlarinda kalani yorumlar.

e Problem durumuna gére kalan ihmal edilir veya kesir olarak belirtilir. Ornegin 11 adet elmayi 2
kisiye esit olarak paylastirirken 1 kisiye ne kadar elma diisecedini bulmak icin kalan elma sayisi
kesirle ifade edilir.

M.5.1.2.9. GCarpma ve bdlme islemleri arasindaki iliskiyi anlayarak islemlerde verilmeyen 6geleri
(carpan, bolim veya béliinen) bulur.

) a) Bir carpma veya bdlme isleminde verilmeyen 6geyi bulmaya ydnelik calismalara yer verilir.
Ornegin 4 x ? = 36 ifadesinde 4’ hangi sayi ile carptifimizda 36 edecedinin bulunmasi igin 36'nin 4’e
boliinmesi gerektidi gosterilebilir.

b) Carpma ve bélme islemleri arasindaki iliskiyi problem durumlarinda kullanmaya yonelik
calismalara yer verilir. Ayni problem durumu bilinmeyenin ne olduguna bagh olarak carpma veya
bslme islemi yapmayi gerektirebilir. Ornegin her hafta 5 TL harclik alan Ahmet 7 hafta boyunca
parasini biriktirmistir.

Bu siire icinde biriktirdigi tim parasiyla bir fliit almistir. Ahmet fliitl kag liraya almistir? Ayni
duruma iliskin, bu kez bolme islemi yapmayi gerektiren diger bir soru ise soyle belirtilebilir: Her hafta
annesinden 5 TL harclik alan Ahmet, fiyati 35 TL olan bir fliit almak icin parasini biriktirmektedir. Kag
hafta sonra Ahmet istedidi fliitli almis olur?

M.5.1.2.10. Bir dogal sayinin karesini ve kiiplini Usli ifade olarak gosterir ve degerini hesaplar.
M.5.1.2.11. En cok iki islem tiirli iceren parantezli ifadelerin sonucunu bulur.

e Ornegin 52 x (12 - 6 ) veya 16 + (4x2) gibi islemlerde parantezin roliinii anlamaya ve
parantezi kullanmaya y6nelik galigmalara yer verilir.

M.5.1.2.12. Dort islem igeren problemleri ¢ézer.
a) Dodal sayllarla en cok (ic islemli problemler ele alinir.

b) Problem kurmaya yonelik calismalara da yer verilir.

M.5.1.3. Kesirler
M.5.1.3.1. Birim kesirleri say! dogrusunda gosterir ve siralar.

e Birim kesirlerin hangi biiyikliikleri temsil ettigi uygun modellerle de incelenir. Ornegin 1/3
kesri bir biitiiniin 3'te 1'ini temsil ederken 1 / 6 kesri ayni biitiiniin 6’da 1'lik bir kismini, yani
daha kuiglik bir miktarini temsil eder. Dolayisiyla 1 / 6 kesri 1 / 3 kesrinden daha kuiglktir.

M.5.1.3.2. Tam sayili kesrin, bir dodal sayi ile bir basit kesrin toplami oldugunu anlar ve tam sayili
kesri bilesik kesre, bilesik kesri tam sayili kesre dénustirir.

e Uygun kesir modellerinden yararlanihr.
M.5.1.3.3. Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirir.
e Her dodal sayinin, paydasi 1 olan kesir olarak ifade edilebilecegine vurgu yapilir.

M.5.1.3.4. Sadelestirme ve genisletmenin kesrin dederini dedistirmeyecegini anlar ve bir kesre denk
olan kesirler olusturur.

e Islemsel uygulamalara gegmeden 6nce kesir modelleri ile kavramsal calismalara yer verilir.

M.5.1.3.5. Paylar veya paydalari esit kesirleri siralar.



e Birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirleri siralamaya yonelik 6rneklere de yer
verilir.

M.5.1.3.6. Bir coklugun istenen basit kesir kadarini ve basit kesir kadari verilen bir coklugun tamamini
birim kesirlerden yararlanarak hesaplar.

e  Cokluklarin birim kesir kadarini bulurken uygun modeller ile kavramsal calismalara yer verilir.
Dodal sayi ile kesrin garpimi islemine girilmez.

M.5.1.4. Kesirlerle Islemler

M.5.1.4.1. Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan iki kesrin toplama ve
¢ilkarma islemini yapar ve anlamlandirir.

a) Gergek hayat durumlarinda bu islemler yorumlanir. Ornegin bir pizzanin 3 / 5 ‘iinii yiyen
gocuk ayni pizzanin 1 / 10 ‘ini yiyen ¢ocuktan ne kadar fazla pizza yemistir?

b) Bir dogal sayiyla bir kesrin toplama islemi ve bir dogal sayidan bir kesri cikarma islemleri de
ele alinir.

M.5.1.4.2, Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirlerle toplama ve
¢ikarma islemleri gerektiren problemleri cbzer ve kurar.

M.5.1.5. Ondalik Gésterim
e Terimler veya kavramlar: ondalik gdsterim, tam kisim, ondalik kisim

M.5.1.5.1. Bir biitlin 10, 100 veya 1000 es parcaya béliindiijiinde, ortaya cikan kesrin birimlerinin
ondalik gosterimle ifade edilebilecegini belirler.

a) Ondalik gosterimin kesrin farkl bir ifade bicimi oldugu fark ettirilir.
b) Modeller kullanilarak ondalik gésterim ile kesirler arasinda iliski kurmalari saglanir.
c) Paydasi 10,100 veya 1000 olan kesir modelleri ile etkinlikler yapilir.

¢) Ondalik gdsterimlerin okunuslari tizerinde durulur. Ornegin 5,2 sayisi, "bes tam onda iki
seklinde okunur.

d) Ondalik kismi en cok (ic basamakli olan sayilarla calisma yapilir.
M.5.1.5.2, Paydasi 10, 100 veya 1000 olan bir kesri ondalik gdsterim seklinde ifade eder.
e Basit kesirlerle veya tam sayili kesirlerle yazma calismalari yapilir.

M.5.1.5.3. Ondalik gosterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki rakamlarin bulundugu basamadin
degeriyle iliskisini anlar.

e Ondalik kismi en ¢ok t¢ basamakl olan ondalik gésterimlerle sinirli kalinir.

M.5.1.5.4. Paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletilebilen veya sadelestirilebilen kesirlerin
ondalik gosterimini yazar ve okur.

a) Kesirleri paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletirken modeller kullanmaya
yonelik calismalara da yer verilir.

b) Ondalik gdsterimleri tam sayili kesirlerle iliskilendirir. Ornegin 3,5 = 3 tam 1 / 2 gibi
esitliklerin anlagiimasina yonelik galismalar yapilir.

M.5.1.5.5. Ondalik gbsterimleri verilen sayilari sayl dogrusunda gosterir ve siralar.

a) Siralama yapilirken esit, bliylik veya kiiglik sembollerinden uygun olan kullanilir.



b) Uygun kesir modellerinden de yararlanilir.

¢) Ondalik kismi en gok Uig basamakli olan ondalik gdsterimlerle sinirl kalinir.
M.5.1.5.6. Ondalik gosterimleri verilen sayilarla toplama ve gikarma islemleri yapar.

a) Toplama ve cikarma islemlerinde virgiillerin neden alt alta gelmesi gerektigi ele alinir.

b) Toplama ve cikarma islemlerinin kesirlerle yapilan iglemlerle iliskilendirilmesi gibi durumlar
da incelenir.

¢) Paralarimizla ilgili lira-kurus iligkisini ifade eden ondalik gdsterim calismalarina da yer verilir.

M.5.1.6. Yiizdeler
M.5.1.6.1. Paydasi 100 olan kesirleri ylizde sembolii (%) ile gdsterir.

e Yiizde semboliini (%) anlamlandirmaya yonelik calismalara yer verilir. %100°den kiiglk olan
ylzdelik ifadeler ile sinirli kalinir.

M.5.1.6.2. Bir ylizdelik ifadeyi ayni biy(kliigi temsil eden kesir ve ondalik gosterimle iligkilendirir, bu
gosterimleri birbirine dénustirir.

e S0zl edilen iligkileri anlamay kolaylastirici modellerle yapilacak galismalara yer verilir.
M.5.1.6.3. Kesir, ondalik ve ylizdelik gdsterimlerle belirtilen cokluklari karsilastirir.
M.5.1.6.4. Bir coklugun belirtilen bir yiizdesine karsilik gelen miktari bulur.

e %100'den kiiclk olan ylizdelik ifadeler ile sinirli kalinir. Belirli bir ylizdesi verilen ¢oklugu
bulmaya ydnelik islemlere girilmez.

M.5.2. GEOMETRI VE OLCME
M.5.2.1. Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

e Terimler veya kavramlar: Dik acl, dar agl, genis agi, paralellik, dogru, dogru pargasi, Isin,
dikme
e Semboller: , //, AB, [AB], |AB|, [AB, AB, AB, AB, m(A)

M.5.2.1.1. Dogru, dogru parcasi, Isini agiklar ve sembolle gosterir.

e Ayni diizlemdeki iki dogrunun birbirlerine gére durumlari (kesisen, paralel, gakisik) ele alinarak
sembolle gdsterilir.

M.5.2.1.2. Bir noktanin diger bir noktaya goére konumunu yon ve birim kullanarak ifade eder.

a) Kareli, noktall kagit vb. iizerinde calismalar yapilir. Ornegin A noktasi B noktasinin 3 birim
saginda/ solunda; 2 birim asadisinda/ yukarisinda; 4 birim saginin/solunun 2 birim
yukarisinda/asadisinda gibi

b) Gergek hayat durumlari ile ilgili 6rneklere de yer verilir.
M.5.2.1.3. Bir dogru parcasina esit uzunlukta dogru parcalari gizer.

o Kareli, noktall kagit vb. lizerinde yatay, dikey veya edik konumlu dodru pargalari {izerinde
calisiimasi saglanmalidir.

M.5.2.1.4. 90°'lik bir agiy referans alarak dar, dik ve genis acilar olusturur; olusturulmus bir aginin
dar, dik ya da genis acili oldugunu belirler.

a) Kareli, noktal kagit vb. Gizerinde galismalar yapilir.



b) Acilan belirlerken veya olustururken referans olarak bir kagidin kdsesinin, gényenin veya bir
acidlcerin kullaniimasi istenebilir.

¢) Agilar isimlendirilerek ifade edilir.
M.5.2.1.5. Bir dogruya Uzerindeki veya digindaki bir noktadan dikme gizer.

M.5.2.1.6. Bir dogru parcasina paralel dogru parcalari insa eder, cizilmis dogru pargalarinin paralel
olup olmadigini yorumlar.

a) Kareli, noktali kagit vb. lizerinde calismalar yapilir.

b) Gergek hayat durumlariyla iliskilendirmeye yoénelik calismalara da yer verilir.

M.5.2.2. Ucgen ve Dortgenler

e Terimler veya kavramlar: cokgen, dik acili tiggen, dar acili icgen, genis acili tiggen, ikizkenar
Ucgen, eskenar licgen, cesitkenar licgen, paralelkenar, eskenar dértgen, yamuk, kdsegen
e Semboller: ABC

M.5.2.2.1. Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarini tanir.
a) Temel elemanlar olarak kenar, kdse, i¢ agl ve kdsegen tanitilir.
b) Yalnizca disbiikey cokgenler ele alinir.
c) I¢ acilarin toplami ve kdsegen sayisina deginilmez.

M.5.2.2.2, Agllarina ve kenarlarina gére liggenler olusturur, olusturulmus farkl tGiggenleri kenar ve agi
Ozelliklerine gore siniflandirir.

a) Kareli, noktall, izometrik kagit vb. tizerinde calismalar yapilir.

b) Acilarina gére tiggen olustururken veya yorumlarken 90°lik bir aginin bir kagidin kosesi,
gonye, acidlger veya benzeri bir arag kullanilarak belirlenmesi calismalarina yer verilir.

M.5.2.2.3. Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve
Gizer.

a) Acl, kenar ve kdsegen 6zellikleri Gzerinde durulur.

b) Kareli ve izometrik kaditlarin yani sira dinamik geometri yazilimlari ile 6zel dortgenlerin
dinamik incelemelerine ydnelik sinif igi galigmalara yer verilebilir.

¢) Kare, dikdértgenin dzel bir durumu olarak ele alinir.
¢) Yamuk tanitilirken kenar ciftlerinden en az birinin paralel oldugu vurgulanir.
d) Yamuk cesitlerine girilmez.
M.5.2.2.4. Ucgen ve dértgenlerin i¢ acilarinin élclileri toplamini belirler ve verilmeyen aciyi bulur.

o Ig acilarin élgiileri toplami bulunurken kagit katlama veya uygun modellerle yapilacak
etkinliklere yer verilir.

M.5.2.3. Uzunluk ve Zaman Olgme

e Terimler veya kavramlar: desimetre, dekametre, hektometre,
e Semboller: dm, dam, hm

M.5.2.3.1. Uzunluk dlgme birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-santimetre-milimetre
birimlerini birbirine donistirir ve ilgili problemleri gbzer.



e Ondalik kismi en ¢ok U¢ basamakl olan sayilarla sinirli kalinir.

M.5.2.3.2. Uggen ve ddrtgenlerin gevre uzunluklarini hesaplar, verilen bir cevre uzunluguna sahip
farkl sekiller olusturur.

e Cevre uzunlugunu tahmin etmeye yonelik calismalara yer verilir.
M.5.2.3.3. Zaman 6lgme birimlerini tanir, birbirine dénusturdr ve ilgili problemleri gozer.
a) Saniye, dakika, saat, glin, hafta, ay ve yil ele alinir.

b) Zaman yonetimi ile ilgili problemler ele alinir.

M.5.2.4. Alan Olgme

e Terimler veya kavramlar: santimetrekare, metrekare
e Semboller: cm2, m2

M.5.2.4.1. Dikdortgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi kullanir.

a) Kare, dikdortgenin 6zel bir durumu olarak ele alinir.

b) Ayrica alan kavramini anlamlandirmaya yonelik galismalara yer verilir.
M.5.2.4.2, Belirlenen bir alani santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin eder.

e Tahminlerin 6lcme yaparak kontrol edilmesine yonelik calismalara yer verilir.

M.5.2.4.3. Verilen bir alana sahip farkl dikdértgenler olusturur.

a) Kenar uzunluklari dodal sayi olacak bicimde sinirlandirilir.

b) Geometri tahtasi, noktal kagit ve benzeri araclarla yapilan calismalara yer verilir.

M.5.2.4.4. Dikdortgenin alanini hesaplamayi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.5.2.5. Geometrik Cisimler
M.5.2.5.1. Dikdortgenler prizmasini tanir ve temel elemanlarini belirler.
e Kare prizma ve kip, dikdértgenler prizmasinin 6zel durumlari olarak ele alinir.

M.5.2.5.2, Dikdortgenler prizmasinin ylizey aginimlarini gizer ve verilen farkli aginimlarin dikdértgenler
prizmasina ait olup olmadigina karar verir.

a) Kip ve kare prizma, dikdértgenler prizmasinin 6zel durumlari olarak ele alinir.
b) Somut modellerle yapilacak calismalara yer verilir.

c) Uygun bilgi ve iletisim teknolojileri ile yapilacak etkilesimli calismalara yer verilebilir. Ug
boyutlu dinamik geometri yaziimlarindan yararlanilabilir.

M.5.2.5.3. Dikdoértgenler prizmasinin yizey alanini hesaplamayi gerektiren problemleri gozer.

e Kuip ve kare prizma, dikdértgenler prizmasinin 6zel durumlari olarak ele alinir.

M.5.3. VERI ISLEME
M.5.3.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

M.5.3.1.1. Veri toplamay! gerektiren arastirma sorulari olusturur.



a) Arastirma sorusu olusturabilmek icin "Bir siniftaki 6grencilerin en sevdigi meyvelerin neler
oldugu bir arastirma sorusudur ancak bir kisinin en sevdigi meyvenin ne oldudu sorusu arastirma
sorusu degildir." gibi 6rnekler lizerinde durulur.

b) Arastirma sorular olusturulurken cevre bilinci, tutumluluk, yardimlasma, israftan kaginma
vb. konulara yer verilir.

M.5.3.1.2. Arastirma sorularina iliskin verileri toplar, siklik tablosu ve siitun grafigiyle gosterir.

a) Tek dzellige yonelik stireksiz veri gruplariyla sinirl kalinir. Stirekli ve stireksiz kavramlara
girilmez.

b) Verileri diizenlemek ve grafikle gostermek icin gerektiginde uygun bilgi ve iletisim
teknolojilerinden yararlanilir.

M.5.3.1.3. Siklik tablosu veya siitun grafigi ile gosterilmis verileri yorumlamaya yonelik problemleri
gOzer.

e Yanlis yorumlamalara yol agan siitun grafikleri de incelenir.
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