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8.SiIniIf Matematik Kazanim Listesi ve Agiklamalan

M. 8.1. SAYILAR VE ISLEMLER
M.8.1.1. Carpanlar ve Katlar
e Terimler veya kavramlar: en bilylk ortak bélen (EBOB), en kiiglik ortak kat (EKOK)

M.8.1.1.1. Verilen pozitif tam sayilarin pozitif tam sayi ¢arpanlarini bulur, pozitif tam sayilarin pozitif
tam sayi carpanlarini Usli ifadelerin carpimi seklinde yazar.

e  Bir pozitif tam sayinin asal ¢arpanlarini bulmaya yénelik calismalara da yer verilir.

M.8.1.1.2. Iki dogal sayinin en biiyiik ortak bélenini (EBOB) ve en kiigiik ortak katini (EKOK)
hesaplar, ilgili problemleri gozer.

e Alan ve hacim hesaplamayi gerektiren problemlere girilmez.

M.8.1.1.3. Verilen iki dodal sayinin aralarinda asal olup olmadigini belirler.

M.8.1.2. Uslii Ifadeler
e Terimler veya kavramlar: ¢ok bliylik ve gok kiigilik sayilar, bilimsel gdsterim
M.8.1.2.1. Tam sayilarin, tam sayi kuvvetlerini hesaplar.
M.8.1.2.2. Uslii ifadelerle ilgili temel kurallari anlar, birbirine denk ifadeler olusturur.
M.8.1.2.3. Sayilarin ondalik gdsterimlerini 10°'un tam sayi kuvvetlerini kullanarak ¢éziimler.
e Ornegin82,53=8.101 +2.10°+5.10-1+3.10 -2
M.8.1.2.4. Verilen bir sayly1 10’un farkli tam sayi kuvvetlerini kullanarak ifade eder.
M.8.1.2.5. Cok biiyiik ve cok kictik sayilari bilimsel gésterimle ifade eder ve karsilastirir.

e |a|, 1 veya 1'den bliylk, 10°dan kiiglik bir gercek sayi ve n bir tam sayi olmak lizere a x10
gosterimi “bilimsel gosterim”dir. a'nin pozitif oldugu durumlarla sinirl kalnir.

M.8.1.3. Karekoklii Ifadeler

e Terimler veya kavramlar: tam kare pozitif tam sayilar, karekok, gercek sayi, irrasyonel sayi
e Semboller: , R

M.8.1.3.1. Tam kare pozitif tam sayilarla bu sayilarin karekokleri arasindaki iliskiyi belirler.

e Kare modelleri kullanilarak alanla kenar arasindaki iliskiden yararlanilarak bir sayiyla karekdkii
arasindaki iligki ele alinabilir.

M.8.1.3.2. Tam kare olmayan karekdkld bir sayinin hangi iki dogal sayi arasinda oldugunu belirler.

o Ornegin 31 sayisinin 5 ile 6 sayilar arasinda bulundugunu ve 6’ya daha yakin oldugunu
belirlemeye yonelik calismalar yapilir.

M.8.1.3.3. Karekokli bir ifadeyi a b seklinde yazar ve a b seklindeki ifadede katsayiyi kdk igine alir.
M.8.1.3.4. Karekoklii ifadelerde carpma ve bélme islemlerini yapar.

e Paydasinda a* c veya ax b gibi birden fazla terim bulunan ifadelerle islemlere girilmez.



M.8.1.3.5. Karekokli ifadelerde toplama ve cikarma islemlerini yapar.
e Paydasinda a+ c veya a+ b gibi birden fazla terim bulunan ifadelerle islemlere girilmez.
M.8.1.3.6. Karekdkli bir ifade ile carpildidinda, sonucu bir dodal sayi yapan carpanlara 6rnek verir.
o Ornegin 18 ‘i dogal sayi yapan carpanlara 2 , 5 2 ve 18 sayilari 6rnek olarak verilebilir.
M.8.1.3.7. Ondalik ifadelerin karekoklerini belirler.

e Kesir olarak ifade edildiginde payi ve paydasi tam kare olan ondalik gosterimlerin karekoklerini
bulmaya yonelik galismalara yer verilir.

M.8.1.3.8. Gergek sayilar tanir, rasyonel ve irrasyonel sayilarla iligkilendirir.

e Tam kare olmayan sayilarin karekdklerinin rasyonel sayi olarak belirtilemedigine (iki tam
sayinin orani seklinde yazilamadigina) dikkat cekilir. n sayisi bir irrasyonel sayi olarak tanitilir.
Irrasyonel sayi olmasina ragmen islemlerde kolaylik saglamasi agisindan n sayisi yerine 3; 3,14
veya 22/7 de alinabilecedi vurgulanir.

M.8.2. CEBIR
M.8.2.1. Cebirsel ifadeler ve Ozdeslikler

e Terimler veya kavramlar: 6zdeslik, carpanlara ayirma
M.8.2.1.1. Basit cebirsel ifadeleri anlar ve farkl bicimlerde yazar.

a) Terim, katsay! ve degiskenin anlamlari {izerinde durulur. Sabit terimin de bir katsayi oldugu
vurgulanir.

b) x+5, 3x, x2, -6y2, a2.b, 2a+2b gibi temel cebirsel ifadeler lzerinde durulur.
M.8.2.1.2, Cebirsel ifadelerin carpimini yapar.

a) y(3y-2), (2x+3)(5x-1) gibi islemler tzerinde durulur.

b) Cebirsel ifadelerdeki katsayilar tam sayilardan segilir.

c) Cebirsel ifadelerle garpma islemini modellerle yapmaya yonelik calismalara yer verilir.
M.8.2.1.3. Ozdeglikleri modellerle agiklar.

a) (@a £ b)2 = a2 £ 2ab + b2 ve a2 - b2 = (a-b)(a+b) dzdegslikleriyle sinirli kalinir.

b) Ozdegliklerdeki katsayilar tam sayilardan segilir.
M.8.2.1.4. Cebirsel ifadeleri garpanlara ayirir.

a) Ortak carpan parantezine alma ile iki kare farki ve a2 £ 2ab + b2 bigimindeki tam kare
ifadelerin garpanlara ayirma islemleri ele alinir.

b) Cebirsel ifadelerdeki katsayilar ve kokleri tam sayilar iginde kalacak bicimde segilir.
¢) Gruplandirarak garpanlarina ayirma yontemine girilmez.

¢) Tam kare olmayan ikinci dereceden ifadelerin garpanlara ayrilma islemlerine girilmez.

M.8.2.2. Dogrusal Denklemler
e Terimler veya kavramlar: bagimli degisken, bagimsiz degisken, dogrusal denklem, egim

M.8.2.2.1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢cézer.



e Bu sinif diizeyinde katsayilari rasyonel sayi olan denklemlere yer verilir.
M.8.2.2.2, Koordinat sistemini 6zellikleriyle tanir ve siral ikilileri gdsterir.

e Koordinat sistemi Uizerinde yer belirlemeyle gergek hayat durumlarini iliskilendirmeye yénelik
galismalara yer verilir.

M.8.2.2.3. Aralarinda dogrusal iliski bulunan iki degiskenden birinin digerine bagli olarak nasil
degistigini tablo ve denklem ile ifade eder.

a) Tablo ile yapilan goésterimlerde sirali ikililer biciminde ifadelere de yer verilir.

v

b) 1ki degiskenden birinin dederinin, diger degiskenin aldigi dedere gére nasil degistigi ve bu
durumda hangisinin bagimli hangisinin bagimsiz degisken oldugu incelenir.

M.8.2.2.4. Dogrusal denklemlerin grafigini gizer.

e Dogrunun eksenleri hangi noktalarda kestigi, eksenlere paralelligi, orijinden gegip gegmedigi
durumlar ele alinir.

M.8.2.2.5. Dogrusal iliski iceren gercek hayat durumlarina ait denklem, tablo ve grafigi olusturur ve
yorumlar.

e Dogrunun grafigi yorumlanirken dogru tizerindeki noktalarin x ve y koordinatlari arasindaki
iliski, eksenleri hangi noktalarda kestigi, orijinden gecip gecmedidi, eksenlere paralelligi
durumlari ele alinir.

M.8.2.2.6. Dogrunun egimini modellerle aciklar, dogrusal denklemleri ve grafiklerini egimle
iliskilendirir.
a) Egimin isaretinin ve blyikligindn anlami (izerinde durulur.

b) Giinliik hayatla iliskili modellemelerde edimin dikey uzunlugun yatay uzunluga orani oldugu
dikkate alinarak isareti (izerinde durulmaz.

¢) Gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

M.8.2.3. Esitsizlikler

e Terimler veya kavramlar: biyik veya esit, kiiglik veya esit, esitsizlik
e Semboller: 2, <

M.8.2.3.1. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlik iceren glinliik hayat durumlarina uygun
matematik cimleleri yazar.

o Ornegin “Anaokuluna en az 3 yasinda olan cocuklar kabul ediliyor.”ifadesinde cocuklarin yasi x
ile temsil edildiginde, esitsizlik x > 3 olarak belirtilebilir.

M.8.2.3.2. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri say1 dogrusunda gosterir.
e Xx2=-1,-3<t<7 a<1gibidurumlar inceletilir.
M.8.2.3.3. Birinci dereceden bir bilinmeyenli esitsizlikleri cbzer.
a) En cok iki islem gerektiren esitsizlikler segilir.

b) Esitsizligin her iki tarafi negatif bir sayi ile carpilir veya bélinirse esitsizligin yon
degistireceginin fark edilmesine yonelik calismalara yer verilir.



M.8.3. GEOMETRI VE OLCME
M.8.3.1. Ucgenler

e Terimler veya kavramlar: kenarortay, agiortay, yikseklik, (icgen esitsizligi, dik kenarlar,
hipoteniis,

Pisagor bagintisi
M.8.3.1.1. Uggende kenarortay, aciortay ve yiiksekligi insa eder.

a) Kaditlari katlayarak, keserek veya kareli kagit tizerinde gizim yaparak licgenin elemanlarini
olusturmaya yodnelik calismalara yer verilir.

b) Eskenar, ikizkenar ve dik licgen gibi 6zel licgenlerde kenarortay, acgiortay ve ytiksekligin
Ozelliklerini belirlemeye yonelik galismalara da yer verilir.

M.8.3.1.2. Uggenin iki kenar uzunlugunun toplami veya farki ile tigiincii kenarinin uzunlugunu
iligkilendirir.

a) Somut modeller kullanilarak yapilacak etkinliklere yer verilebilir.

b) Uygun bilgisayar yazilimlari ile ticgen esitsizligini anlamaya yonelik calismalara yer
verilebilir.

M.8.3.1.3. Ucgenin kenar uzunluklari ile bu kenarlarin karsisindaki acilarin iciilerini iligkilendirir.
M.8.3.1.4. Yeterli sayida elemaninin dlglleri verilen bir Gicgeni cizer.

a) (1) Uc kenarinin uzunludu, (2) bir kenarinin uzunludu ile iki agisinin digiisti, (3) iki kenar
uzunlugu ile bu kenarlarin arasindaki acinin 6lgiisti verilen ti¢genlerin uygun araglar kullanilarak
cizilmesi saglanir.

b) Dinamik geometri yazihmlari ile yapilacak galismalara yer verilebilir.
M.8.3.1.5. Pisagor bagintisini olusturur, ilgili problemleri gozer.
a) Pisagor badintisinin gergek hayat uygulamalarina yonelik galismalara yer verilir.

b) Koordinat diizlemi tizerinde verilen iki nokta arasindaki uzakligi Pisagor bagintisini
kullanarak bulma calismalarina yer verilir. Iki nokta arasindaki uzaklik formli verilmez.

) Kenar uzunluklari verilen bir iggenin dik ticgen olup olmadigina Pisagor bagintisini
kullanarak karar vermeye yonelik calismalar yapilir.

M.8.3.2. DOniisiim Geometrisi
e Terimler veya kavramlar: yansima, 6teleme, goriintl, simetri dodrusu
M.8.3.2.1. Nokta, dogru parcasi ve diger sekillerin 6teleme sonucundaki goriintilerini cizer.
a) Kareli veya noktali kagit, koordinat sistemi tizerinde calismalar yapilir.
b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak galismalara da yer verilebilir .

c) Otelemede sekil izerindeki her bir noktanin ayni yonde hareket ettigi ve sekil ile
goriintistnin es oldudu fark ettirilir.

M.8.3.2.2. Nokta, dogru parcasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan goriintiisiini olusturur.
a) Kareli veya noktali kagit, koordinat sistemi (izerinde galismalar yapilir.

b) Dinamik geometri yazilimlari ile yapilacak galismalara da yer verilebilir.



¢) Yansimada sekil ile goriintlisi Gizerinde birbirlerine karsilik gelen noktalarin simetri
dogrusuna dik ve aralarindaki uzakliklarin esit oldugu bu nedenle sekil ile goriintiisiiniin es oldugu fark
ettirilir.

¢) Simetri dogrularinin {izerinde olan sekillerle de calismalar yapilir.
M.8.3.2.3. Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya gikan goriintiisiinii olusturur.
a) En cok iki ardisik ételeme veya yansimaya yer verilir.

b) Desen, motif ve benzeri gorsellerde ételeme veya yansima dontsimlerini belirlemeye
yonelik calismalara yer verilir.

c) Geleneksel sanatlarimizdan (gini, seramik, dokuma vb.) 6érnekler de dikkate alinir.

M.8.3.3. Eslik ve Benzerlik

e Terimler veya kavramlar: benzerlik orani
e Semboller: eglik icin ™ ~= " semboll, benzerlik igin ™ ~ *

M.8.3.3.1. Eslik ve benzerlidi iliskilendirir, es ve benzer sekillerin kenar ve aci iliskilerini belirler.

a) Dizlemsel sekilleri karsilastirarak es olup olmadiklarini belirlemeye yonelik etkinliklere yer
verilir.

b) Es cokgenlerde karsilikli kenar uzunluklarinin ve agi dlgulerinin esit, benzer gokgenlerde ise
karsilik gelen aci dlgilerinin esit fakat kenar uzunluklarinin orantili oldugu vurgulanir. Es cokgenlerin
benzer oldugu ancak benzer gokgenlerin es olmalarinin gerekmedigi vurgulanir. KKK, AKA gibi
Uggenlerde eslik ve benzerlik kurallari 6zel olarak verilmez.

c) Somut modellerle, kareli kaditla veya kagitlar katlayarak yapilacak calismalara yer verilir.
M.8.3.3.2. Benzer cokgenlerin benzerlik oranini belirler, bir cokgene es ve benzer cokgenler olusturur.

a) Somut modellerle, kareli kaditla veya kagitlan katlayarak yapilacak calismalara yer verilir.

b) Gerektiginde uygun bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

¢) Cokgenlerde benzerlik problemlerine girilmez.

M.8.3.4. Geometrik Cisimler
e Terimler veya kavramlar: taban, yiikseklik, ylizey alani, piramit, silindir, prizma
M.8.3.4.1. Dik prizmalar tanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini gizer.
a) Somut modellerle galismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.2. Dik dairesel silindirin temel elemanlarini belirler, insa eder ve acinimini cizer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
M.8.3.4.3. Dik dairesel silindirin ylizey alani bagintisini olusturur, ilgili problemleri ¢ozer.
a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.

M.8.3.4.4. Dik dairesel silindirin hacim bagintisini olusturur; ilgili problemleri gozer.



a) Somut modellerle calismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
c¢) Dik dairesel silindirin hacmini tahmin etmeye y6nelik galismalara yer verilir.

¢) Dik dairesel silindirin hacim bagintisini dik prizmanin hacim badintisi ile iliskilendirmeye
yonelik calismalara yer verilir.

M.8.3.4.5. Dik piramidi tanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve acinimini gizer.
a) Somut modellerle galismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.
¢) Alan ve hacim problemlerine girilmez.

M.8.3.4.6. Dik koniyi tanir, temel elemanlarini belirler, inga eder ve aginimini gizer.
a) Somut modellerle galismalara yer verilir.
b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilabilir.

¢) Alan ve hacim problemlerine girilmez.

M.8.4. VERI ISLEME
M.8.4.1. Veri Analizi
M.8.4.1.1. En fazla (¢ veri grubuna ait gizgi ve siitun grafiklerini yorumlar.

M.8.4.1.2. Verileri slitun, daire veya cizgi grafigi ile gosterir ve bu gbsterimler arasinda uygun olan
donistimleri yapar.

e Farkl gdsterimlerin birbirlerine gore Ustiin ve zayif yonleri Gzerinde durulur.

M.8.5. OLASILIK
M.8.5.1. Basit Olaylarin Olma Olasiligi

e Terimler veya kavramlar: olasilik, cikti, olay, es olasilik, imkansiz olay, kesin olay
M.8.5.1.1. Bir olaya ait olasi durumlari belirler.

e Ornegin 3 kirmizi, 5 mavi renkli topun bulundugu bir torbadan top cekilmesi olayi ile ilgili olasi
durumlarin sayisinin 8 oldugu ifade edilir . Birden fazla olayin olasi durumlari ele alinmaz.

M.8.5.1.2. "Daha fazla”, “esit”, “daha az" olasilikli olaylari ayirt eder, érnek verir.

e Olasiligi hesaplamayi gerektirmeyen sezgisel durumlar ele alinir. Ornegin bir okuldaki tiim
o6gretmen ve 6grencilerin isimlerinin yazili oldugu bir listeden rastgele gekilen bir ismin
Ogrenciye ait olma olasiiginin daha fazla oldugu, 15'i erkek 6grenci ve 15'i kiz 6grenci olan bir
siniftan rastgele segilen birinin kiz 8grenci olma olasiligi ile erkek 6grenci olma olasiliginin esit
oldugunu belirten galismalar yapillir.

M.8.5.1.3. Esit sansa sahip olan olaylarda her bir giktinin olasilik dederinin esit oldugunu ve bu
dederin 1/n oldugunu aciklar.

a) Kazanim ifadesindeki n, olasi durum sayisini temsil etmektedir.
b) Esit sansa sahip olan ve olmayan olaylari ayirt etmeye yoénelik calismalara yer verilir.

¢) Olasiligin bir olayin olma sansina (olabilirligine) iliskin bir élglim oldugu vurgulanir.



M.8.5.1.4. Olasilik dederinin 0 ile 1 arasinda (0 ve 1 dahil) oldugunu anlar.

a) Imkansiz olay ve kesin olayin olasilik dederleri vurgulanir.

b) Bir olayin olma olasiligi ile olmama olasiliginin toplaminin 1 oldugdu fark ettirilir.
M.8.5.1.5. Basit bir olayin olma olasiligini hesaplar.

a) Zar atildiinda tek sayi gelmesi gibi 6rnekler verilir.

b) Ayrik olan ve olmayan, bagimli ve bagimsiz olaylarin olasilidina girilmez.

¢) Birden fazla olayin olma olasiligi ele alinmaz.
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