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5.Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazihm Kazanim Listesi ve Aciklamalari

BT.5.1. BILISIM TEKNOLOJILER]
BT.5.1.1. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yagamdaki Onemi

BT.5.1.1.1. Bilisim teknolojilerine iliskin temel kavramlari agiklar.
e Teknoloji, bilisim ve bilisim teknolojileri kavramlarindan bahsedilir.
BT.5.1.1.2. Gegmisten gliniimize bilgi ve iletisim teknolojilerindeki degisimi fark eder.
e Bilisim teknolojilerinin gelisimine katki saglayan bilim insanlarindan bahsedilir.
BT.5.1.1.3. Farkli bilisim teknolojilerinin olumlu ve olumsuz yénlerini tartisir.

e Bilisim teknolojilerinin egitimde, mihendislikte, iletisimde, banka vb. alanlardaki katkilar ele
alinir.

¢ Teknoloji sayesinde hayatin kolaylastigi ancak sanal dolandiricilik gibi durumlarda teknolojinin
olumsuz etkilerinin olabilecedi ifade edilir.

BT.5.1.1.4. Bilisim teknolojilerini kullanmanin beden ve ruh saghdi lizerindeki etkilerini ve olasi
belirtilerini aciklar.

o Ergonomi ilkeleri, Internet, teknoloji ve oyun bagimliigi izerinde durulur. Hatali kullanima
bagh boyun kaslarinda agr ve tutulma, gozlerde yorulma, durus bozukluklari meydana
gelebilecedi aciklanir.

BT.5.1.2. Bilgisayar Sistemleri

BT.5.1.2.1. Bilgisayar sisteminin temel kavramlarini ve islevlerini agiklar.

e Donanim ve yazihm arasindaki iliskiye deginilir. Bit, byte, ikili, sekizli ve onaltili sayi sistemleri
gibi kavramlar ele alinir.

BT.5.1.2.2, Girig ve cikis birimlerine érnek verir.
e Kullanial araylizii kavrami tizerinde durulur.
BT.5.1.2.3. Fare ve klavyeyi dogru bir sekilde kullanir.
BT.5.1.2.4. Bilgisayarda veri saklama ydntemlerini ve depolama birimlerini agiklar.
e Bilgisayarda harici ve dahili depolama birimlerine deginilir.
BT.5.1.2.5. Donanim ve yazilim konusunda karsilastigi teknik sorunlara ¢ozim Uretir.
BT.5.1.2.6. Ayni tiirde farkl marka, model ve teknolojilerin bilesenlerini karsilastirarak sunar.

e  Bir bilgisayari olusturabilmek igin gerekli adimlara iliskin piyasa aragtirmasi yapilmasi saglanir.



BT.5.1.3. Dosya Yonetimi

BT.5.1.3.1. Elektronik ortamda veri ydnetiminin énemini fark eder.
BT.5.1.3.2. Temel dosya ve klasér yonetim islemlerini yapar.

e Dosya ve klasor olusturma, kopyalama, silme, geri alma, tagima, arama gibi islemler (izerinde
durulur.

BT.5.2. ETiK VE GUVENLIK
BT.5.2.1. Etik Degerler

BT.5.2.1.1. Etik ve bilisim etidi ile ilgili temel kavramlar aciklar.

BT.5.2.1.2. Bilisim teknolojileri ile interneti kullanma ve ydnetme siirecinde etik ilkelere uymanin
6nemini aciklar.

e Bilgisayar laboratuvari, Internet ve bilisim teknolojilerinin kullanim siireclerinde kurallara
uygun davranilmasi gerektigi vurgulanir.

BT.5.2.1.3. Cevrimici ortamda bagkalarinin haklarina saygi duyar.
BT.5.2.1.4. Etik ilkelerin ihlali sonucunda karsilagilacak durumlari fark eder.

e FEtik kurallara uyulmamasi durumunda karsilagilacak durumlara yonelik érnekler Gizerinde
durularak adil kullanim ilkelerinden bahsedilir.

BT.5.2.2. Dijital Vatandashk

BT.5.2.2.1. Dijital vatandaslik uygulamalarinin kullanim amaclarini ve 6nemini kavrar.

e E-devlet, e-randevu, e-bankacilik, e-okul gibi uygulamalarin incelenmesi saglanir.
BT.5.2.2.2. Dijital kimliklerin gergegi yansitmayabilecegini fark eder.

e  Cevrimici ortamlarda diriist olma ve sahte kimlikler olusturmama lizerinde durulur.

BT.5.2.2.3. Dijital paylasimlarin kalici oldugunu ve kendisinden geride izler biraktigini fark eder.

BT.5.2.3. Gizlilik ve Giivenlik

BT.5.2.3.1. Gizlilik acisindan énemli olan bilesenleri belirler.

o Sifre (parola) givenligi, kisisel bilgilerin gtivenligi, mahremiyet gibi kavramlar Gizerinde
durulur.

BT.5.2.3.2. Gizli kalmasi gereken bilgi ile paylasilabilecek bilgiyi ayirt eder.

o Ogrenciler paylastiklar bilgilerin niteligi konusunda sorumlu davranmaya tesvik edilir.



BT.5.3. iLETiSiM, ARASTIRMA VE is BIRLiGi
BT.5.3.1. Bilgisayar Aglan

BT.5.3.1.1. Bilginin aglar arasindaki yolculugunu kesfeder.
BT.5.3.1.2. Bilgisayar aglarina iliskin temel kavramlari ve bilgisayar ag tirlerini aciklar.

e LAN, WAN, WLAN ve bulut gibi kavramlar lzerinde durularak aglar 6zelliklerine gére
karsilastirilir.

BT.5.3.1.3. Bilgisayar aglarinda kullanilan baglanma teknolojilerini listeler.

e Modem, kablosuz ag gibi farkli teknolojiler ag tiirleriyle iligkilendirilerek agiklanir.

BT.5.3.2. Arastirma

BT.5.3.2.1. Internet adreslerinin olusumunu ve yapisini aciklar.
BT.5.3.2.2. Web tarayicisi kavramini agiklar ve tarayiciyr kullanir.

e Yaygin kullanilan web tarayicilari tanitilir.
BT.5.3.2.3. Arama motorlarini kullanarak basit diizeyde arastirma yapar.

e Katalog tarama, kiitliphane, sozliik, ansiklopedi gibi farkli 6rneklerin incelenmesi saglanir.
BT.5.3.2.4. Ulastidi bilginin dogrulugunu farkli kaynaklardan sorgular.

o Bilgilerin bilimsel acidan giivenilir kaynaklardan alinmasi gerektigi vurgulanir.
BT.5.3.2.5. Ulastid bilgiyi kaynak gostererek diizenler.

e Bilgiler sunulurken dirist olmanin ve kisi haklarina saygi duymanin énemi vurgulanir. Bilimsel
etik cercevesinde asirma ve uydurma gibi etik olmayan durumlar agiklanir.

BT.5.3.2.6. EBA kullanilarak yapilabilecekleri agiklar.

e Ulusal kaynaklarla gelistirilen ortamlarin ve yazihmlarin kullaniimasi tegvik edilir.

BT.5.3.3. iletisim Teknolojileri ve is Birligi

BT.5.3.3.1. iletisim teknolojilerini tanimlayarak tiirlerini listeler.

e Yazl, sesli, ve goriintili-sesli iletisim araglarina yer verilir.
BT.5.3.3.2. Sanal ortamda iletisim kurmanin olumlu ve olumsuz yanlarini tartisir.
BT.5.3.3.3. E-posta hesabi olusturur ve iletisim kurmada kullanir.

e Kullanici adi ve sifresi olusturulurken dikkat edilmesi gereken kurallar vurgulanir.



BT.5.4. URUN OLUSTURMA

BT.5.4.1. Gorsel Isleme Programlari

BT.5.4.1.1. Goriintl dosyas! bicimlerini agiklar.
e Dosya bicimlerinin yani sira vektérel ve bitmap gibi dosya tiirleri Gizerinde durulur.
BT.5.4.1.2. Gorsellerle ilgili diizenleme islemlerini yUrtdir.

e Aclk kaynak kodlu veya licretsiz erisilebilen gorsel igsleme programlar kullanilarak gérseller
lzerinde kesme, rengini degistirme, yeni bir gorsel gizme gibi etkinlikler yaptirilir.

BT.5.4.2. Kelime Islemci Programlarn

BT.5.4.2.1. Kelime iglemci programinin araytziini ve dzelliklerini tanir.
BT.5.4.2.2. Belirli bir amac icin olusturdugu belgedeki metni bicimlendirir.

e Yaz tipi, paragraf ayar gibi 6zellikler kullanilarak bigcimlendirme yapilmasi saglanir.
BT.5.4.2.3. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgeyi diizenler.

e Sayfa boyutu, dikey-yatay kullanimi, tablo ekleme, stil olusturma gibi 6zellikler kullanilarak
bicimlendirme yapilmasi saglanir.

BT.5.4.2.4. Metin icinde arama ve degistirme islemlerini yapar.
BT.5.4.2.5. Kelime islemci programi ile olusturdugu belgenin giktisini alir.
BT.5.4.2.6. Farkl kelime islemci programlarini kegfeder.

BT.5.4.2.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylagir.

BT.5.4.3. Sunu Programlari

BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin araytzind ve 6zelliklerini tanir.
BT.5.4.3.2. Belirli bir amac icin olusturdugu sununun tasarimini ve bilesenlerini bicimlendirir.

e Yauz tipi, yazi rengi, yazi biytklGgi gibi 6zelliklerin tasarim ilkeleri dogrultusunda kullanilarak
bicimlendirme yapilmasi saglanir.

BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu diizenler.

e Slayt diizeni degistirme, animasyon ve etkilesim ekleme gibi 6zelliklerin kullanilmasi saglanir.
BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olusturdugu sunuyu sunar.
BT.5.4.3.5. Farkl sunu hazirlama programlarini kesfeder.

BT.5.4.3.6. Is birligine dayall olarak olusturdugu sunuyu paylasir.



BT.5.5. PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

BT.5.5.1. Problem C6zme Kavramlar ve Yaklasimlari

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilastigi problemlere ¢oziim Onerileri getirir.
BT.5.5.1.2. Verilen bir problemi uygun adimlan kullanarak ¢ozer.

e Bir problemi ¢ozmek igin farkli ¢6ziim yollarinin tasarlanabilecegi vurgulanir.
BT.5.5.1.3. Problem ¢6zmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.
BT.5.5.1.4. Problem ¢dzme siirecinde takip edilmesi gereken adimlari fark eder.
BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi gézmek igin gerekli degisken, sabit ve islemleri agiklar.
BT.5.5.1.7. Problem ¢dziiminde kullanilabilecek operatérlere 6rnek verir.
BT.5.5.1.8. Problem ¢dziimiinde ifade ve esitliklere érnek verir.

BT.5.5.1.9. Problem c¢6ziimiinde islem onceligine 6rnek verir.

BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢dziimiinde operatérleri kullanir.
BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢éziim Uretir.
BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini aciklar.

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢dziimii icin algoritma gelistirir.

BT.5.5.1.14. Akis semasi bilesenlerini ve islevlerini agiklar.

BT.5.5.1.15. Bir algoritma icin akis semasi gizer.

e Akis semasinin elektronik ortamdaki cizimi icin kelime islemci programlari veya diger cizim
programlan kullandirilir.

BT.5.5.1.16. Bir algoritmay! test ederek hatalari ayiklar.
BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iliskiyi tespit eder.

BT.5.5.2. Programlama

BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari aciklar.

e Program, program yazmanin amaci, programlama dili Gizerinde durulur.
BT.5.5.2.2. Blok tabanl programlama aracinin araytziini ve ozelliklerini tanir.

e Aglk kaynak kodlu veya licretsiz erigilebilen programlama araglar kullanilir.

BT.5.5.2.3. Blok tabanl programlama ortaminda sunulan hedeflere ulasmak igin dogru algoritmayi
olusturur.

e Blok tabanli programlama aracindaki basit 6rnekler izerinden algoritma islemleri yaptirilir.
BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.
BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar gelistirir.

BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve iglevlerini aciklar.



BT.5.5.2.7. Karar yapilari igeren algoritmalar gelistirir.
BT.5.5.2.8. D6ngl yapisini ve islevlerini agiklar.

e Tekrarlanan islemler igin dongii yapilarinin gerekliligi tizerinde durulur.
BT.5.5.2.9. Ddngl yapisi igeren algoritmalar olusturur.

BT.5.5.2.10. Farkli yapilar icin olusturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini ayiklar.
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