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7.Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazihm Kazanim Listesi ve Aciklamalari

SBT.7.1. BiLiSIM TEKNOLOJILER]
SBT.7.1.1 Bilisim Teknolojilerinin Giinliikk Yasamdaki Onemi

SBT.7.1.1.1. Bilisim teknolojilerinin zaman icindeki degisimlerini tartisir.

e Bu degisikliklerin egitim, is ve toplum Uzerindeki etkileri arastirilir.
SBT.7.1.1.2. Bilisim teknolojilerini kullanarak yapilabilecek yenilikleri fark eder.
SBT.7.1.1.3. Bilgisayar bilimleri tarafindan gelistirilen disiplinler arasi kariyerleri agiklar.

e Bilisim teknolojileri gelisimi ile gelecedin mesledi haline gelebilecek kariyerlerden bahsedilir.

SBT.7.2. ETIK VE GUVENLIK
SBT.7.2.1. Etik Degerler

SBT.7.2.1.1. Bilgi ve teknoloji kullaniminda etik olan ve olmayan davraniglari tartisir.

e  Cevrimigi ortamlarda olumlu, giivenli, yasal ve ahlaki davranis gosterilmesi gerektigine vurgu
yapilir.

SBT.7.2.1.2. Fikri miilkiyet haklarinin énemini degerlendirir.

SBT.7.2.2. Gizlilik ve Giivenlik
SBT.7.2.2.1. Gizlilik ve glivenlik problemlerinin neden oldugu bireysel ve toplumsal etkileri tartigir.
SBT.7.2.2.2. Bilgi giivenligi ve gizliligine karsi tehditleri agiklar.
SBT.7.2.2.3. Cesitli ortamlarin giivenlik diizeyini degerlendirir.
e Yazilim ve donanim agisindan farkl érneklerle tartigilir.
SBT.7.2.2.4. Guvenlik icin tehdit olusturabilecek yapilara karsi alinabilecek dnlemleri agiklar.

e Bilgi giivenligini saglama konusunda sorumluluk bilinci kazandirilir.

SBT.7.3. PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA

SBT.7.3.1. Problem C6zme Kavramlari ve Yaklasimlan

SBT.7.3.1.1. Bir problemi alt problemlere ayirir.
SBT.7.3.1.2. Bir problemi ¢dzmek lizere farkli algoritmalar tasarlar.
SBT.7.3.1.3. Tasarlanan algoritmanin akis semasini olusturur.

SBT.7.3.1.4. Tasarlanan algoritmayi test eder ve hatalari ayiklar.



SBT.7.3.1.5. Algoritma tasarimi ile programlama dili arasindaki iligkiyi ortaya koyar.

SBT.7.3.2. Programlama
SBT.7.3.2.1. Programlama aracinin araylzind ve dzelliklerini tanir.
e Metin ya da blok tabanli programlama araglari tercih edilebilir.

SBT.7.3.2.2. Belirli bir problemi ¢c6zmek (izere gelistirdigi algoritmay! hatasiz bir programa
donistarir.

SBT.7.3.2.3. Verilen bir probleme uygun s6z dizimi olusturur.
SBT.7.3.2.4. Verilen bir s6z dizimini test eder ve hatalar ayiklar.
SBT.7.3.2.5. Problemin ¢oziimiine yonelik degiskenleri kullanir.
o Degisken olusturma, degiskeni uygun bicimde adlandirma ve kullanma islemleri yapilir.
SBT.7.3.2.6. Problemin ¢6ziimiine yonelik kosullu ifadeleri kullanir.
SBT.7.3.2.7. Problemin ¢6ziimiine ydnelik dongdleri kullanir.
SBT.7.3.2.8. Problemin ¢dziimiine yonelik fonksiyonlari kullanir.
SBT.7.3.2.9. Belirli bir problemin ¢dziimiine yonelik 6zgiin Griin gelistirir.

o Ogrencilerin siirec icinde 6grenilen 6zellikleri kapsayici is birlikli proje hazirlamalari saglanir.

SBT.7.4. URUN OLUSTURMA

SBT.7.4.1. Sunu ve Gorsellestirme Programlari

SBT.7.4.1.1. Belirli bir amag icin grafik ve animasyonlar kullanarak sunu olusturur.
SBT.7.4.1.2. Belirli bir amag igin zihin haritasi tasarlar.

e Cevrimigi ortamda is birligine dayal Uriinler olusturulmasi saglanir.
SBT.7.4.1.3. Sayisal verilerden olusan grafik ve bilgi grafigi gelistirir.
SBT.7.4.1.4. Poster olusturma programi kullanarak bir poster tasarlar.
SBT.7.4.1.5. Sayfa tasarim programlari kullanarak bir Griin olusturur.

e Acik kaynak kodlu veya licretsiz erisilebilen programlar kullanilarak gazete, dergi ya da brostir
tasarlanir.

SBT.7.4.1.6. Engelli bireyler icin yazili ve gérsel materyaller olusturur.

e Toplumdaki engelli bireylere karsi yardimsever ve onlarin sorunlarina karsi duyarl olmalari
vurgulanir.

SBT.7.4.1.7. Is birligine dayall proje uretir.

e Ulusal ve uluslararasi yarismalara ve projelere katilmasi tesvik edilir.
SBT.7.4.2. iki Boyutlu Animasyon Programlari
SBT.7.4.2.1. Animasyon ile ilgili temel kavramlari aciklar.

e Karelerle calisma mantigi aciklanir.



SBT.7.4.2.2. Oykii yapraklar (storyboard) yardimiyla animasyonun senaryosunu olusturur.
SBT.7.4.2.3. Kullanilan animasyon programinin araytiziini ve ozelliklerini tanir.

SBT.7.4.2.4. Belirli bir amag igin animasyon olusturur.
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