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8.Sinif Bilisim Teknolojileri ve Yazilm Kazanim Listesi ve Aciklamalari

SBT.8.1 BiLISIM TEKNOLOJIiLERI
SBT.8.1.1. Bilisim Teknolojilerinin Giinliik Yagsamdaki Onemi

SBT.8.1.1.1. Teknolojinin engelli bireylerin hayatinda oynayabilecegi roli aciklar.

e Engelli bireylerin hayatini kolaylastiran bilgi iletisim teknolojilerinden bahsedilir. Trafik
isiklarinda sesli uyari sistemi, akilli tekerlekli sandalye vb.

SBT.8.1.1.2. Siber saldirn ve yaziim korsanhdi ile iliskili sosyal ve ekonomik sonuglari tartigir.

SBT.8.1.2. Gizlilik ve Giivenlik
SBT.8.1.2.1. Giivenli cevrimigi aligveris icin dikkat etmesi gereken unsurlari bilir.
SBT.8.1.2.2. Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi glivenligini saglamaya yonelik islemleri yuritdr.

o Ogrencilerin bir giivenlik yaziimi kurmasi ve bu giivenlik yaziliminin gizlilik ve giivenlik
ayarlarini kisisel tercihlerine uygun bigimde diizenlemesi saglanir.

SBT.8.1.2.3. Web sitelerinin givenilirligini ve gegerliligini dederlendirir.

e “https” ile “http” farkindan ve site iceriginin gecerliliinden bahsedilir.

SBT.8.2. ILETiSIM, ARASTIRMA VE iSBIRLIGI
SBT.8.2.1. Sosyal Medya

SBT.8.2.1.1. Sosyal medyada kullanilan temel kavramlari agiklar.
SBT.8.2.1.2. Sosyal medyanin kullanim amaclarini agiklayarak turlerini 6rneklendirir.
SBT.8.2.1.3. Sanal ortamda glivenli profil olusturma yontemlerini kullanir.

e Kisisel bilgilerin saklanmasi ve korunmasi konusunda sorumluluk bilinci kazandirilir.
SBT.8.2.1.4. Coklu ortam paylagim platformlarini kullanir.

e EBA, blog sayfalari vb. uygulamalarin incelenmesi saglanir.
SBT.8.2.1.5. Etiketleme araclarini bilingli bir sekilde kullanmanin 6nemini aciklar.
SBT.8.1.1.6. Sosyal medya kullanim siirecinde dikkat edilecek etik dederleri agiklar.

e Giinliik hayatta bireysel ve sosyal iletisim siireglerinde gosterilen duyarhliklarin sanal ortamda
da gosterilmesi gerektigi vurgulanir.

SBT.8.1.1.7. Sosyal aglarin kullanimindaki sorunlari agiklar.

SBT.8.2.1.8. Cevrimici iletisim siirecinde karsilastigi sorunlara ¢6ziim Uretir.



SBT.8.2.2. Web Giinceleri
SBT.8.2.2.1. Web giince (blog) platformlarini tanir ve kullanim amacini agiklar.
SBT.8.2.2.2. Amaca uygun olarak basit bir web glincesi olusturarak yayinlar.

e Aclk kaynak kodlu veya licretsiz erisilebilen ortamlarda Web gilincesi tasarlanmasi ve Webfolyo
olusturulmasi saglanir. Olusturdugu Web giincesinin &ézellestirme islemlerini yapmasi saglanir.

SBT.8.2.2.3. Olusturdugu web giincesindeki icerikleri sosyal medyada paylasir.

SBT.8.3. PROBLEM GOZME VE PROGRAMLAMA

SBT.8.3.1. Problem Cézme Kavramlari ve Yaklasimlari

SBT.8.3.1.1. Belirlenen problem igin olusturdugu ¢6ziim &nerisini ve yaklasimini sunar.
SBT.8.3.1.2. Belirlenen problemin ¢6ziimiini saglayan farkl algoritmalar hakkinda tartigir.
SBT.8.3.1.3. Gelistirdigi stratejilerin, belirlenen problemin ¢dziimiindeki etkisini tartisir.

SBT.8.3.1.4. Belirlenen problemin ¢6ziimii icin dogru algoritmayi olusturur.

SBT.8.3.2. Programlama
SBT.8.3.2.1. Programlama aracinin araytzini ve 6zelliklerini tanir.
e Metin tabanl programlama araglari kullanilir.

SBT.8.3.2.2. Belirli bir problemi ¢ozmek (zere gelistirdigi algoritmayi uygun yapilari kullanarak hatasiz
bir programa donustirr.

SBT.8.3.2.3. Yerel ve global degdiskeni agiklar.

SBT.8.3.2.4. Karar ve dongu yapilarini en uygun sekilde segerek program olusturur.
SBT.8.3.2.5. Parametreleri kullanir.

SBT.8.3.2.6. Fonksiyon kullanan farkl programlar yazar.

SBT.8.3.2.7. Yazilan bir programin hatalarini tespit eder.

SBT.8.3.2.8. Kullanici girdilerini alarak en uygun veri yapisinda saklar.

SBT. 8.3.2.9. Yaziim gelistirme siirecini agiklar.

SBT. 8.3.2.10. Tum programlama yapilarini igeren 6zgiin bir yazilim projesi olusturur.

e Proje olarak 6grenciler egitsel bir oyun olusturabilir.
e Proje calismalari bireysel ya da grup olarak yirdtilebilir.

SBT. 8.3.2.11. Gelistirdigi projeyi sosyal kodlama ortamlarinda paylasir.

e Cevrimici ortamda proje ve is paylasim yazilimlari kullanilir.



SBT.8.4. URUN OLUSTURMA
SBT.8.4.1. Ug Boyutlu Tasarim Programlari

SBT.8.5.1.1. Ug boyutlu tasarima yonelik temel kavramlari agiklar.
e Boyut, derinlik vb. kavramlara deginilir.
SBT.8.4.1.2. Kullanilan Uig boyutlu tasarim programinin arayiizini ve ozelliklerini tanir.
e Acik kaynak kodlu veya licretsiz erisilebilen gorsel isleme programlari tercih edilebilir.
SBT.8.4.1.3. Basit diizeyde (i¢ boyutlu cizimler yapar.
SBT.8.4.1.4. Model tasarimi yapar.
SBT.8.4.1.5. Belirli bir amaca yonelik 6zglin tasarim Uriind gelistirir.
SBT.8.4.1.6. Uc boyutlu yazicilari ve (i¢ boyutlu yazicilarin kullanildigi alanlari agiklar.
SBT.8.4.1.7. Is birlikli calisma ortamlarini kullanarak gelistirdigi triinii paylasir.
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