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7.S1nif Teknoloji ve Tasarim Kazanim Listesi ve Aciklamalari

7. A. TEKNOLOJI VE TASARIMIN TEMELLERI
7. A. 1. Teknoloji ve Tasarim Ogreniyorum

e Bu (nitede 6grencilerin teknoloji ve tasarim kavramlarini ve bu kavramlar arasindaki iligkiyi
O0grenmeleri, ayrica gunliik hayatta karsilastiklari sorunlarin ¢éziimlerinde 6grendiklerini
kullanmalar amaglanmistir.

TT. 7. A. 1. 1. Teknoloji ve tasarim ile iligkili kavramlari tanimlar.

Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, teknoloji, endiistri ve endistri 4.0 kavramlar Gizerinde durulur.
Tasarimin enddstriyel tasarim, grafik tasarim, mimari ve cevre tasarimi alanlarindan olustugu
Uzerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 2, Teknoloji ve tasarim arasindaki iliskiyi ifade eder.

Bir Uriinden hareketle, teknoloji ve tasarim kavramlarinin arasindaki iliski ve birbirlerini nasil
etkiledikleri Gizerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 3. Teknoloji ve tasarim Urtnlerine giinliik hayattan érnekler verir.

Teknoloji ve tasarim ikilisinin hayatin giinliik akisina yaptigi pozitif katkilarin yaninda negatif
etkilerinin de var oldugu vurgulanir. Ginliik hayatta karsilastigi problemlerin géziimiinde
teknoloji ve tasarimin énemi Uzerinde durulur.

TT. 7. A. 1. 4. Ulkemizdeki teknolojik gelismeleri degerlendirir.

Ulkemizdeki farkli alanlarda (giinliik tiiketim malzemeleri, ulagim, lojistik, sivil mimari vb.)
yasanan gelismeleri 6rneklendirir.

7. A. 2. Temel Tasarim

e Bu Unitede; 6grencilerin sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak
olusturduklar fikirlerini taslak, teknik cizim, maket vb. ile ifade edebilmesi amaclanmistir.

TT. 7. A. 2. 1. Sanat/tasarim elemanlarini ifade eder.

Cizgi, renk, doku, mekan, bicim/formun elemanlarinin bir fikri ifade ederken nasil
kullanilabilecegi 6rnekler iizerinden gosterilir.

TT. 7. A. 2. 2, Sanat/tasarim elemanlarini bir Uriin {izerinde godsterir.

iki veya (i¢ boyutlu bir tasarim Griinii incelenebilir. Ornegin afis tasarimlari incelenirken cevre
bilinci ve tasarruf gibi konularda sorumluluk dederi {izerinde durulur.

TT. 7. A. 2. 3. Tasarim ilkelerini bir Griin Gzerinde gostererek aciklar.

Tasarim ilkelerini olusturan denge, ritim, vurgu, hareket, birlik, cesitlilik, oran-oranti kavramlari
verilir.

TT. 7. A. 2. 4. Cevresindeki bir tasarim Uriintind yeniden yorumlar.

Uriin analizi ve fikir gelistirme siirecinden sonra bir tasarim iiriinii cizim seklinde yeniden
yorumlanir.

TT. 7. A. 2. 5. Sanat/tasarim elemanlarini ve tasarim ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.



e Sanat/tasarim elemanlar ve tasarim ilkeleri kullanilarak ¢izim, boyama, kesme, katlama,
birlestirme, yirtma, yapistirma gibi bir ydontemle tasarim yapilmasina; geri dontisim konusuna
vurgu yapilarak atik malzemelerden {riin olusturulur. Uriin olusturulurken érnegin sorumluluk
degerine yer verilir.

7. B. TASARIM SURECI VE TANITIM
7. B. 1. Tasarim Odakh Siireg

e Bu Unitede tasarim siireci ve tanitimin; problem tanimlama, arastirma, planlama, olusturma ve
degerlendirme basamaklarindan olustugunun ve bu siirecin hem bireysel hem de is birligi
yapilarak uygulanabileceginin 6grenilmesi amaglanir.

TT. 7. B. 1. 1. Tasarim sirecinin bir problem tanimlama ve ¢6ziim énerme siireci oldugunu sdyler.

TT. 7. B. 1. 2, Ginlik hayatta karsilasilan bir sorun, ihtiyag veya gergeklestirebilecegi hayalini
“tasarim problemi” seklinde ifade eder.

TT. 7. B. 1. 3. Belirledigi probleme yonelik gelistirdigi ¢6ziim onerisini paylasir.
TT. 7. B. 1. 4. Tasarim stirecinin arastirma basamaklarini séyler.

e Dodru veri kaynaklarina ulasma yollarina dikkat edilmesi, veri toplama asamasinda ¢6ziim
onerisine yonelik karsilasilan benzer tasarimlar tespit edildiginde etik kurallara uyularak
belirlenen problemin degistirilebilecedi veya mevcut tasarimin gelistiriimesi yoluna
gidilebilecegdi vurgulanir.

TT. 7. B. 1. 5. Tasarim gelistirme kriterlerini sdyler.

e Ergonomik, estetik, yaratici, 6zgiin, yalin, islevsel, bakim ve tamir kolayligi gibi kullanici
ihtiyaglari ile dayanikli, kolay bulunabilir, geri dénlisiime uygun, ekonomik olma gibi kriterler
lzerinde durulur.

e Tasarimi olusturma siirecinde gevresel faktérlere gére bu kriterlere dikkat edilir.

TT. 7. B. 1. 6. Tasarnim olusturulurken kullanici, malzeme, uygulama ve gevre faktorlerinin dnemini
aciklar.

e Tasarim igin uygun malzemeyi temin etme, arag-geregleri segme, calisma takvimi olusturma,
maliyet hesaplamasi yapma ve dederlendirme stiregleri {izerinde durulur.
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. 7. B. 1. 7. Tasarimi olusturmak icin gerekli asamalari agiklar.

d

7. B. 1. 8. Teknoloji ve tasarim uygulamalarinda alinmasi gereken glivenlik dnlemlerini agiklar.
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. 7. B. 1. 9. Tasarim UrUnlerinin Uretim stireglerini agiklar.

Tasarimin ¢ikis noktasi, hangi ihtiyaca cevap verdidi, nasil yapildigi, nasil dederlendirildigi ve
sonuclandinldi§i Gzerinde durulur.
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. 7. B. 1. 10. Taslak, model, maket ve prototip kavramlarini érnekleyerek agiklar.
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. 7. B. 1. 11. Kullanimi tamamlanmis Uriinlerin geri doniisimiine yonelik imkanlarini degerlendirir.

Kullanimi tamamlanmis Griinlerin geri doniisiimiine y6nelik imkanlarin arastiriimasi saglanir.

TT. 7. B. 1. 12, Tasarimi dederlendirme kriterlerini siniflandirir.

Bir tasarimin estetik, 6zgiin, islevsel, yapilabilir ve siirdirilebilir olmasi agisindan
degerlendiriimesi (izerinde durulur.

TT. 7. B. 1. 13. Tasarimi degerlendirdikten sonra elde ettigi verilerden hareketle tasarimini yeniden
yapilandirir.



TT. 7. B. 1. 14. Tasarimini kullaniciya ulastirmak {izere tanitim ve pazarlama imkanlarini degerlendirir.

e Gorsel ve sozel sunum tekniklerinin arastirilmasi saglanir.

7. B. 2. Bilgisayar Destekli Tasarim

e Bu Unitede 6grencilerin bilgisayar destekli tasarim bilgisini ve siireclerini 6grenmeleri
amaclanmistir.

TT. 7. B. 2. 1. Tasarimi igin taslak gizimler yapar.

e Gergek hayatta karsilasilan probleme iliskin diistinlilen ¢6zim 6nerisini veya
gecerklestirebilecegdi hayalini kagit {izerinde iki boyutlu olarak gosterilir.

TT. 7. B. 2. 2. Taslak gizimlerini bilgisayar yardimiyla iki boyutlu gérsellere dénustirir.
e Resim ve grafik isleme yazilimlari agiklanir ve en az bir tanesi kullanilarak gérsel olusturulur.
TT. 7. B. 2. 3. Tasanim fikrini agiklamak igin goklu ortam sunusu hazirlar.

e Coklu ortam yaziimlari ile sesli ve hareketli sunular hazirlayarak sinif ortaminda sunulmasi
Uzerinde durulur.

e Bu kazanim 5 ve 6. siniflardaki zorunlu Bilisim Teknolojileri ve Yaziim dersi ile 7 ve 8.
siniflardaki segmeli Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin “Uriin Olusturma” {initesi ile
iliskilendirilmelidir.

7. C. YAPILI GEVRE VE URUN
7. C. 1. Mimari Tasarim

e Ogrencilerin, mimari tasarim eyleminin barinma ihtiyaciyla baglayan mekéan yaratma siireci
oldugunu 6grenmesi ve cevresindeki farkli islevsel yapilar konusunda bilinglendirilmesi
amaglanir.

TT. 7. C. 1. 1. islevsel farkliliklarin mimari tasarimda yapisal farkliliklara yol agtigini séyler.

Farkll bina tasarimlari igin (sinema salonu, konferans salonu, mahkeme salonu, miize, tiyatro,
spor salonu, cami vb.) farkli mekan tasarimlari tizerinde durulur.

TT. 7. C. 1. 2. Yakin ¢evresindeki mimari yapilari islevsel farklliklarina gore karsilastirir.

Okul, hastane, miize, konut, kervansaray, kiimbet, saray vb. mekanlar fiziksel dzellikleri
(aydinlatma, renk, doku, fiziksel dlctiler vb.) acisindan analiz edilir.

TT. 7. C. 1. 3. Mimari yapilarla hayat bigimi arasindaki iligkiyi agiklar.

Kirsal ve kentsel mimari 6rnekler lizerinde durulur. Farkli cografi sartlardaki hayat bigimleri ile
kullanilan mimari tasarimlar igin Safranbolu evleri, Kapadokya evleri, Beypazari evleri, Harran
evleri, Egin mimarisi, iglular, pagodalar gibi yapilar (izerinde durulur.

TT. 7. C. 1. 4. Yasamak istedigi konutu farkli cografi alan ve sartlara uygun olarak tasarlar.

Ormanlik bolge, dadlik bolge, ¢ol, kutup gibi farkli cografi/iklim kosullarina ve kisisel ihtiyaclara
uygun bir konut tasarlanarak sunulmasi saglanir. Tasarimlar ¢izim veya maket ile gosterilir.

7. C. 2. Uriin Gelistirme

e Bu lnitede 6grencilerin (riin gelistirme siirecinin kullanici odakl oldugunu, mekanik ve yapisal
tasarim ozelliklerini icerdigini, Grlin gelistirmenin mevcut veya gelecekteki bir soruna ¢dziim
bulma amaciyla yiritilen analitik bir diisinme siireci oldugunu 6grenmesi amaglanmigtir.



d

. C. 2. 1. Tasarimin kullanicinin ihtiyacina ve begenisine gore sekillendirildigini ifade eder.

d

. C. 2. 2. Tasarimda ergonominin énemini 6rnekler izerinden agiklar.

d

. C. 2. 3. Ergonomik bir {irlin tasarlar.

Ergonomi kavraminin kullanicinin ézelliklerine gére tasarimi sekillendirdiginden bahsedilir.
Ergonomi, antropometri bilim dali ile iligkilendirilir. Ulkemiz 6rneklemine uygun antropometri
olmadid ifade edilir. Tasarimlar gizim yoluyla gosterilir.
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. 7. C. 2. 4, Tasarladidi esyay! ergonomi kriterlerine gére dederlendirir.
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. 7. C. 2. 5, Bir {irlinin temel iglevinin gerektirdigi mekanik 6zellikleri siniflandirir.

Tasarimin mekanik 6zellikleri agiklanarak dayaniklilik, asinma ve denge gibi unsurlarin nesne
(sira, sandalye, koltuk, tabure vb.) lizerindeki etkisi analiz edilir.

TT. 7. C. 2. 6. GUnlik hayatta kullanilan bir Grtinii mekanik tasarim 6zelliklerini dikkate alarak yeniden
tasarlar.

TT. 7. C. 2. 7. Bir tasarim icin gerekli yapisal 6zellikleri aciklar.

¢ Gerilme, esneme ve basing faktorlerinin yapilarin dayanikliigini ne sekilde etkiledigi vurgulanir.
Depreme karsi dayanikhlik da g6z éniinde bulundurulur.

TT. 7. C. 2. 8. Yapisal Ozellikleri dikkate alarak bir tasarim yapar.

e Basit bir nesne kullanilarak yapisal bir tasarim (kule, kdprii vb.) olusturulur.

7. C. IHTIYACLAR VE YENILIKCILIK
7. C. 1. Enerjinin Doniigiimii ve Tasarim

e Bu linitede 6grencilerin; su, riizgar ve gilines gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve
surdurilebilir enerji elde etme teknolojilerini 6§renmeleri ve bir (riin tasarlamalari
amagclanmaktadir.

TT. 7. C. 1. 1. Su, riizgar ve glines gibi dogal kaynaklari kullanarak temiz ve sirdiirlebilir enerji elde
etme teknolojilerini aciklar.

e Sirdurilebilir enerji kaynaklarinin énemini ifade ederken fosil yakitlarin cevreye verdigi
zararlardan bahsedilir.

TT. 7. C. 1. 2. Dodal kaynaklar yoluyla enerji elde edilebilen bir Griin tasarlar.

e Enerji doniisimdi ile ilgili olarak imkanlar cercevesinde su, riizgar veya giines gibi dogal
kaynaklardan yararlanilarak Ui¢ boyutlu model veya maket tasarimi gergeklestirilir.

TT. 7. C. 1. 3. Tasarladidi enerji donlisimii GriinGind sunar.

7. C. 2. Engelsiz Hayat Teknolojileri

e Bu lnitede 6grencilerin 6zel gereksinimli bireylere yasama kolayligi saglayan teknolojiler
hakkinda bilgilendirilmesi ve bu konuda 6grencilerde farkindalik olusturulmasi
amagclanmaktadir. Bu (initede 6rnegin yardimseverlik ve sorumluluk gibi degerler tizerinde
durulur.

TT. 7. C. 2. 1. Ozel gereksinimli bireylerin yasama zorluklarini ifade eder.

e Bu konuyla ilgili daha dnceden yayimlanmis kamu spotlari izlenir, gérsel-yazili basindaki haber
ve arastirma sonuglari incelenir.



TT. 7. G. 2. 2. Ozel gereksinimli bireylerin yasama kolayligi icin gelistirilen {riinlerin tasarim
Ozelliklerini arastirir.

TT. 7. G. 2. 3. Ozel gereksinimli bireyler icin yasama kolayli§i saglayacak bir iiriin gizerek tasarlar.

e Tasarim olusturulurken 6zel gereksinimli bireylere yonelik kullanilabilecek olumsuz ve rencide
edici ifadelerden kaginilmalidir.

7. D. TASARIM VE TEKNOLOJIK COZUM
7. D. 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum

e Bu Unitede 6grencilerin kendi belirleyecegi bir konuda 6zgiin bir (iriin veya eser tasarlamalari
ve bu eseri sergilemeleri amaglanmaktadir.

TT. 7. D. 1. 1, Tasarim problemini sdyler.
TT. 7. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢éziimiine ydnelik arastirma basamaklarini uygular.

e Dogru veri kaynaklarini kullanmasi, benzer drnekleri arastirarak problemin ¢dziimiine yonelik
mevcut ¢éziimleri tartismasi ve 6zglin tasarim fikrini gelistirmesi vurgulanir.

TT. 7. D. 1. 3. Tasarim plani hazirlar.

Kullanici, malzeme, uygulama ve cevresel faktorlerin dikkate alinmasi, problemin ¢oziimiine
yonelik metod ve tekniklerin arastiriimasi, ¢ézim 6nerilerinin gelistirilmesi, oneriler arasindan
6gretmen rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak oneriye donistiiriiimesi, tasarima uygun
arag-gereg ve malzemelere karar verilmesi lzerinde durulur.

TT. 7. D. 1. 4. Tasarimin modelini veya prototipini olusturur.

Ornek Uriinlerin tiretim siirecleri ve gerekli kaynaklarin incelenmesi; uygulama asamasinda
glivenlik énlemlerinin alinmasi; tasarimin ¢géziimiine ydnelik maket veya ¢izim yapilarak
gorsellestiriimesi; uygun arag-gereg ve malzemelerin temin edilerek tasarimin modeli yahut
prototipinin olusturulmasi tizerinde durulur.

TT. 7. D. 1. 5. Tasarimini belirlenen kriterlere goére degerlendirir.

Tasarim 0zglin, estetik, islevsel, ergonomik, yapilabilir ve sirdirilebilir olmasi bakimindan,
sunu yapilarak is birligi icerisinde dederlendirilir. Dederlendirme siirecinde 6z dederlendirme ve
akran degerlendirmesinden yararlanilir.

TT. 7. D. 1. 6. Tasarladidi (iriini dederlendirme sonuglarina gére yeniden yapilandirir.

7. D. 2. Bunu Ben Yaptim

e Bu (nitede 6grencilerin ders iginde yaptiklari biittin Griinleri veya sectikleri Grlinleri, 6gretim
yili sonunda okul yénetimi, ders 6gretmenleri ve velilerin de katiimlariyla “Bunu Ben Yaptim”
etkinliginde gorsel, sézel ve coklu ortam sunulariyla birlikte sergilemeleri hedeflenmektedir.
Ogrenciler sunumlarinda iiriinlerini sdzel olarak anlatabilecekleri gibi tanitim karti, afis, el
brostirii gibi materyaller hazirlayarak da sergilerler.

TT. 7. D. 2. 1. Sergileyecegi Urln veya Grlinlerini sunar.

e Sergilenecek {riin veya Urinler igin tanitim materyalleri (tanitim karti, afis, el brostiri, kisa
film, bilgisayar destekli sunum vb.) hazirlanir.
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