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8.S1nif Teknoloji ve Tasarim Kazanim Listesi ve Agiklamalari

8. A. TEKNOLOJI VE TASARIMIN TEMELLERI
8. A. 1. Inovatif Diisiincenin Gelistirilmesi ve Fikirlerin Korunmasi

e Bu Unitede degisime olan istek, yenilige aciklik, inovasyon (yenilik) tlrleri, AR-GE (arastirma-
gelistirme), sirdirilebilirlik; 6zgln fikirlerin kullanim haklari, koruma yéntemleri ve gesitleri;
patent belgesi, faydall modelbelgesi, marka tescili, endiistriyel tasarim tescili ile fikirlerin
korunmasinin teknolojik ilerlemeye katkisi konularinin égretilmesi amaglanmigtir. Ayrica
inovasyonda bes islem basamadinin (bdl, birlestir, cikart, cogalt ve simetriyi boz) kullanimina
yer verilir.

TT. 8. A. 1. 1. inovasyon (yenilik) kavramini agiklar.

o Icat, kesif ve inovasyon (yenilik) kavramlari ile {iriin, hizmet, pazarlama ve organizasyon
tlrlerine deginilir. Buluglarin ortaya cikislari ve bilim insanlarinin hayatlarindan bahsedip
inovasyonun (yeniligin) insan hayatindaki énemi {izerinde durulur.
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. 8. A. 1. 2. insan hayatini kolaylastiracak inovatif bir fikir gelistirir.
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. 8. A. 1. 3. Gelistirdigi inovatif fikri degerlendirir.
e 0z degerlendirme ve akran degerlendirmesinden yararlanilir.
TT. 8. A. 1. 4. Geri bildirimler dogrultusunda inovatif fikrini yeniden gelistirir.

e Geligtirilen fikrin gliclli ve zayif yonlerinin belirlenmesi, yeni ¢éziimler retilmesi izerinde
durulur.

TT. 8. A. 1. 5. Patent belgesi, faydali model belgesi, marka tescili, endistriyel tasarim tescili
kavramlarini agiklar.

e Bulus, icat ve tasarimlarin nasil korunacadi tizerinde durulur. Fikri ve sinai miilkiyet haklarinin
korunmasinin hukuki ve sosyal bir sorumluluk oldugu, toplumsal ilerleme ve gevre
duyarlihidinin uygarhda katkisi ve etik kurallara uygun davraniimasi gerektigi vurgulanir.

TT. 8. A. 1. 6. Fikri ve sinai miilkiyet haklarinin teknolojik ilerlemedeki 6nemini agiklar.

8. B. TASARIM SURECI VE TANITIM
8. B. 1. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Uriinler

e Bu Unitede 6grencilerin {¢ boyutlu tasarim bilgisi ve akilli Griinleri 6grenmeleri
amagclanmaktadir.

TT. 8. B. 1. 1. Tasarimi i¢in taslak cizimler yapar.

e Gercek hayatta karsilastigi probleme iliskin disinilen ¢6ziim 6nerisi kadit {izerinde ¢ boyutlu
olarak gdsterilir.

TT. 8. B. 1. 2. Taslak gizimlerini bilgisayar yardimiyla (i boyutlu gérsellere dontstirtir.

e Bilgisayar destekli tasarim yapilirken (¢ boyutlu resim ve grafik isleme yazilimlari agiklanarak
bu yaziimlardan en az bir tanesi kullanilmak suretiyle gérsel olusturulmasi Gzerinde durulur ve
3D (three dimension / (i boyutlu) yazicilardan bahsedilir.

TT. 8. B. 1. 3. Sensor teknolojisinin gilinliik hayattaki uygulamalarini degerlendirir.



e Fotoselli araglar, sensorli aydinlatmalar gibi teknolojilerin nasil calistigi Gizerinde durulur.
TT. 8. B. 1. 4. internete bagl teknolojik araclarin giinliik hayattaki kullanimlarina drnekler verir.
e ATM, tasit tanima sistemi, akilli ev sistemi, modem, navigasyon vb. (izerinde durulur.

TT. 8. B. 1. 5. Akilli Giriin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek bir Giriin tasarlar.

e Gelecekte karsilasilabilecek problemin belirlenmesi, taniminin yapilmasi ve tanimlanan
problemin ¢éziimiine iliskin akilli bir Griin tasarlanmasi lizerinde durulur.

8. B. 2. Tanitim ve Pazarlama

e Bu Unitede 6grencilerin tasarim driinlerinin markalasmasina yonelik tanitim ve pazarlama
stratejileri gelistirmesi amaclanmistir.

TT. 8. B. 2. 1. Taniim ve pazarlama tekniklerini acgiklar.

e Marka ismi, logo, amblem, ambalaj, afis, billboard, el ilani, gif animasyon, broslr, reklam
senaryosu, reklam filmi gibi tanitim araclari ile dogrudan pazarlama, iliskisel pazarlama, sanal
pazarlama, halkla iliskiler, reklam gibi pazarlama teknikleri izerinde durulur.

TT. 8. B. 2. 2, Mevcut bir kurum veya sirkete ait kurumsal kimlik galismalarini ve pazarlama
tekniklerini analiz eder.

e Pazarlama teknikleri ve kurumsal kimlik analizi yapilir, tanitim ve pazarlamada hedef kitlenin
analizi tizerinde durulur.

8. C. YAPILI GEVRE VE URUN
8. C. 1. Gorsel Iletisim Tasarimi

e Bu (nitede 6grencilerin gorsel iletisim tasarimi fikrini ifade edecek sunum, mizanpaj (sayfa
dizenlenmesi) ve farkli grafik tasarimlar tretmesi amaglanmaktadir.

TT. 8. C.1. 1. Gorsel iletisim tasarimi kavramini aciklar.
o Iletisim, iletisim tiirleri, iletisim ve gérselligin insanla iliskisi (izerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 2. Grafik tasarim eleman ve ilkelerini kullanarak Uriin tasarlar.

e Hayali bir kurum, kurulus veya (riin lizerinde sanat/tasarim elemanlari gizgi, renk, doku,
mekan, bicim/form ile denge, simetri, vurgu, ritim, gesitlilik, hareket, oran-oranti, bittinlik vb.
sanat/tasarim ilkelerini kullanarak logo veya amblem tasarlamasi izerinde durulur.
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. 8. C. 1. 3. Tasarladidi grafik tasarim Griinind geri bildirimler dogrultusunda yeniden yapilandirir.
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. 8. C. 1. 4. Yayin grafigi tasarimi kavramini aciklar.
e Kitap, dergi ve gazete gibi masalistii yayincilik Griinlerinden érnekler tizerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 5. Mizanpaj ilkelerini agiklar.

e Bir gazete veya derginin sayfa diizenini (mizanpaj) olusturan gesitli 6gelerin agiklanmasi; bir
sayfa tasariminda anlatimi olusturan (kompozisyonun) vurgu, odak noktasi olusturma, birlik,
elemanlar arasi gegis, cesitlilik ve karsitlik gibi temel bilegsenler Gzerinde durulur.

TT. 8. C. 1. 6. Mizanpaj ilkelerini kullanarak bir tasarim olusturur.

e Kitap, dergi ve gazete gibi masalsti yayincilik Griinlerinden biri, grup calismasi yapilarak
tasarlanir.



TT. 8. C. 1. 7. Sectigi herhangi bir Giriin igin tanitim ve pazarlama tekniklerini uygular.

e Tanitim ve pazarlama teknileri olarak marka, reklam senaryosu ve reklam filmi hazirlatilir.

8. C. 2. Uriin Gelistirme

e Bu Unitede 6grencilerin, insanlarin yasadigi cevre ve kullandidi esyalarda ergonominin énemini
kavrayip, Uriin gelistirme siirecinde buna dikkat etmeleri amaclanir.
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. 8. C. 2. 1, Ergonomi kavramini ifade eder.
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. 8. C. 2. 2. Uriin tasarminda ergonominin énemini agiklar.
e Ergonomi ile antropometri arasindaki iligki tizerinde durulur.
TT. 8. C. 2. 3. Bir irindin gunliik hayattaki kullanimini analiz eder.

e Mutfak robotu, televizyon kumandasi, bardak, sandalye, stirahi gibi araclarin ergonomi
acisindan kullanimi Gzerinde durulur.

TT. 8. C. 2. 4. Ergonomi kavramini dikkate alarak bir trln tasarlar.

e Ergonomik bir (riin igin eskizler hazirlanir, akranlariyla bunu degerlendirir ve gelen doniitlere
gore yeniden yapilandirdigi fikrini ic boyutlu bir tasarima donustdrr.

8. C. 3. Miihendislik ve Tasarim

e Bu (nitede 6grencilerin miihendislik ve tasarim iliskisi, robotik teknoloji ve miihendislerin
kullandigi tasarim siireci hakkinda bilgi sahibi olmalar amaglanmaktadir.

TT. 8. C. 3. 1. Miihendislik ve tasarim iliskisini ifade eder.

e Muhendislik alanlar ile tasarim boyutu arasindaki iliski tizerinde durulur.
TT. 8. C. 3. 2. Cevresindeki Uriinleri miihendislik ve tasarim kavramlari agisindan iliskilendirir.
TT. 8. C. 3. 3. Mihendislik tasarim stirecindeki sinirliliklari degerlendirir.

e Tasarim siirecinde dikkate alinmasi gereken zaman, kdltiir, mekan, biitce gibi sinirliliklardan
bahsedilir.

TT. 8. C. 3. 4. Mihendislik tasarim sirecini kullanarak bir Uirlin tasarlar.

o Ihtiyac veya problem iceren bir senaryo verilmesi ve bu senaryodaki ihtiyac yahut problemi, is
birligi ile belirli sinirliliklart dikkate alarak ¢6zen bir Griin gelistirilmesi Gizerinde durulur.

8. C. 4. Dogadan Tasarima

e Bu Unitede 6grencilerin dogay! gézlemlemeleri; dgrencilere dodada var olan organik yapilarin
teknolojinin gelisimine katkisi, nanoteknolojik yapilarin 6zellikleri ve kullanim alanlari ile ilgili
bilgi verilmesi amaglanmaktadir.

TT. 8. C. 4. 1. Biyotaklit kavramini aciklar.
e Biyotaklit ile tasarlanmis Urtinlere érnekler verir.
TT. 8. C. 4. 2. Biyotaklit ile tasarlanmig bir Grlinii analiz eder.

e TT. 8. C. 4. 3. Glndelik hayatinda var olan bir sorunun géziimiinde biyotaklit kavramini
kullanarak driin tasarlar.



¢ Dogadan esinlenerek giinliik hayatinda karsilasilan bir sorunun ¢éziimiine yonelik Griin cizimi
Uzerinde durulur.

8. C. IHTIYACLAR VE YENILIKCILIK
8. C. 1. Ulasim Teknolojileri

e Bu Unitede 6grencilerin kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojileriyle ilgili bilgi sahibi olmalari
ve tasarim yapmalari amaclanmistir.

TT. 8. C. 1. 1. Ulasim araclarinin tasariminda dikkate alinan temel prensipleri agiklar.

e Yakit tasarrufu, siirtinme, aerodinamik, konfor, ergonomi, maliyet gibi faktorlere deginilir.
TT. 8. C. 1. 2. Farkh ortamlarda kullanilan ulagim araglarini 6zelliklerine gére siniflandirir.

e Kara, su, hava ve uzay ulasim teknolojileri vb. Gzerinde durulur.
TT. 8. C. 1. 3. Farkl ortamlarda calisabilecek bir ulagim araci tasarlar.

e Ogrendigi tasarim ve ulagim teknolojisi bilgisini kullanarak kara, su, hava ve uzay ortamlarinin
en az iki tanesinde galisabilecek bir arag tasarimi gizimi tzerinde durulur.

8. D. TASARIM VE TEKNOLOJIK ¢OzUM
8. D. 1. Ozgiin Uriiniimii Tasarliyorum

e Bu (nitede 6grencilerin Program boyunca teknoloji ve tasarimla ilgili elde ettikleri kazanimlari
kullanarak 6zglin bir irlin tasarlamalari, geligtirdikleri bir (iriniin markalagmasinin ve
tanitiminin nasil olabilecegi lizerine diisiinmeleri ve yaptiklari uygulamalari sergilemeleri
amagclanmaktadir.
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. 8. D. 1. 1. Giinliik hayatta karsilastigi tasarim problemlerini 6rneklerle agiklar.
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. 8. D. 1. 2. Tasarim probleminin ¢dzimiine y6nelik arastirma basamaklarini uygular.

e Problemin ¢6ziimiine yonelik dogru veri kaynaklarinin kullaniimasi, benzer érneklerin
arastirilarak mevcut ¢éziimlerin tartisiimasi, arastirma sonugclarina gére tasarim problem
taniminin yeniden yapilandiriimasi ve 6zgun tasarim fikrinin gelistirilmesi tGzerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 3. Tasarnim planlama sirecini uygular.

e Tasarim planlanirken kullanici, malzeme, uygulama ve gevresel faktorlerin dikkate alinmasi;
problemin ¢6ziimiine ydnelik metot ve tekniklerin arastirilmasi ve ¢6ziim 6nerileri gelistirilmesi;
gelistirilen ¢6ziim Onerileri arasindan égretmen rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak
Oneriye donlistiirtilmesi; taslak 6nerinin, toplanan veriler dogrultusunda yeniden
yapilandiriimasi; tasarima uygun arag-gereg ve malzemelerin segimi Gizerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 4. Ozgiin tasarim modelini veya prototipini olusturur.

e Tasarimin uygulama asamasinda guvenlik dnlemlerinin alinmasi; tasarimin ¢dziimiine yonelik
maket veya cizim yapilarak gorsellestirilmesi; uygun arag-gereg ve malzemeler temin edilerek
imkanlar 6lglistinde tasarim modeli yahut prototipinin olusturulmasi, 6z degerlendirme
sonucunda tasarimin tekrar gelistirilmesi tizerinde durulur.

TT. 8. D. 1. 5. Tasarladidi triini degerlendirir.

o Uriin ergonomi, estetik, islevsellik, yaraticilik, zgiinliik, bakim ve tamir kolayhdi gibi kullanim
Ozellikleri ile dayaniklilik, kolay bulunabilirlik, geri dontisime uygunluk, ekonomiklik gibi
malzeme Ozellikleri ve yapilabilirlik acisindan degerlendirilir.

TT. 8. D. 1. 6. Tasarladidi Grlini (model veya prototip) yeniden yapilandirir.



¢ Degerlendirme sonuclarina gore Uriin gelistirme yollarinin 6nerilmesi ve Griiniin yeniden
yapilandiriimasi izerinde durulur.

8. D. 2. Bunu Ben Yaptim

o Ogrencilerin ders icinde yaptiklar biitiin riinleri veya sectikleri Giriinleri, d§retim yili sonunda
okul yonetimi, ders 6§retmenleri ve velilerin de katiimlariyla “Bunu Ben Yaptim” etkinliginde
gorsel, sozel ve coklu ortam sunulariyla sergilemeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler
sunumlarinda uriinlerini sdzel olarak anlatabilecekleri gibi tanitim karti, afig, el brogiri vb.
materyaller hazirlayarak da sergileyebilirler. inovatif tasarimlara sahip oldudu diisiiniilen
0zguin Uriinler icin, 6grencilerin faydall model belgesi veya patent bagvurusu yapmalar tesvik
edilir.

TT. 8. D. 2. 1. Sergileyecedgi (rin igin tanitim materyalleri hazirlar.

TT. 8. D. 2. 2. Sergileyecedi trini sunar.
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